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godine, donio je

PROPOZICIJE

PRVE FUDBALSKE MERIDIANBET LIGE CRNE GORE
ZA TAKMICARSKU SEZONU 2025/2026

Clan 1
Ucesnici
Saglasno Odluci Izvrénog odbora FSCG o sistemu stalnih takmiCenja i na osnovu ostvarenih rezultata u takmicarskoj

sezoni 2024/2025, uCesnici takmicenja za Prvenstvo Prve fudbalske lige Crne Gore (u daljem tekstu: Prva liga) za
takmiCarsku sezonu 2025/2026 su:

1. FK “DECIC” Tuzi

2. FK “MORNAR” Bar

3. FK “BUDUCNOST’ Podgorica
4, FK “SUTJESKA” Niksi¢

5. FK “JEZERO’ Plav

6. OFK “PETROVAC” Petrovac
7. FK “ARSENAL” Tivat

8. FK “JEDINSTVO” Bijelo Polje
9. FK “BOKELJ” Kotor

10. OFK “MLADOST” Podgorica

Clan 2

Takmicenjem rukovodi Komisija za takmicenje FSCG (u daljem tekstu: Komisija) koju imenuje Izvr3ni odbor FSCG.

Uslovi za uéestvovanje u takmicenju

Clan 3

Svaki klub koji uCestvuje u takmiéenju Prve lige mora da ispunjava sliede¢e uslove:

- da ima ekipe za takmicenje u Omladinskoj i Kadetskoj ligi Crne Gore,

- da ima obezbijeden travnati teren propisanih dimenzija,

- da je teren ograden ogradom visine 1,7 metara, kojom se igraliSte odvaja od publike,

- da ima svlacionice za gostujucu ekipu, za domacu ekipu i sudije,

- da ima kupatilo za gostujuée igrace, domace igrace i sudije sa odgovarajucim uredajima,

- da ima sanitarne prostorije odvojene za gostujucu ekipu, domacu ekipu i sudije,

- da ima prostoriju sa funkcionalnim radunarom, Stampacem i internet konekcijom obezbijedenu za rad delegata,
odnosno sacinjavanja zapisnika i izvjestaja,

- da na igraliStu ima kabine odgovarajuce visine sa dovoljnim brojem mjesta za sjedenje za gostujucu i domacu ekipu
i delegata,



- da ima kabine - platforme za TV snimatelje i obezbijedeno mjesto za nesmetani rad novinara,

- daima licencirane trenere sa stru¢nim kvalifikacijama i brojem shodno propisima FSCG,
- da zapo¢ne takmicenje sa najmanje 5 (pet) profesionalnih igraCa registrovanih u skladu sa odredbama Pravilnika
o registraciji, statusu i transferu igra¢a FSCG.

Pored uslova iz stava 1 ovog €lana, klub mora da ispunjava sve uslove propisane Pravilnikom o fudbalskim
takmiCenjima FSCG i Pravilnikom o bezbijednosti FSCG, o ¢emu izvjeStava Komisiju.

Klub je obavezan, ako su njegove sluzbene prostorije udaliene vise od 30 metara od terena, da preduzme mijere
koje Ce obezbijediti nesmetan prolaz igra€a i sluZbenih lica do terena i nazad.

Clan 4

Ispunjavanije uslova iz prethodnog ¢lana utvrduje Komisija neposrednim uvidom, najkasnije 15 (petnaest) dana prije
pocetka takmiCenja. Klub je obavezan dati sve dokaze o ispunjavanju potrebnih uslova.

Komisija zapisnicki konstatuje nedostatke i odreduje rok za otklanjanje. Nedostaci se moraju otkloniti najkasnije 10
(deset) dana prije poCetka takmicenja.

Ukoliko se nedostaci ne otklone u ostavljenom roku, Komisija donosi odluku o nepogodnosti terena za odigravanje
utakmica.

Sistem i kalendar takmicenja

Clan 5
Takmicenje se odvija po éetvorokruznom bod sistemu (9 +9 +9 + 9 = 36 kola).
Raspored se utvrduje zrijebom takmicarskih brojeva uz primjenu Bergerove tablice.

Zrijeb moze biti dirigovan u slu¢aju kada je vise klubova iz istog mjesta i kada koriste isti teren, odnosno kada
Komisija ocijeni da za to postoje posebni razlozi.

Clan 6

Utakmice Prve lige igraju se prema usvojenom Kalendaru takmicenja, po pravilu subotom poslije podne. Vrijeme
pocetka utakmica utvrduje Komisija. U mjestima u kojima jedan teren koristi viSe klubova, Komisija moZe odrediti da
se odredena utakmica odigra i drugim danom.

Sve utakmice tri posljednja kola prvenstva moraju se igrati istog dana i u isto vrijeme. Izuzetno, Komisija moze
odrediti drugi termin odigravanja utakmice, ako ta utakmica ne odluCuje o prvom mjestu, o prelasku u nizi nivo
takmiCenja, plasmanu u baraz ili o plasmanu u UEFA takmicenje.

Ukoliko u posljednja tri kola prvenstva, isti teren koriste dva kluba i ako su domacini dva puta, drugi teren za prvu
utakmicu mora da obezbijedi bolje plasirani klub, a za drugu utakmicu drugi teren je duzan da obezbijedi slabije
plasirani klub.

Ukoliko dva kluba koriste isti teren za posljednje kolo prvenstva, slabije plasirani klub je duzan da obezbijedi drugi
teren za odigravanje utakmice.

Organizacija utakmice - obaveze i odgovornosti




Clan7

Organizaciju utakmice sprovode klubovi koji igraju na domacem terenu i duzni su da organizuju utakmicu u skladu
sa zakonom i propisima FSCG.

Klub domacin je isklju¢ivo odgovoran za red i sigurnost prije, tokom i nakon utakmice i biée pozvan na odgovornost
zbog bilo kojeg incidenta, shodno odredbama Disciplinskog pravilnika FSCG.

Clan 8

U prostorijama gdje se sacinjava zapisnik mogu biti prisutna samo ovla$cena lica, i to: delegat, sudijski tim,
predstavnici klubova i lica koja delegat pozove radi davanja izjava.

Clan 9

Predstavnici klubova duzni su da najkasnije 60 minuta prije pocetka utakmice dostave delegatu spisak igraca,
rezervnih igraCa i sluzbenih lica unesenih u COMET, koji e nastupati na utakmici.

Predstavnici klubova duzni su delegatu dati na uvid svoje licence i licence trenera, doktora, fizioterapeuta i komesara
za bezbjednost, kao i po potrebi COMET ID kartice igraca.

Ukoliko Predstavnici klubova ne dostave spisak igraca i sluzbenih lica u predvidjenom roku iz st. 1 ovog ¢lana,
podlijezu disciplinskoj odgovornosti.

Clan 10

Klub domacin obavezan je da preduzme sve potrebne mjere za obezbjedenje delegata, sudija i gostujuceg tima
prije, u toku i po zavrSetku utakmice, sve do napustanja terena, odnosno mjesta gdje se utakmica igra. Ukoliko se
utakmica ne odigra zbog toga &to klub domacin nije obezbijedio prethodne mjere prije i u toku utakmice, Komisija ¢e
ovu utakmicu registrovati sluzbenim rezultatom 3:0 za gostujucu ekipu.

Clan 11

Klub domacin obavezan je da na jarbolu istakne: drzavnu zastavu Crne Gore, zastavu Fudbalskog saveza Crne
Gore i klupsku zastavu, ako je ima. Neispunjavanje ove obaveze povladi disciplinsku odgovornost kluba.

Clan 12

Klub domacin je obavezan da za vrijeme odigravanja utakmice obezbijedi prisustvo licenciranih sluzbenih lica i to:
Sefa struénog Staba ili pomoénog trenera, predstavnika kluba i doktora. Pored sluzbenih lica klub domacin je
obavezan da obezbijedi i prisustvo policije ili najmanje 8 lica/predstavnika pravnog lica koje se bavi poslovima fizicke
zastite imovine i lica u skladu sa Zakonom o zatiti lica i imovine (najkasnije 90 minuta prije poCetka utakmice),
redarsku sluzbu, vatrogasno vozilo sa odgovornim licem i nosila sa osobljem.

Pored obaveza iz stave 1 ovog €lana klub domacin je obavezan da obezbijedi namjensko vozilo za hitne ljekarske
intervencije najkasnije 60 minuta prije poCetka utakmice (kako bi vozilo na stadionu bilo prisutno za vrijeme
zagrijavanja igra¢a). U vozilu za hitne ljekarske intervencije potrebno je obezbijediti odgovarajuéu medicinsku
opremu za pruzanje prve pomoci i hitne medicinske intervencije tokom transporta pacijenta (nosila, oprema za
imobilizaciju, defibrillator, oprema za reanimaciju, aspirator za uklanjanje sekreta iz disajnih puteva, infuzione setove
sa pripadajucim te¢nostima, glukometar i sl.) uz prisustvo najmanje jednog struénog lica (tehniara) i vozaca.

Ukoliko delegat utvrdi da klub domacin nije obezbijedio prisustvo sluzbenih lica licenciranog $efa strunog Staba ili
licenciranog pomoc¢nog trenera, predstavnika kluba i doktora, kao i vozilo za hitnu ljekarsku intervenciju, odnosno



prisustvo policije ili pravnog lica koje se bavi poslovima fiziCke zastite imovine i lica, ta utakmica se neée odigrati, a
Komisija ¢e ovu utakmicu registrovati sluzbenim rezultatom 3:0 za gostujucu ekipu.

Gostujuci klub je obavezan da za vrijeme odigravanja utakmice obezbijedi prisustvo licenciranih sluzbenih lica i to:
Sefa struénog Staba ili pomoénog trenera, predstavnika kluba i doktora.

Ukoliko delegat utvrdi da gostujuéi klub nije obezbijedio prisustvo sluZbenih lica, licenciranog $efa struénog Staba ili
licenciranog pomoc¢nog trenera, predstavnika kluba i doktora, ta utakmica se nece odigrati, a Komisija ¢e ovu
utakmicu registrovati sluzbenim rezultatom 3:0 za domacu ekipu.

Ukoliko i domadéi i gostujuci klubovi za utakmicu ne obezbijede uslove iz st. 1 i 3 ovog ¢&lana, ta utakmica se nece
odigrati, a Komisija ¢e pokrenuti Disciplinski postupak kod nadleZnog Disciplinskog organa FSCG, radi utvrdivanja
disciplinske odgovornosti i registracije utakmice.

Clan 13

Kub domacin obavezan je da za vrijeme trajanja utakmice obezbijedi 7 (sedam) lopti propisanih za odigravanje
utakmice (po jedna iza golova, po dvije pored aut linija i jedna sa kojom se igra).

Klub domacin obavezan je da obezbijedi najmanje 6 (Sest) sakupljaca lopti, koji ¢e biti rasporedeni na adekvatnom
mijestu koje ¢e definisati delegat u komunikaciji sa predstavnikom kluba, sa ciliem da isti sakupljaju lopte kako se
utakmica nebi odugovlacila.

Klub domacin obavezan je da obezbijedi rucni semafor i razglas sa oficijalnim spikerom.

Neispunjavanje bilo koje obaveze iz ovoga Clana povlaéi disciplinsku odgovornost kluba domacina shodno
Disciplinskom pravilniku FSCG.

Clan 14

U slu€aju ocekivanja ili najave veceg broja navijaCa gostujuceg kluba, klub domacin je duZan da osigura odvojeno
podrucje u gledalidtu za gostujuée navijage - boks (najmanje 10% ukupnog kapaciteta).

Ukoliko klub domacin nije u moguénosti da obezbijedi uslove iz stave 1 ovog €lana, nadlezni organ za takmicenje
zahtijevace obezbjedenje uslova za odigravanje utakmice na drugom odgovarajuéem terenu u skladu sa stavom 1
ovog €lana.

Za nerede ili izgrede koji se dogode u dijelu gladalidta koji je rezervisan za gostujuce navijace, odgovoran je gostujuéi
klub i bi¢e sankcionisan shodno odredbama Disciplinskog pravilnika FSCG.

Clan 15
Klub domacin je obavezan da prije podetka utakmice, a na osnovu dostavljenih sluzbenih naloga isplati troskove

delegatu i sudijama. Ukoliko klub domacin ne ispuni ove obaveze, utakmica se nece odigrati i bice registrovana
sluZzbenim rezultatom 3:0 za gostujuci tim.

Pravo nastupa igraca




Clan 16
Pravo nastupa na utakmicama Prve lige imaju svi pravilno registrovani igraci koji su navrsili 17 godina zivota, koji se
nalaze u COMET-u, i koji su stekli pravo nastupa na prvenstvenim utakmicama na osnovu odredbi Pravilnika o
registraciji, statusu i transferu igraca.

Izuzetno, na utakmicama Prve lige mogu nastupati i igraci koji su navrsili 16 godina Zivota i koji su valjano oglaseni
zdravstveno sposobnim.

Igra¢ moZe nastupiti samo ako je ogladen zdravstveno sposobnim.
Dokaz o zdravstvenoj sposobnosti ne smije biti stariji od 6 mjeseci.

Dokaz o zdravstvenoj sposobnosti igraca unosi se u COMET. Izuzetno, dokaz o zdravstvenoj sposobnosti moze se
dostaviti prije odigravanja utakmice.

U zapisnik (protokol) utakmice moZe se unijeti najvide 20 igraca.
Na utakmici jedna ekipa moZze izvrSiti najviSe 5 izmjena igraca u 3 stopa za izmjenu.

Svaka ekipa ima najviSe tri prekida da izvrSi izmjene igra¢a. Dodatno, izmjene igraCa se mogu vrSiti u poluvremenu
utakmice i to se ne raéuna u ukupni broj prekida.

U slucaju da obje ekipe vrse izmjenu igraca istovremeno, racuna se da su obje ekipe iskoristile moguénost (prekid)
da izvrSe izmjene igraca.

Kada jedna ekipa istovremeno vr8i dvije ili vise izmjena igra¢a, predstavnik tog kluba je obavezan da Cetvrtom i
pomocénom sudiji pomaze u vrSenju procedure, kako bi se izmjene igraca obavile $to brze i efikasnije.

Klubovi su duzni da prije poCetka takmiCarske sezone dostave Komisiji za takmi¢enje spisak licenciranih igraca sa
brojevima koje Ce igraci nositi u toku takmiCarske sezone.

U toku takmicarske sezone igra¢ moze nastupati samo pod jednim brojem.

Ako igrac u toku sezone napusti klub ili prestane da se bavi fudbalom, njegov broj moze uzeti drugi igra€ pod uslovom
da tokom sezone nije nastupao pod drugim brojem u tom klubu.

Clan 17

Na utakmicama Prve lige nemaju pravo nastupa igraci koji se nalaze pod suspenzijom, disciplinskom mjerom
zabrana igranja, odnosno igraci koji po posebnim propisima nemaju pravo nastupa.

Automatsku zabranu igranja jedne prvenstvene utakmice nastalu zbog dobijenih opomena, igrac izdrzava na prvoj
sliedecoj utakmici.

Klub je obavezan da vodi evidenciju izre¢enih javnih opomena.

Ukoliko zabrana igranja jedne utakmice nije izdrzana u teku¢em dijelu takmiCenja, izdrzava se na prvoj utakmici
narednog dijela prvenstva.

Igra¢ upisan u zapisnik utakmice, smatra se da na utakmici nije nastupio ako nije usao u igru.

Clan 18



Na utakmicama Prve lige dopusteno je u zapisnik utakmice upisati - ne viSe od 4 (Cetiri) igraCa strana drZavljana u
jednoj ekipi, a u istom trenutku, tokom utakmice, u jednoj ekipi mogu nastupati - ne vise od 3 (tri) igraCa koji su strani
drzavljani.

Igragima iz prethodnog stava ne smatraju se igradi koji imaju dvojno drzavljanstvo od kojih je jedno crnogorsko.
Clan 19

Klub je obavezan da tokom cijele utakmice na terenu ima 2 (dva) igraCa rodena 2004. godine ili kasnije, koji nisu
strani drzavljani.

Izuzetno, ako u toku utakmice bilo koji igra¢ iz prethodnog stava, bude iskljuCen iz igre (direktno iskljuCenje ili
izre€ena druga javna opomena), a u tom trenutku za klub ne nastupaju dva igraCa rodena 2004. godine ili kasnije,
tada klub ne mora da u igru uvede igraca kako je to propisano stavom 1 ovog ¢lana.

Ukoliko, u toku utakmice, igra€ iz stava 1 ovog ¢&lana zadobije povredu zbog koje mora biti zamijenjen, a u tom

trenutku, za klub ne nastupaju dva igra€a koji su rodeni 2004. godine ili kasnije, onda taj igra¢ mora biti zamijenjen
igraem koji je roden 2004. godine ili kasnije, osim ako klub nije izvrio sve dozvoljene izmjene.

Delegat utakmice

Clan 20

Za svaku utakmicu, Komisija odreduje delegata sa usvojene Elitne liste delegata i liste Prve grupe delegata za
takmicarsku sezonu 2025/2026.

Delegat je obavezan da na stadion dode 120 minuta prije poCetka utakmice.

Delegat je obavezan da odmah po zavrSetku utakmice saCini zapisnik i izvjeStaj sa utakmice i to u prisustvu
ovladcenih predstavnika klubova. U slu€aju potrebe, Komisija moze od sluzbenih lica zatraZiti posebne pisane
izvjeStaje. Zapisnik i izvjeStaj delegat zakljucuje najkasnije 24h od zavrSetka utakmice.

Ukoliko delegat ne dode na utakmicu, duZnost delegata obavice glavni sudija. Komisija za takmi¢enje FSCG donosi

blize uputstvo o vrenju duznosti delegata.

Kontrolor sudenja

Clan 21
Za svaku utakmicu, odreduje se kontrolor sudenja sa usvojene Liste kontrolora sudenja za Prvu ligu za takmi¢arsku

sezonu 2025/2026.

Sudije utakmice 5
Clan 22

Utakmice Prve lige mogu suditi samo sudije koje se nalaze na odgovarajucoj listi za sudenje koju utvrduje Izvrsni
odbor FSCG, a odredivanje sudija za utakmice vrsi Sudijska komisija FSCG.

Clan 23



Sudija je obavezan u zapisnik izvjestaj sa utakmice da unese razloge iskljuéenja igraca.

Sudije su obavezne da u zapisnik-izvjestaj utakmice unesu prijavu protiv igraca, funkcionera ili strucnih i tehnickih
rukovodilaca zbog prekrsaja ili propusta prije, za vrijeme i poslije utakmice, kako bi delegat mogao da sprovede
postupak uzimanja potrebnih pisanih izjava u vezi sa prijavom.

Sudija je duzan da prije potpisivanja zapisnika sa utakmice isti proCita i provjeri opomene, iskljuenja, pogotke,
izmjene kao i sadrzaj istog.

Clan 24
U slu¢aju nedolaska sudije u vrijeme odredeno za pocetak utakmice, njegovu duznost preuzima Cetvrti sudija.

Ukoliko na utakmicu ne dodu sudija i Cetvrti sudija ili na utakmicu ne dodu Cetvrti sudija i pomo¢ne sudije, utakmica
se nece odigrati.

Ukoliko na utakmicu ne dode prvi pomoéni sudija, njegovu duznost preuzima drugi pomo¢ni sudija, a duznost drugog
pomocnog sudije preuzima Cetvrti sudija.

Ukoliko na utakmicu ne dodu pomocne sudije, sudija utakmice odreduje, uz pisanu saglasnost klubova u prisustvu
delegata, pomoénike koji se nalaze na vazecoj listi sudija. U slu¢aju da nije dobijena pisana saglasnost klubova ili
da nije moguce odrediti sudije, utakmica se nece odigrati.

Ukoliko u toku trajanja utakmice sudiji ili pomoénom sudiji nastupe razlozi zbog kojih ne moze da nastavi sudenje,
duZnost preuzima Cetvrti sudija. Ako Cetvrti sudija nije prisutan, utakmicu ¢e suditi prvi pomo¢ni sudija, a njegovo
mjesto zauzima drugi pomocni sudija, dok ¢e duznost drugog pomoc¢nog sudije obavljati jedan od prisutnih ispitanih
sudija kojeg odredi sudija utakmice.

Teren za igru - uslovi za odigravanje prvenstvenih utakmica

Clan 25
Utakmice se mogu igrati samo na terenu koji je pogodan za igru.
Domaci klub je obavezan da pripremi teren tako da bude pogodan za odigravanje utakmice.

Glavni sudija odlu€uje da li je teren pogodan za igru (zbog nevremena ili ne¢eg drugog $to se tretira kao visa sila),
u prisustvu kapitena oba kluba i to u vrijeme koje je sluzbeno odredeno za pocetak utakmice.

Glavni sudija i delegat su obavezni da u zapisnik unesu donijetu odluku o nepogodnosti terena za igru, kao i da o
tome telefonski obavjeStavaju Komisiju.

Klub domacin je obavezan da obezbijedi funkcionalnost prateCih objekata na nacin Sto ¢e u prateCim objektima
obezbijediti elektricnu energiju, atestirane protivpozZarne aparate, toplu vodu i ostale potrebne sanitarne i tehnicke
uredaje u urednom i ispravnom stanju.

U slu¢aju da neki od pratecih objekata nije u funkciji, utakmica se nece odigrati, a Komisija ¢e utakmicu registrovati

sluZzbenim rezultatom 3:0 za gostujucu ekipu.

Treneri .
Clan 26



Prije poCetka prvenstva, klub je obavezan da licencira 8efa struénog Staba - prvog trenera, pomoc¢nog trenera,
trenera golmana i kondicionog (Fitnes trenera).

Licenciranje trenera se vrsi shodno odredbama Pravilnika o dozvalama za rad fubalskih trenera.
Ukoliko delegat utvrdi da trener nema licencu, ne¢e mu dozvoliti da bude upisan u zapisnik utakmice kao trener, da

sjedi na klupi za rezervne igrace, niti da bude u ogradenom dijelu igralista.

Sluzbena lica kluba

Clan 27

Prije poCetka prvenstva, klub je obavezan da licencira ovlaS¢enog predstavnika kluba, liekara, fizioterapeuta i
komesara za bezbjednost.

Licenciranje sluzbenih lica se vr3i shodno odredbama Pravilnika o dozvolama za rad sluzbenih lica.
Protiv kluba koji nije licencirao sva sluzbena lica navedena u stavu 1 ovog ¢lana bi¢e pokrenut disiciplinski postupak.
Klub koji na utakmici nema sluzbeno lice iz stava 1 ovog ¢lana, bi¢e sankcionisan u skladu sa odlukom IzvrSnog

odbora FSCG.

Tehnicki i restriktivni prostor

Clan 28

Za vrijeme odigravanja utakmica, u tehnickom prostoru mogu se nalaziti samo lica:
- rezervni igraCi u sportskoj opremi,
- 8ef stru€nog $taba,
- pomocni treneri, 1+1
- trener golmana,
- kondicioni trener,
- doktor,
- fizioterapeut i
- predstavnik kluba.

Tokom zagrijavanja igraca, prije poCetka utakmice kao i za vrijeme poluvremena, licima koja nisu u zapisniku
prijavijeni u svojstvu Sefa strunog Staba, pomocnog trenera, trenera golmana, kondicionog trenera, nije dozvoljeno
da se nalaze na terenu i uestvuju u zagrijavanju igraca.

Za vrijeme odigravanja utakmice jedino je dozvoljeno Sefu stru¢nog Staba da moze stalno da se krece u tehnickom
prostoru i daje uputstva svojim igraCima.

Pomocéni trener i trener golmana mozZe povremeno ustati sa klupe i iz tehniCkog prostora dati uputstvo svojim
igraCima. Nakon toga, obavezan je da se vrati na klupu.

Trener koji obavlja funkciju Sefa stru¢nog Staba obavezan je da bude prikladno odjeven, $to ocjenjuje delegat
utakmice na osnovu uputstva Komisije.

Clan 29
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Za vrijeme odigravanja utakmice, u restriktivnom prostoru mogu se nalaziti samo:

- fotoreporteri i TV snimatelji,

- delegat utakmice,

- Clanovi sluzbe bezbjednosti,

- lica u invalidskim kolicima bez pratilaca,
- sakupljaci lopti u sportskoj opremi.

Registracija utakmice

Clan 30

Ukoliko na utakmicu nije uloZena Zalba, a ne postoje razlozi za registraciju utakmice po sluzbenoj duznosti sa 3:0
(par forfe), utakmica se registruje sa postignutim rezultatom.

Odigrane utakmice registruje Komisija po pravilu najkasnije u roku od 5 (pet) dana od dana odigravanja.

Ukoliko je na utakmicu uloZena zalba, rok za registraciju utakmice se produzava do dono$enja odluke po Zalbi,
odnosno do konacne odluke.

Jednom registrovana utakmica ne moZe biti ponistena od strane Komisije za takmiCenje, ako je prvostepena odluka

postala pravosnazna ili kada je u drugostepenom postupku donijeta odluka koja je konacna, osim u postupku
predvidenom Pravilnikom o fudbalskim takmi¢enjima.

Registracija utakmice sluzbenim rezultatom

Clan 31

Odluku o registraciji utakmice sluzbenim rezultatom 3:0 donosi Komisija, u skladu sa odredbama Pravilnika o
fudbalskim takmi¢enjima FSCG i ovim Propozicijama.

Clan 32

Smatra se da je klub odustao od takmicenja ako svojom krivicom nije odigrao dvije utakmice u toku takmiCenja u
istoj takmi¢arskoj sezoni, a iste su registrovane sluzbenim rezultatom 3:0 (pff).

Clan 33
Klub koji odustane od prvenstvenog takmi¢enja, bez obzira na rezultate koje je do tada postigao, prelazi u dva ranga

nizi stepen takmi¢enja od ranga u kome je odustao ili u najnizi stepen takmi¢enja, uz primjenu odgovarajucih odredbi
Disciplinskog pravilnika.

Disciplinske sankcije

Clan 34

O disciplinskim prekrsajima koje izvrSe klubovi i njihovi igraci, funkcioneri, stru€ni i tehnicki rukovodioci u ovom
takmiCenju, odlu€uju disciplinska tijela FSCG shodno odredbama Disciplinskog pravilnika FSCG.

Iskljugeni igraci/sluzbena lica kluba su po zavrSetku utakmice duzni da se jave delegatu radi davanja izjave, sa
navodima razloga isklju¢enja i to u prisustvu zvanicnih lica utakmice.
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Za svaku javnu opomenu igracu, klub je obavezan uplatiti nov€ani iznos utvrden odlukom lzvrsnog odbora FSCG u
korist Ziro racuna FSCG.

<

alba

Clan 35
Zalbe na utakmicu podnose se Komisiji koja ih rje§ava u prvom stepenu.

Zalba po svim osnovama mora se uloZiti u roku od 2 (dva) dana od dana odigravanja utakmice, sa obrazlozenjem i
potrebnim dokazima. Uz zalbu dostavlja se dokaz o uplacenoj taksi koju odlukom utvrduje Izvri odbor FSCG.

Ukoliko rok za ulaganje Zalbe istie u nedjelju ili na drzavni praznik, tada se rok za ulaganje Zalbe produzava na prvi
naredni radni dan.

Clan 36

Neblagovremena, nepotpuna, neobrazloZena, netaksirana ili nedovoljno taksirana Zalba nece se razmatrati, ve¢ ¢e
biti odbacena, a utakmica se registruje postignutim rezultatom.

Clan 37
Odluku po zalbi Komisija donosi najkasnije u roku od 7 (sedam) dana od dana prijema.
0 Zalbama na utakmice posljednja tri kola, Komisija odluku donosi najkasnije u roku od 5 (pet) dana od dana prijema.

Primjerak odluke po zalbi dostavlja se klubu odmah putem poste Ili elektronskim putem sa odgovarajuéim
elektronskim potpisom.

Clan 38

Zalba na odluku Komisije podnosi se Komisiji za Zzalbe FSCG u roku od 5 (pet) dana od dana prijlema prvostepene
odluke, odnosno u roku od 2 (dva) dana za odluke o utakmicama tri posljednja kola, uz uplatu propisane takse.

Komisija za Zalbe FSCG odluku mora donijeti u roku od 10 dana od dana prijema Zalbe, odnosno u roku od 3 (tri)
dana ako se radi o utakmicama tri posljednja kola.

Clan 39
Ukoliko se Zalba uvazi, taksa se vra¢a podnosiocu Zalbe. Pri ocjeni blagovremenosti zalbe uzima se u obzir datum

postanskog Ziga preporuéenog pisma, datum faxa, datum e-poste, nov€ane uplatnice, odnosno dokaz o neposrednoj
predaiji Zalbe.

Utvrdivanje plasmana

Clan 40
Ekipa koja pobijedi na utakmici osvaja 3 (tri) boda, a kod nerijeSenog rezultata obe ekipe osvajaju po 1 (jedan) bod.
TakmiCenje se igra po bod sistemu i vodi se tabela. Tabela sadrZi: nazive klubova (ekipa) koji se takmice, broj

odigranih, dobijenih, nerijeSenih i izgubljenih utakmica, broj datih i primljenih golova, razliku broja postignutih i
primljenih golova (gol-razlika) i broj osvojenih bodova.
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Plasman na tabeli utvrduje se zbirom osvojenih bodova.

Ukoliko dvije ili viSe ekipa osvoje isti broj bodova, odluuje razlika izmedu datih i primljenih golova. U slu¢aju iste gol
razlike, bolje mjesto na tabeli zauzima ekipa koja je postigla vise golova, a ako su postigle isti broj golova dijele
mjesto koje im pripada.

Izuzetno, ako se radi o odluivanju o prvaku, mjestu koje osigurava u¢es¢e u medunarodnim takmiéenjima, o uée$cu
u barazu ili o direktnom prelazu u nizi rang takmi¢enja, u slu¢aju jednakog broja bodova nakon 36 kola, plasman se
utvrduje na osnovu dodatne pomocne tabele, a na osnovu rezultata koje su u medusobnim utakmicama tokom
prvenstva postigle ekipe sa jednakim brojem bodova.

Plasman na dodatnoj pomocnoj tabeli utvrduje se zbirom osvojenih bodova.
Ukoliko je zbir bodova jednak, odluéuje razlika izmedu datih i primljenih golova.

Ukoliko je i ova razlika jednaka, odluéuje veéi broj postignutih golova u gostima (kada su u kombinaciji dvije ekipe),
odnosno veéi broj postignutih golova (kada su u kombinaciji tri ili viSe ekipa).

Ukoliko se poredak ekipa ne moze utvrditi niti nakon primjene dodatne tabele, primijenice se kriterijum bolje ukupne
gol razlike izmedu datih i primljenih golova iz svih utakmica koje su ekipe odigrale tokom prvenstva.

Ukoliko se ni na ovaj nagin ne moze utvrditi plasman, onda se odigravaju utakmice izmedu zainteresovanih ekipa, i
to:

- jedna utakmica na neutralnom terenu ( majstorica ), ako su u kombinaciji dvije ekipe. U sluéaju da se u regularnom
dijelu utakmica zavrsi nerijeSeno, pobjednika ¢e odluiti jedanaesterci.

- tri utakmice po jednostrukom bod sistemu, na neutralnom terenu, ako su u kombinaciji tri ekipe,

- potreban broj utakmica po jednostrukom kup sistemu, na neutralnom terenu, ako je u kombinaciji etiri ili viSe ekipa.

Ukoliko su klubovi saglasni, umjesto odigravanja utakmica iz prethodnog stava ovog ¢lana, pitanje plasmana moze
se utvrditi Zrijebom koji sprovodi Komisija.

Clan 41
Ekipa koja na kraju sezone 2025/2026 osvoji prvo mjesto u Prvoj ligi, na osnovu plasmana sti¢e pravo igranja u
takmiCenju - UEFA Liga Sampiona, dok broj ekipa koje ¢e se takmiciti u ostalim UEFA takmiCenjima, zavisi od
odluke UEFA.

Da bi uCestvovali u UEFA takmi¢enjima, klubovi moraju imati licencu izdatu od Komisije za licenciranje FSCG, u
skladu sa odredbama Pravilnika o licenciranju klubova FSCG za takmiCenja u organizaciju UEFA.

Obnavljanje lige 5
Clan 42
Iz Prve lige, na kraju takmiCarske 2025/2026 godine, direktno ispada poslednjeplasirana ekipa (10).

Prvoplasirana ekipa Druge lige u takmi¢arskoj sezoni 2025/2026, direktno ulazi u Prvu ligu za takmiCarsku sezonu
2026/2027.

U kvalifikacijama (baraZu) za popunu Prve lige za takmi¢arsku sezonu 2026/2027, igraju ekipe koje su se na kraju
takmicarske sezone 2025/2026 u prvenstvu Prve lige plasirale na 8. i 9. mjesto i ekipe koje su se na kraju takmi¢arske
sezone 2025/2026 u prvenstvu Druge lige plasirale na 2. i 3. mjesto.
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Kvalifikacije (baraz) za popunu Prve lige igraju se po dvostrukom kup sistemu, tako $to ekipa koja se plasirala na 8.
mijesto Prve lige igra sa ekipom koja se plasirala na 3. mjesto Druge lige, a ekipa koja se plasirala na 9. mjesto Prve
lige, igra sa ekipom koja se plasirala na 2. mjesto Druge lige. Domacéinstva se odreduju Zrijebom.

Uspijesnije ekipe iz baraza ostvaruju plasman u Prvu ligu.

Baraz za popunu Prve lige ureduje se posebnim propozicijama.

Clan 43

Ukoliko se iz bilo kojih razloga u toku takmi€enja u takmi¢arskoj sezoni 2025/2026, isprazni jedno ili viSe mjesta,
Prva liga se ne popunjava.

Clan 44
O primjeni ovih Propozicija stara se Komisija za takmicenje FSCG.
Clan 45
Tumadenije ovih Propozicija u nadleznosti je 10 FSCG.
Clan 46

Za sve $to nije regulisano ovim Propozicijama, vaze odredbe Pravilnika o fudbalskim takmi¢enjima, Pravila fudbalske
igre i drugih propisa FSCG.

Clan 47

Ove Propozicije stupaju na snagu danom dono$enja i objavljuju se u "CG Fudbal".

Predsjednik FSCG,
Dejan Savicevié,s.r.

Broj:2584/3
Podgorica, 02.07.2025.god.
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Na osnovu €lana 34 Statuta Fudbalskog saveza Crne Gore, Izvr$ni odbor FSCG, na sjednici odrzanoj 02.07.2025.
godine, donio je

PROPOZICIJE
DRUGE FUDBALSKE LIGE CRNE GORE
ZA TAKMICARSKU SEZONU 2025/2026

Ucesnici )
Clan1

Saglasno Odluci IzvrSnog odbora FSCG o sistemu stalnih takmiéenja i na osnovu ostvarenih rezultata u takmic¢arskoj
sezoni 2024/2025, uéesnici takmiGenja za prvenstvo Druge fudbalske lige Crne Gore (u daljem tekstu: Druga liga)
za takmiCarsku sezonu 2025/2026, su:

1. | FK“LOVCEN’ Cetinje

2. | FK“PODGORICA” Podgorica
3. | FK“INTERNACIONAL” Podgorica
4, | FK“KOM” Podgorica
5. | FK“BERANE’ Berane

6. | FK“IGALO’ Herceg Novi
7. | FK*ISKRA’ Danilovgrad
8. | OFK“GRBALJ Radanovi¢i
9. | FK*RUDAR’ Plievija

10. | FK“OTRANT - OLYMPIK” Ulcinj

Clan 2

Takmicenjem rukovodi Komisija za takmicenje FSCG (u daljem tekstu: Komisija) koju imenuje Izvr3ni odbor FSCG.

Uslovi za uéestvovanje u takmicenju

Clan 3

Svaki klub koji u€estvuje u takmicenju Druge lige mora da ispunjava sljedece uslove:

- da ima obezbijeden travnati teren propisanih dimenzija,

- da ima najmanje jednu ekipu za takmiCenje u Omladinskoj ili Kadetskoj ligi Crne Gore,

- da je teren ograden ogradom visine 1,7 metara, kojom se igraliSte odvaja od publike,

- da ima svlacionice za gostujucu ekipu, za domacu ekipu i sudije,

- da ima kupatilo za gostujuée igrace, domace igrace i sudije sa odgovarajucim uredajima,

- da ima sanitarne prostorije odvojene za gostujucu ekipu, domacu ekipu i sudije,

- da ima prostoriju sa racunarom, Stampacem i internet konekcijom obezbijedenu za rad delegata, odnosno
saCinjavanja zapisnika i izvjeStaja,

- da na igraliStu ima kabine odgovarajuce visine sa dovoljnim brojem sjede¢ih mjesta za gostuju¢u i domaéu ekipu
i delegata,

- da ima kabine - platforme za TV snimatelje i obezbijedeno mjesto za nesmetani rad novinara,
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- daima licencirane trenere sa struénim kvalifikacijama i brojem shodno propisima FSCG,

Pored uslova iz stava 1. ovog ¢lana, klub mora da ispunjava sve uslove propisane Pravilnikom o fudbalskim
takmicenjima i Pravilnikom o bezbijednosti FSCG, o ¢emu izvjeStava Komisiju.

Klub je obavezan, ako su njegove sluzbene prostorije udaljene vise od 30 metara od terena, da preduzme mjere
koje Ce obezbijediti nesmetan prolaz igra€a i sluzbenih lica do terena i nazad.

Clan 4

Ispunjavanje uslova iz prethodnog ¢lana utvrduje Komisija neposrednim uvidom, najkasnije 15 (petnaest) dana prije
pocetka takmiCenja. Klub je obavezan dati sve dokaze o ispunjavanju potrebnih uslova.

Komisija zapisnicki konstatuje nedostatke i odreduje rok za otklanjanje. Nedostaci se moraju otkloniti najkasnije 10
(deset) dana prije poCetka takmicenja.

Ukoliko se nedostaci ne otklone u ostavljenom roku ili klub ne ispuni trazene uslove, Komisija donosi odluku o

nepogodnosti terena za odigravanje utakmica, odnosno konstataciju u vidu Odluke da klub ne ispunjava propisane
uslove za ucesce u takmicenju.

Sistem i kalendar takmicenja

Clan 5
Takmicenije se odvija po Eetvorokruznom bod sistemu (9 +9 + 9 + 9 = 36 kola).
Raspored se utvrduje Zrijebom takmicarskih brojeva uz primjenu Bergerove tablice.

Zrijeb moze biti dirigovan u slu¢aju kada je vise klubova iz istog mjesta i kada koriste isti teren, odnosno kada
Komisija ocijeni da za to postoje posebni razlozi.

Clan 6
Utakmice Druge lige igraju se prema usvojenom Kalendaru takmicenja. Vrijeme pocetka utakmica utvrduje Komisija.
U mjestima u kojima jedan teren koristi viSe klubova, Komisija moze odrediti da se odredena utakmica odigra i drugim
danom.

Sve utakmice tri posljednja kola prvenstva moraju se igrati istog dana i u isto vrijeme.

Izuzetno, Komisija moZe odrediti drugi termin odigravanja utakmice, ako ta utakmica ne odluéuje o prvom mjestu, o
prelasku u niZi nivo takmicenja, plasmanu u baraz.

Ukoliko u posliednja tri kola prvenstva, isti teren koriste dva kluba i ako su domacéini dva puta, drugi teren za prvu
utakmicu mora da obezbijedi bolje plasirani klub, a za drugu utakmicu drugi teren je duzan da obezbijedi slabije
plasirani klub.

Ukoliko dva kluba koriste isti teren za posljednje kolo prvenstva, slabije plasirani klub je duzan da obezbijedi drugi
teren za odigravanje utakmice.

Organizacija utakmice - obaveze i odgovornosti
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Clan7

Organizaciju utakmice sprovode klubovi koji igraju na domacem terenu i duzni su da organizuju utakmicu u skladu
sa zakonom i propisima FSCG.

Klub domacin je iskljucivo odgovoran za red i sigurnost prije, tokom i nakon utakmice i bi¢e pozvan na odgovornost
zbog bilo kojeg incidenta, shodno odredbama Disciplinskog pravilnika FSCG.

Clan 8

Klub domacin obavezan je da osigura sve neophodne tehni¢ke uslove za pisanje zapisnika i izvjeStaja utakmice
(funkcionalni raéunar i printer sa pristupom internetu).

U prostorijama gdje se saCinjava zapisnik mogu biti prisutni samo ovladéena lica i to: delegat, sudijski tim,
predstavnici klubova, i lica koja delegat pozove radi davanja izjava.

Clan 9

Predstavnici klubova duZni su da najkasnije 60 minuta prije pofetka utakmice dostave delegatu uneSen spisak
igraca, rezervnih igraca i sluzbenih lica unesenih u COMET, koji ¢e nastupati na utakmici.

Predstavnici klubova duzni su delegatu daju na uvid svoje licence I licence trenera, liekara, fizioterapeuta i komesara
za bezbjednost, kao po potrebi COMET ID kartice igraca.

Ukoliko Predstavnici klubova ne dostave spisak igraCa i sluzbenih lica u predvidjenom roku iz st.1 ovog €lana,
podlijezu disciplinskoj odgovornosti

Clan 10

Klub domacin obavezan je da preduzme sve potrebne mjere za obezbjedenje delegata, sudija i gostujuceg tima prije,
u toku i po zavrSetku utakmice, sve do napustanja terena, odnosno mjesta gdje se utakmica igra. Ukoliko se utakmica
ne odigra zbog toga Sto klub domacin nije obezbijedio prethodne mijere prije i u toku utakmice, Komisija ée ovu
utakmicu registrovati sluzbenim rezultatom 3:0 za gostujucu ekipu.

Clan 11

Klub domacin je obavezan da na jarbolu istakne: drzavnu zastavu Crne Gore, zastavu Fudbalskog saveza Crne
Gore i klupsku zastavu, ako je ima. Neispunjavanje ove obaveze povladi disciplinsku odgovornost kluba.

Clan 12

Klub domacin je obavezan da za vrijeme odigravanja utakmice obezbijedi prisustvo sluzbenih lica i to: licenciranog
Sefa stru€nog Staba ili licenciranog pomoénog trenera, predstavnika kluba i doktora. Pored sluzbenih lica klub
domacin je obavezan da obezbijedi i prisustvo policije ili najmanje 6 (Sest) lica/predstavnika pravnog lica koje se
bavi poslovima fiziCke zatite imovine i lica u skladu sa Zakonom o zaétiti lica i imovine (najkasnije 60 minuta
prije pocetka utakmice), redarsku sluzbu, vatrogasno vozilo sa odgovornim licem i nosila sa osobljem.

Pored obaveza iz stave 1 ovog Clana klub domacin je obavezan da obezbijedi namjensko vozilo za hitne ljekarske
intervencije najkasnije 60 minuta prije pocetka utakmice (kako bi vozilo na stadionu bilo prisutno za vrijeme
zagrijavanja igraca). U vozilu za hitne ljekarske intervencije potrebno je obezbijediti odgovarajuéu medicinsku
opremu za pruzanje prve pomoci i hitne medicinske intervencije tokom transporta pacijenta (nosila, oprema za
imobilizaciju, defibrillator, oprema za reanimaciju, aspirator za uklanjanje sekreta iz disajnih puteva, infuzine setove
sa pripadajucim teCnostima, glukometar i sl.) uz prisustvo najmanje jednog stru¢nog lica (tehni¢ara) i vozaca.
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Ukoliko delegat utvrdi da klub domacéin nije obezbijedio prisustvo sluzbenih lica licenciranog Sefa stru¢nog Staba ili
licenciranog pomoénog trenera, predstavnika kluba i doktora, kao i vozilo za hitnu liekarsku intervenciju i liekarsku
sluzbu, odnosno prisustvo policije ili predstavnika pravnog lica koje se bavi poslovima fizi€ke zastite imovine i lica,
ta utakmica se nece odigrati, a Komisija ¢e ovu utakmicu registrovati sluzbenim rezultatom 3:0 za gostujucu ekipu.

Gostujuci klub je obavezan da za vrijeme odigravanja utakmice obezbijedi prisustvo sluZbenih lica i to: licenciranog
Sefa struénog Stabai ili licenciranog pomoénog trenera i predstavnika kluba.

Ukoliko delegat utvrdi da gostujuéi klub nije obezbijedio prisustvo sluzbenih lica licenciranog $efa stru¢nog $taba ili
licenciranog pomoénog trenera i predstavnika kluba, ta utakmica se nece odigrati, a Komisija ¢e ovu utakmicu
registrovati sluzbenim rezultatom 3:0 za domacu ekipu.

Ukoliko i domaci i gostujuci klubovi za utakmicu ne obezbijede uslove iz st. 1 i 3 ovog €lana, ta utakmica se nece
odigrati, a Komisija ¢e pokrenuti Disciplinski postupak kod nadleznog Disciplinskog organa FSCG, radi utvrdivanja
disciplinske odgovornosti i registracije utakmice.

Clan 13

Kub domacin obavezan je da za vrijeme trajanja utakmice obezbijedi 7 (sedam) lopti propisanih za odigravanje
utakmice (po jedna iza golova, po dvije pored aut linija i jedna kojom se igra).

Klub domacin obavezan je da obezbijedi najmanje 6 (Sest) sakupljaca lopti, koji e biti rasporedeni na adekvatnom
mijestu koje e definisati delegat u komunikaciji sa Predstavnikom kluba, sa ciliem da isti sakupljaju lopte kako se
utakmica nebi odugovladila.

Klub domacin obavezan je da obezbijedi rucni semafor i razglas sa oficijalnim spikerom.

Neispunjavanje bilo koje obaveze iz ovoga €lana povlaci disciplinsku odgovornost kluba domacina shodno
Disciplinskom pravilniku FSCG.

Clan 14

U slu¢aju oCekivanja ili najave veéeg broja navijata gostujuéeg kluba, klub domacin je duZan da osigura odvojeno
podrucje u gledalistu za gostujuce navijaCe - boks (najmanje 10% ukupnog kapaciteta).

Ukoliko klub domacin nije u moguénosti da obezbijedi uslove iz stave 1 ovog €lana, nadlezni organ za takmiéenje
zahtijevace obezbjedenje uslova za odigravanje utakmice na drugom odgovaraju¢em terenu u skladu sa stavom 1
ovog ¢lana.

Za nerede ili izgrede koji se dogode u dijelu gladalita koji je rezervisan za gostujuce navijaCe, odgovoran je gostujuci
klub i bi¢e sankcionisan shodno odredbama Disciplinskog pravilnika FSCG.

Clan 15
Klub domacin je obavezan da prije poCetka utakmice a na osnovu dostavljenih sluzbenih naloga isplati troSkove

delegatu | sudijama. Ukoliko klub domacin ne ispuni ove obaveze, utakmica se nece odigrati i biCe registrovana
sluzbenim rezultatom 3:0 za gostujuci tim.

Pravo nastupa igraca

Clan 16
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Pravo nastupa na utakmicama Druge lige imaju svi pravilno registrovani igrai koji su navrsili 17 godina zivota, koji
su uneseni u COMET sistem, i koji su stekli pravo nastupa na prvenstvenim utakmicama na osnovu odredbi
Pravilnika o registraciji, statusu i transferu igraca.

Izuzetno, na utakmicama Druge lige mogu nastupati i igraci koji su navrsili 16 godina zivota i koji su valjano oglaseni
zdravstveno sposobnim.

Igra¢ moZe nastupiti samo ako je ogladen zdravstveno sposobnim.
Dokaz o zdravstvenoj sposobnosti ne smije biti stariji od 6 mjeseci.

Dokaz o zdravstvenoj sposobnosti igrata unosi se u COMET. Izuzetno, dokaz o zdravstvenoj sposobnosti moze se
dostaviti prije odigravanja utakmice.

U zapisnik utakmice moZe se unijeti najvise 20 igraca.
Na utakmici jedna ekipa moze izvrsiti najviSe 5 izmjena igraca u 3 stopa.

Svaka ekipa ima najviSe tri prekida da izvr$i izmjene igraa. Dodatno, izmjene igraca se mogu vrsiti u poluvremenu
utakmice i to se ne ra¢una u ukupni broj prekida.

U slu¢aju da obje ekipe vrSe izmjenu igraca istovremeno, racuna se da su obje ekipe iskoristile moguénost (prekid )
da izvr3e izmjene igraca.

Kada jedna ekipa istovremeno vrsi dvije ili viSe izmjena igraCa, predstavnik tog kluba je obavezan da Cetvrtom i
pomoénom sudiji pomaze u vrdenju procedure, kako bi se izmjene igraca obavile $to brZe i efikasnije.

Clan 17

Na utakmicama Druge lige nemaju pravo nastupa igraci koji se nalaze pod suspenzijom, disciplinskom mjerom
zabrana igranja, odnosno igraCi koji po posebnim propisima nemaju pravo nastupa.

Automatsku zabranu igranja jedne prvenstvene utakmice nastalu zbog dobijenih opomena, igraé izdrzava na prvoj
sliedecoj utakmici.

Klub je obavezan da vodi evidenciju izre¢enih javnih opomena.

Ukoliko zabrana igranja jedne utakmice nije izdrzana u teku¢em dijelu takmiCenja, izdrZzava se na prvoj utakmici
narednog dijela prvenstva.

Igra¢ upisan u zapisnik utakmice, smatra se da na utakmici nije nastupio ako nije u$ao u igru.
Clan 18

U takmiCenju Druge lige broj igraca stranih drzavljana koji se mogu upisati u protokol i koji mogu nastupiti na utakmici
je - ne viSe od 3 (tri) igraca.

Igragima iz prethodnog stava ne smatraju se igraci koji imaju dvojno drzavljanstvo od kojih je jedno crogorsko.

Clan 19
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Klub je obavezan da tokom cijele utakmice na terenu ima 2 (dva) igraca rodena 2004. godine ili kasnije, koji nije
strani drzavljanin.

lzuzetno, ako u toku utakmice bilo koji igra¢ iz prethodnog stava, bude iskljuéen iz igre (direktno iskljucenie ili
izreCena druga javna opomena), a u tom trenutku za klub ne nastupaju dva igraéa rodena 2004. godine ili kasnije,
tada klub ne mora da u igru uvede igraca kako je to propisano stavom 1 ovog ¢lana.

Ukoliko, u toku utakmice, igrac iz stava 1 ovog ¢lana zadobije povredu zbog koje mora biti zamijenjen, a u tom

trenutku, za klub ne nastupaju dva igraca koji su rodeni 2004. godine ili kasnije, onda taj igra¢c mora biti zamijenjen
igraem koji je roden 2004. godine ili kasnije, osim ako klub nije izvrio sve dozvoljene izmjene.

Delegat utakmice

Clan 20

Za svaku utakmicu, Komisija odreduje delegata sa usvojene elitne Liste delegata, Prve i Druge grupe delegata za
takmiCarsku sezonu 2025/2026.

Delegat je obavezan da na stadion dode 120 minuta prije pogetka utakmice.

Delegat je obavezan da odmah po zavrSetku utakmice sacini zapisnik i izvjeStaj sa utakmice i to u prisustvu
ovladéenih predstavnika klubova. U sluéaju potrebe, Komisija moze od sluzbenih lica zatraZiti posebne pisane
izvjeStaje. Zapisnik i izvjestaj delegat zakljuCuje najkasnije 24h od zavréetka utakmice.

Ukoliko delegat ne dode na utakmicu, duznost delegata obavice glavni sudija.

Komisija donosi bliZze uputstvo o vrienju duznosti delegata.

Kontrolor sudenja

Clan 21
Za svaku utakmicu odreduje se kontrolor sudenja sa usvojene Liste kontrolora sudenja za Drugu ligu za takmiCarsku
sezonu 2025/2026, koji obavlja kontrolu sudenja i daje ocjenu sudenja prema posebnim uputstvima Sudijske
komisije.

Sudije utakmice 5
Clan 22

Utakmice Druge lige mogu suditi samo sudije koje se nalaze na odgovarajucoj listi za sudenje koju utvrduje Izvréni
odbor FSCG, a odredivanje sudija za utakmice vrsi Sudijska komisija FSCG.

Clan 23
Sudija je obavezan u zapisnik-izvjeStaj sa utakmice da unese razloge isklju¢enja igraca.
Sudije su obavezne da u zapisnik-izvje$taj utakmice unesu prijavu protiv igraca, funkcionera ili struénih i tehnickih
rukovodilaca zbog prekrsaja ili propusta prije, za vrijeme i poslije utakmice, kako bi delegat mogao da sprovede

postupak uzimanja potrebnih pisanih izjava u vezi sa prijavom.

Sudija je duzan da prije potpisivanja zapisnika sa utakmice isti proCita i provjeri opomene, iskljuéenja, pogotke,
izmjene kao i sadrZaj istog.
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Clan 24
U slu¢aju nedolaska sudije u vrijeme odredeno za pocetak utakmice, njegovu duznost preuzima Cetvrti sudija.

Ukoliko na utakmicu ne dodu sudija i ¢etvrti sudija ili na utakmicu ne dodu Cetvrti sudija i pomocne sudije, utakmica
se nece odigrati.

Ukoliko na utakmicu ne dode prvi pomocni sudija, njegovu duznost preuzima drugi pomocni sudija, a duznost drugog
pomocénog sudije preuzima Cetvrti sudija.

Ukoliko na utakmicu ne dodu pomoc¢ne sudije, sudija utakmice odreduje, uz pisanu saglasnost klubova u prisustvu
delegata, pomocnike koji se nalaze na vaZecoj listi sudija. U slu¢aju da nije dobijena pisana saglasnost klubova ili
da nije moguce odrediti sudije, utakmica se nece odigrati.

Ukoliko u toku trajanja utakmice sudiji ili pomoénom sudiji nastupe razlozi zbog kojih ne moZe da nastavi sudenje,
duZnost preuzima Cetvrti sudija. Ako Cetvrti sudija nije prisutan, utakmicu ¢e suditi prvi pomoc¢ni sudija, a njegovo
mjesto zauzima drugi pomoéni sudija, dok ¢e duznost drugog pomoc¢nog sudije obavljati jedan od prisutnih ispitanih
sudija kojeg odredi sudija utakmice.

Teren za igru - uslovi za odigravanje prvenstvenih utakmica

Clan 25
Utakmice se mogu igrati samo na terenu koji je pogodan za igru.
Domaci klub obavezan je da pripremi teren tako da bude pogodan za odigravanje utakmice.

Glavni sudija odlucuje da li je teren pogodan za igru (zbog nevremena ili neeg drugog $to se tretira kao visa sila),
u prisustvu kapitena oba kluba i to u vrijeme koje je sluzbeno odredeno za pocetak utakmice.

Glavni sudija i delegat obavezni su da u zapisnik unesu donijetu odluku o nepogodnosti terena za igru, kao i da o
tome telefonski obavjeStavaju Komisiju.

Klub domacin je obavezan da obezbijedi funkcionalnost prateéih objekata na nacin Sto ¢e u prate¢im objektima
obezbijediti elektriénu energiju, atestirane protivpozarne aparate, toplu vodu i ostale potrebne sanitarne i tehnicke
uredaje u urednom i ispravnom stanju.

U slucaju da neki od pratecih objekata nije u funkciji, utakmica se nece odigrati, a Komisija ¢e utakmicu registrovati
sluzbenim rezultatom 3:0 za gostujucu ekipu.

Treneri

Clan 26

Prije poCetka prvenstva, klub je obavezan da licencira Sefa struénog Staba — prvog trenera, pomo¢nog trenera i
trenera golmana.

Licenciranje trenera se vrsi shodno odredbama Pravilnika o dozvalama za rad fubalskih trenera.

Ukoliko delegat utvrdi da trener nema licencu, ne¢e mu dozvoliti da bude upisan u zapisnik utakmice kao trener, da
sjedi na klupi za rezervne igrace, niti da bude u ogradenom dijelu igralista.
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Sluzbena lica kluba

Clan 27

Prije poCetka prvenstva, klub je obavezan da licencira ovlaS¢enog predstavnika kluba, doktora, fizioterapeuta i
komesara za bezbjednost.

Licenciranije sluzbenih lica vrSi se shodno odredbama Pravilnika o dozvolama za rad sluzbenih lica.
Protiv kluba koji nije licencirao sva sluZbena lica navedena u stavu 1 ovog ¢lana bi¢e pokrenut disiciplinski postupak.
Klub koji na utakmici nema sluzbeno lice iz stava 1 ovog €lana, bi¢e sankcionisan u skladu sa odlukom |zvrSnog

odbora FSCG.

Tehnicki i restriktivni prostor

Clan 28

Za vrijeme odigravanja utakmica, u tehnickom prostoru mogu se nalaziti samo lica:
- rezervni igraci u sportskoj opremi,

- Sef stru€nog Staba,

- pomocni trener,

- trener golmana,

- kondicioni trener,

- doktor,

- fizioterapeut i

- predstavnik kluba.

Tokom zagrijavanja igraca, prije poCetka utakmice kao | za vrijeme poluvremena, licima koja nisu u zapisniku
prijavijeni u svojstvu Sefa stru¢nog Staba, pomocnog trenera, trenera golmana, kondicionog trenera, nije dozvoljeno
da se nalaze na terenu i uestvuju u zagrijavanju igraca.

Za vrijeme odigravanja utakmice, jedino je dozvoljeno Sefu stru¢nog $taba da moze stalno da se krece u tehnickom
prostoru i daje uputstva svojim igraCima.

Pomocéni trener i trener golmana moZe povremeno ustati sa klupe i iz tehni¢kog prostora dati uputstvo svojim
igra¢ima. Nakon toga, obavezan je da se vrati na klupu.

Trener koji obavlja funkciju Sefa struénog Staba obavezan je da bude prikladno odjeven, $to ocjenjuje delegat
utakmice na osnovu uputstva Komisije.

Clan 29

Za vrijeme odigravanja utakmice, u restriktivnom prostoru mogu se nalaziti samo:
- fotoreporteri i TV snimatelji,

- delegat utakmice,

- Clanovi sluzbe bezbjednosti,

- lica u invalidskim kolicima bez pratilaca,

- sakupljaci lopti u sportskoj opremi.

Registracija utakmice

Clan 30
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Ukoliko na utakmicu nije uloZena Zalba, a ne postoje razlozi za registraciju utakmice po sluzbenoj duznosti sa 3:0
(par forfe), utakmica se registruje sa postignutim rezultatom.

Odigrane utakmice registruje Komisija po pravilu najkasnije u roku od 5 (pet) dana od dana odigravanja.

Ukoliko je na utakmicu uloZena zalba, rok za registraciju utakmice se produzava do dono$enja odluke po Zalbi,
odnosno do konacéne odluke.

Jednom registrovana utakmica ne moze biti poniStena od strane Komisije za takmicenje, ako je prvostepena odluka

postala pravosnazna ili kad je u drugostepenom postupku donijeta odluka koja je konacna, osim u postupku
predvidenom Pravilnikom o fudbalskim takmiCenjima.

Registracija utakmice sluzbenim rezultatom

Clan 31

Odluku o registraciji utakmice sluzbenim rezultatom 3:0, donosi Komisija, u skladu sa odredbama Pravilnika o
fudbalskim takmi¢enjima i ovim Propozicijama.

Clan 32

Smatra se da je klub odustao od takmiéenja ako svojom krivicom nije odigrao dvije utakmice u toku takmi¢enja u
istoj takmi¢arskoj sezoni, a iste su registrovane sluzbenim rezultatom 3:0 (pff).

Clan 33
Klub koji odustane od prvenstvenog takmiCenja, bez obzira na rezultate koje je do tada postigao, prelazi u dva ranga

nizi stepen takmi¢enja od ranga u kome je odustao ili u najnizi stepen takmi¢enja, uz primjenu odgovarajucih odredbi
Disciplinskog pravilnika.

Disciplinske sankcije

Clan 34

O disciplinskim prekrsajima koje izvrSe klubovi i njihovi igraci, funkcioneri, stru€ni i tehnicki rukovodioci u ovom
takmiCenju, odlucuju disciplinska tijela FSCG shodno odredbama Disciplinskog pravilnika FSCG.

Iskljuceni igrai se po zavrSetku utakmice moraju javiti delegatu radi davanja izjave, sa navodima razloga isklju¢enja
i to u prisustvu zvani¢nih lica utakmice.

Za svaku javnu opomenu igracu, klub je obavezan uplatiti nov€ani iznos utvrden odlukom Izvrnog odbora FSCG u
korist Ziro racuna FSCG.

Zalba )
Clan 35

Zalbe na utakmicu se podnose Komisiji koja ih rje$ava u prvom stepenu.

Zalbe po svim osnovama mora se uloZiti u roku od 2 (dva) dana od dana odigravanja utakmice, sa obrazlozenjem i
potrebnim dokazima. Uz zalbu dostavlja se dokaz o uplacenoj taksi koju odlukom utvrduje Izvréni odbor FSCG.
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Ukoliko rok za ulaganje Zalbe istiCe u nedjelju ili na drzavni praznik, tada se rok za ulaganje Zalbe produzava na prvi
naredni radni dan.

Clan 36

Neblagovremena, nepotpuna, neobrazlozena, netaksirana ili nedovoljno taksirana zalba ne¢e se razmatrati, vec ce
biti odbaCena, a utakmica se registruje postignutim rezultatom.

Clan 37
Odluku po zalbi Komisija donosi najkasnije u roku od 7 (sedam) dana od dana prijema.
0 Zalbama na utakmice posljednja tri kola, Komisija odluku donosi najkasnije u roku od 5 (pet) dana od dana prijema.

Primjerak odluke po zalbi dostavlja se klubu odmah putem poSte lli elektronskim putem sa odgovaraju¢im
elektronskim potpisom.

Clan 38

Zalba na odluku Komisije podnosi se Komisiji za Zalbe FSCG u roku od 5 (pet) dana od dana prijema prvostepene
odluke, odnosno u roku od 2 (dva) dana za odluke o utakmicama tri posljednja kola, uz uplatu propisane takse.

Komisija za zalbe FSCG odluku mora donijeti u roku od 10 (deset) dana od dana prijema Zalbe, odnosno u roku od
3 (tri) dana ako se radi o utakmicama tri posljednja kola.

Clan 39
Ukoliko se zalba uvaZi, taksa se vra¢a podnosiocu Zalbe. Pri ocjeni blagovremenosti Zalbe uzima se u obzir datum

postanskog Ziga preporuéenog pisma, datum faxa, datum e-poste, nov€ane uplatnice, odnosno dokaz o neposrednoj
predaji zalbe.

Utvrdivanje plasmana

Clan 40

Ekipa koja pobijedi na utakmici osvaja 3 (tri) boda, a kod nerijeSenog rezultata obje ekipe osvajaju po 1 (jedan) bod.
Takmicenje se igra po bod sistemu i vodi se tabela. Tabela sadrzi: nazive klubova (ekipa) koji se takmice, broj
odigranih, dobijenih, nerijeSenih i izgubljenih utakmica, broj datih i primljenih golova, razliku broja postignutih i
primljenih golova (gol-razlika) i broj osvojenih bodova.

Plasman na tabeli utvrduje se zbirom osvojenih bodova.

Ukoliko dvije ili vise ekipa osvoje isti broj bodova odluuje razlika izmedu datih i primljenih golova. U slu¢aju iste gol
razlike, bolje mjesto na tabeli zauzima ekipa koja je postigla viSe golova, a ako su postigle isti broj golova dijele
mjesto koje im pripada.

lzuzetno, ako se radi o odluivanju o prvaku ili o u¢es¢u u barazu, u slu€aju jednakog broja bodova nakon 36 kola,
plasman se utvrduje na osnovu dodatne pomocne tabele, a na osnovu rezultata koje su u medusobnim utakmicama
tokom prvenstva postigle ekipe sa jednakim brojem bodova.

Plasman na dodatnoj pomocnoj tabeli utvrduje se zbirom osvojenih bodova.

Ukoliko je zbir bodova jednak, odlu€uje razlika izmedu datih i primljenih golova.
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Ukoliko je i ova razlika jednaka, odlu¢uje veci broj postignutih golova u gostima (kada su u kombinaciji dvije ekipe),
odnosno veéi broj postignutih golova (kada su u kombinaciji tri ili viSe ekipa).

Ukoliko se poredak ekipa ne moze utvrditi niti nakon primjene dodatne tabele, primijenice se kriterijum bolje ukupne
gol razlike izmedu datih i primljenih golova iz svih utakmica koje su ekipe odigrale tokom prvenstva.

Ukoliko se ni na ovaj nacin ne moze utvrditi plasman, onda se odigravaju utakmice izmedu zainteresovanih ekipa, i
to:

- jedna utakmica na neutralnom terenu (majstorica), ako su u kombinaciji dvije ekipe. U slu€aju da se u regularnom
dijelu utakmica zavrsi nerijeSeno, pobjednika ¢e odluciti jedanaesterci.

- tri utakmice po jednostrukom bod sistemu, na neutralnom terenu, ako su u kombinaciji tri ekipe,

- potreban broj utakmica po jednostrukom kup sistemu, na neutralnom terenu, ako je u kombinaciji Cetiri ili viSe ekipa.

Ukoliko su klubovi saglasni, umjesto odigravanja utakmica iz prethodnog stava ovog ¢lana, pitanje plasmana moze
se utvrditi zrijebom koji sprovodi Komisija.

Obnavljanje lige 5
Clan 41

Prvoplasirana ekipa Druge lige u takmiCarskoj sezoni 2025/2026 izboriée direktan plasman u Prvu ligu za
takmiCarsku sezonu 2026/2027.

Ekipe koje su se na kraju takmiCarske sezone 2025/2026 u prvenstvu Druge lige plasirale na 2 (drugo) i 3 (trece)
mjesto, igraju baraz za popunu Prve lige za takmicarsku sezonu 2026/2027.
Iz Druge lige, na kraju takmiCarske 2025/2026 godine, direktno ispada poslednjeplasirana ekipa (10).

U kvallifikacijama Prvog kruga Baraza za popunu Druge lige za takmi¢arsku sezonu 2026/2027, igraju ekipe koje se
na kraju takmicarske sezone 2025/2026 osvojile prva mjesta u regionalnim takmi¢enjima.

BaraZ Prvog kruga za popunu Druge lige igra se po jednokruznom bod sistemu (svaka ekipa igra sa ostalim ekipama
jednu utakmicu), a prvoplasirana - najbolje plasirana ekipa ostvaruje direktan plasman u Drugu ligu Crne Gore za
takmiCarsku sezonu 2026/2027.

U Drugom krugu Baraza igraju ekipe (prvaci iz regionalnog takmicenja) koje su po zavrSenom Prvom krugu Baraza
ostvarile plasman na 2 (drugom) i 3 (treCem) mjestu sa ekipama koje su po zavretku takmi¢arske sezone Druge
lige Crne Gore za takmi¢arsku sezonu 2025/2026 ostvarile plasman na 8 (osmom) i 9 (devetom) mjestu.
Kvalifikacije Drugog kruga BaraZa za popunu Druge lige igraju se po dvostrukom kup sistemu, tako Sto ekipa koja
se plasirala na 8. mjesto Druge lige igra sa ekipom koja se plasirala na 3. mjesto Prvog kruga Baraza, a ekipa koja
se plasirala na 9. mjesto Druge lige, igra sa ekipom koja se plasirala na 2. mjesto Prvog kruga Baraza. Domacinstva
se odreduju zrijebom.

Uspjesnije ekipe iz baraza ostvaruju plasman u Drugu ligu.

Baraz za popunu Druge lige ureduje se posebnim propozicijama.

Clan 42

Ukoliko se iz bilo kojih razloga u toku takmi¢enja u takmiCarskoj sezoni 2025/2026, isprazni jedno ili vise mjesta,
Druga liga se ne popunjava.

Clan 43
O primjeni ovih Propozicija stara se Komisija za takmi¢enje FSCG.

Clan 44
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Tumacdenje ovih Propozicija u nadleznosti je 10 FSCG.
Clan 45

Za sve $to nije regulisano ovim Propozicijama vaze odredbe Pravilnika o fudbalskim takmicenjima, Pravila fudbalske
igre i drugih propisa FSCG.

Clan 46

Ove Propozicije stupaju na snagu danom dono$enja i objavljuju se u "CG Fudbal".

Predsjednik FSCG,
Dejan Savicevié,s.r.
Broj:2584/4
Podgorica, 02.07.2025.god.

Na osnovu ¢lana 34 Statuta Fudbalskog saveza Crne Gore, Izvr3ni odbor FSCG, na sjednici odrzanoj 02.07.2025.
godine, donio je
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5 PROPOZICIJE
BARAZA ZA POPUNU PRVE LIGE CRNE GORE
ZA TAKMICARSKU SEZONU 2026/2027

Clan 1
Ovim Propozicijama ureduje se nacin popunjavanja Prve fudbalske lige Crne Gore (u daljem tekstu: Prva liga) za
takmicarsku sezonu 2026/2027.
Uéesnici

Clan 2
U barazu za popunu Prve lige za takmicarsku sezonu 2026/2027, ucestvuju ekipe koje su na kraju takmiCarske
sezone 2025/2026 zauzele 8. i 9. mjesto u Prvoj ligi Crne Gore i ekipe koje su na kraju takmicarske sezone
2025/2026 zauzele 2. i 3. mjesto u prvenstvu Druge lige Crne Gore (u daljem tekstu: Druga liga).

U barazu se sastaju:
- osmoplasirana ekipa Prve lige i treCeplasirana ekipa Druge lige;
- devetoplasirana ekipa Prve lige i drugoplasirana ekipa Druge lige;

Utvrdivanje plasmana

Clan3
U barazu se igraju po dvije utakmice (kao domacéin i kao gost), a zrijebom se odreduje redosljed odigravanja.
Pobjednik na utakmicama je ekipa koja u obje utakmice osvoji viSe bodova.
Ukoliko obje ekipe osvoje isti broj bodova, pobjednik je ekipa koja je ostvarila bolju gol razliku.

Ukoliko obje ekipe osvoje isti broj bodova i imaju istu gol razliku, pobjednik se dobija izvodenjem udaraca sa
jedanaest metara - penal.

Uspjesnije ekipe iz ovih utakmica ostvaruju plasman u Prvu ligu Crne Gore za takmi¢arsku sezonu 2026/2027.

Baraz predstavlja nastavak takmicenja za klubove ucesnike.

Rukovodenje takmi¢enjem — raspored utakmica

Clan 4

NadleZni prvostepeni takmi¢arski organ je Komisija za takmienje FSCG.

Clan 5

Nadlezni prvostepeni disciplinski organ je Disciplinska komisija FSCG.
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Clan 6
Nadlezni drugostepeni takmi€arski i disciplinski organ je Komisija za Zalbe FSCG.
Clan7

Klub domacin organizuje utakmicu u skladu sa zakonom, Pravilnikom o fudbalskim takmi¢enjima FSCG i ovim
Propozicijama.

Gostujuci klub obavezan je da blagovremeno, a najkasnije 48 Casova prije odigravanja utrakmice, obavijesti klub
domacina o vremenu svog dolaska.

Klub domacin obavezan je da preduzme sve potrebne mjere za obezbjedenje delegata, sudija i €lanova gostujuce
ekipe prije, za vrijeme odigravanja i nakon zavrSetka utakmice, sve do napustanja mjesta odigravanja utakmice.

Clan 8
Utakmice baraza mogu se igrati samo na terenu koji je pogodan za igru.
Klub domacin je obavezan da teren za igru pripremi tako da bude pogodan za odigravanje utakmice.
Pregled terena mora da bude izvrSen u prisustvu sudije, delegata utakmice, kapitena oba tima uCesnika baraza i to
u vrijeme koje je sluZzbeno odredeno za poCetak utakmice. lzuzetno, pregled moZe da bude izvr3en i ranije, ali istog

dana i pod uslovima i da to bude obavljeno u prisustvu delegata, kapitena oba tima i sudije.

Da li je teren pogodan za igru zbog nevremena ili zbog nekih drugih razloga koji spadaju u slu¢ajeve vise sile,
odlucuje jedino sudija koji je odreden da vodi utakmicu.

Clan 9

Raspored i vrijeme odigravanja utakmica utvrduje Komisija za takmiéenje FSCG.

Clan 10

Klub domacéin duZan je da najmanje 60 minuta prije poCetka utakmice baraZa, obezbijedi ljekarsku sluzbu, kola hitne
liekarske pomoci i vatrogasno vozilo sa osobliem (definisana Propozicijama Prve lige).

Ukoliko delegat utakmice konstatuje da kola za hitne ljekarske pomocéi nijesu na stadionu do pocetka utakmice, ta
utakmica se nece odigrati, a sve posljedice zbog neodigravanja utakmice snosi klub domacin.

Pravo nastupa
Clan 11

Pravo nastupa na utakmicama baraza imaju registrovani igraCi koji su pravo nastupa imali na prvenstvenim
utakmicama, kao i ustupljeni igraci, bez obzira Sto im ustupanje traje do poCetka ljetnjeg prelaznog roka.

Igradi koji su registrovani nakon zavrsetka prvenstva (u registracionom periodu za narednu takmiéarsku sezonu) za
klubove ucesnike baraZa nemaju pravo nastupa u barazu.



28

Clan 12

Na utakmicama baraza, u odnosu na pravo nastupa igra€a stranih drzavljana i mladih igraca, primjenjuju se odredbe
Propozicija Prve lige Crne Gore za takmi¢arsku sezonu 2025/2026.

Clan 13

Na utakmicama baraza pravo nastupa imaju registrovani igraci koji su navrsili 17 godina zivota i koji su stekli pravo
nastupa na prvenstvenim utakmicama.

Na utakmicama baraza mogu nastupiti i igraci koji su navrsili 16 godina zivota, s tim §to igraci sa navr§enih 16 godina
Zivota moraju imati valjano uvjerenje o liekarskom pregledu, koje se unosi u COMET.

Clan 14

Na utakmicama baraza nemaju pravo nastupa igraéi koji se nalaze pod suspenzijom, kaznom zabrane igranja i
automatskom kaznom zbog dobijenih opomena.

Clan 15
Igra¢ automatsku kaznu zabrane igranja sa kojom je zavr$io prvenstvo obavezno izdrzava na prvoj utakmici baraza.
Igradu koji je zavrSio prvenstvo sa odredenim brojem javnih opomena, ove opomene se ne brisu, ve¢ igra¢ sa njima

zapocinje utakmice baraza.

Igra¢ izdrzava kaznu zabrane igranja nakon dobijanja trece, Seste, osme i desete javne opomene, a nakon toga,
poslije svake dobijene javne opomene dobijene u prvenstvu i barazu.

Ukoliko igra¢ na utakmici dobije javnu opomenu i na istoj bude isklju¢en zbog dobijanja druge javne opomene, igra¢
se disciplinski kaZnjava zbog iskljuCenja, a javne opomene se ne evidentiraju.

Clan 16

Na utakmicama baraZa izmjene igraa u toku utakmice se vrSe prema Propozicijama Prve lige Crne Gore za
takmiCarsku sezonu 2025/2026.

Clan 17

Svi igradi koji nastupaju na utakmicama baraza moraju biti zdravstveno sposobni, u skladu sa Pravinikom o
fudbalskim takmi¢enjima FSCG.

Zdravstveni pregled ne smije biti stariji od 6 mjeseci.
Igrac koji nije zdravstveno pregledan ili koji je oglaSen zdravstveno nesposobnimiili igrac Ciji zdravstveni pregled nije

unijet u COMET, a delegatu utakmice nije dao dokaz o zdravstvenoj sposobnosti, ne moze nastupiti na utakmici
baraza i delegat utakmice e takvom igraCu zabraniti nastup.

Delegat — sudije utakmice

Clan 18
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Za svaku utakmicu baraza Komisija za takmi¢enje FSCG odreduje delegata koji ima rukovode¢u i nadzornu funkciju
na utakmici.

Za svaku utakmicu baraza obavezno se sacinjava zapisnik.

Delegat je obavezan da zapisnik saini odmah po zavr8enoj utakmici, u prisustvu ovladéenih predstavnika klubova i
zajedno sa svojim izvjeStajem dostavi Komisiji za takmiéenje, u roku od 24 ¢asa nakon odigrane utakmice.

Ukoliko na utakmicu ne dode delegat, njegovu duZnost obavite sudija utakmice. Komisija donosi blize uputstvo o
vrienju duznosti delegata.

Clan 19

Sudijska komisija FSCG odredjuje sudije za utakmice baraza.
Clan 20

Utakmice baraZa sude sudije koje se nalaze na listama za sudenje utakmica Prve i Druge lige.
Clan 21

Ukoliko na utakmicu ne dode glavni, pomocni ili Cetvrti sudija, primjenjivace se odredbe Propozicija za Prvu ligu za
takmicarsku sezonu 2025/2026 koje reguliSu ovo pitanje.

Clan 22
Ukoliko u toku trajanja utakmice sudija ili pomoéni sudiji iz zdravstvenih ili drugih razloga ne moze da nastavi sudenje,
duznost preuzima Cetvrti sudija. Ukoliko Eetvrti sudija nije prisutan, utakmicu ¢e suditi prvi pomoc¢ni sudija, a hjegovo

mjesto zauzima drugi pomoéni sudija, dok ¢e duznost drugog pomocnog sudije obavljati jedan od prisutnih ispitanih
sudija kojeg odredi sudija utakmice.

Registracija utakmica

Clan 23

Utakmice se registruju postignutim rezultatom, osim ako je uloZzena Zalba ili postoje uslovi za registraciju utakmice
po sluzbenoj duznosti 3:0 par-forfe.

Odigrane utakmice registruje Komisija za takmi¢enje FSCG najkasnije u roku od 48 sati od njihovog odigravanja.

<

albe

Clan 24
Zalba na utakmicu baraza ulaze se Komisiji za takmicenje FSCG koja je rje$ava u prvom stepenu.
Zalba se podnosi u roku od 24 ¢asa od odigravanja utakmice sa obrazlozenjem, u dva primjerka, dokazom o

uplaéenoj taksi i svim potrebnim dokazima. (putem poste lli elektronskim putem sa odgovarajuéim elektronskim
potpisom ili na arhivi FSCG)
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Ukoliko rok za ulaganje zalbe istiCe u nedjelju ili na drzavni praznik, produzava se za prvi naredni radni dan.
Clan 25

Neblagovremena, nepotpuna, neobrazlozZena, netaksirana ili nedovoljno taksirana Zalba bic¢e odbacena, a utakmica
registrovana postignutim rezultatom.

Pri ocjeni blagovremenosti Zalbe uzima se u obzir datum postanskog ziga preporuéene posilike, e poste, prijemnog
peCata sa arhive odnosno dokaza o neposrednoj predaji zalbe.

Clan 26
Odluke po zalbama donose se najkasnije u roku od 24 ¢asa od prijema Zalbe.
Clan 27

Zalba na odluku Komisije za takmiGenje podnosi se Komisiji za Zalbe FSCG u roku od 24 ¢asa od dana prijiema
odluke, uz uplatu propisane takse.

Drugostepena odluka se donosi u roku od 48 sati od prijema Zalbe.
Protiv odluke Komisije za Zalbe nije dozvoljena Zalba.
Clan 28
O primjeni ovih Propozicija stara se Komisija za takmi¢enje FSCG.
Clan 29

Tumacenje ovih Propozicija je u nadleznosti IO FSCG. Za sve $to nije regulisano ovim Propozicijama vaze odredbe
Pravilnika o fudbalskim takmicenjima FSCG.

Clan 30

Ove Propozicije stupaju na snagu danom dono3enja i objavljuju se "CG Fudbal".

Predsjednik FSCG,
Dejan Saviéevi¢, s.r.
Broj:2584/8
Podgorica, 02.07.2025.god.

Na osnovu ¢lana 34 Statuta Fudbalskog saveza Crne Gore, Izvr$ni odbor FSCG, na sjednici odrzanoj 02.07.2025.
godine, donio je
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5 PROPOZICIJE
BARAZA ZA POPUNU DRUGE LIGE CRNE GORE
ZA TAKMICARSKU SEZONU 2026/2027

Clan 1
Ovim Propozicijama ureduje se nacin popunjavanja Druge fudbalske lige Crne Gore ( u daljem tekstu: Druga liga)
za takmicarsku 2026/2027. godinu.
Ucesnici

Clan 2
U baraZu za popunu Druge lige za takmiCarsku sezonu 2026/2027 uéestvuju ekipe koje su na kraju takmi¢arske
sezone 2025/2026 osvojile prva mjesta u regionalnim takmi¢enjima, a baraz je nastavak takmiéenja za klubove
ucesnike.

Clan 3
Utakmice prvog kruga baraza igraju se po jednokruznom bod sistemu (svaka ekipa igra sa ostalim ekipama jednu
utakmicu). Ekipa koja osvoji prvo mjesto ostvaruje direktan plasman u Drugu ligu za takmi¢arsku sezonu 2026/2027.
Domacinstva prvog kruga baraza se odreduju na nacin Sto ekipe Zrijebom dobijaju oznaku A, B ili C. Ekipa A je
domacin ekipi B, ekipa B je domacin ekipi C i ekipa C je domacin ekipi A.
Raspored odigravanja utakmica u prvom krugu baraza se odreduije Zrijebom.
Ekipe koje su nakon prvog kruga baraza ostvarile plasman na 2 (drugo) i 3 (tre¢e) mjesto igrace baraz utakmice
drugog kruga sa 8 (osmoplasiranom) i 9 (devetoplasiranom) ekipom Druge lige Crne Gore.
U drugom krugu baraza sastaju se:
- 8 (osmoplasirana) ekipa Druge lige i 3 (treCeplasirana) ekipa prvog kruga baraza;
- 9 (devetoplasirana) ekipa Druge lige i 2 (drugoplasirana) ekipa prvog kruga baraza;
U barazu se igraju po dvije utakmice (kao domacéin i kao gost), a zrijebom se odreduje redosljed odigravanja.
Pobjednik na utakmicama je ekipa koja u obje utakmice osvoji viSe bodova.

Ukoliko obje ekipe osvoje isti broj bodova, pobjednik je ekipa koja je ostvarila bolju gol razliku.

Ukoliko obje ekipe osvoje isti broj bodova i imaju istu gol razliku, pobjednik se dobija izvodenjem udaraca sa
jedanaest metara - penal.

UspjeSnije ekipe iz ovih utakmica ostvaruju plasman u Drugu ligu Crne Gore za takmiCarsku sezonu 2026/2027.

Baraz predstavlja nastavak takmicenja za klubove ucesnike.

Rukovodenje takmi¢enjem - raspored utakmica

Clan 4
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Nadlezni prvostepeni takmi¢arski organ je Komisija za takmiéenje FSCG.
Clan5

NadleZni prvostepeni disciplinski organ je Disciplinska komisija FSCG.
Clan 6

NadleZni drugostepeni takmiCarski i disciplinski organ je Komisija za Zalbe FSCG.
Clan7

Klub domacéin organizuje utakmicu u skladu sa zakonom, Pravilnikom o fudbalskim takmiCenjima FSCG i ovim
Propozicijama.

Gostujuci klub obavezan je da blagovremeno, a najkasnije 48 ¢asova prije odigravanja utrakmice, obavijesti klub
domacina o vremenu svog dolaska.

Klub domacin obavezan je da preduzme sve potrebne mjere za obezbjedenije liCnosti delegata, sudija i ¢lanova
gostujuce ekipe prije, za vrijeme odigravanja i nakon zavrSetka utakmice, sve do napustanja mjesta odigravanja
utakmice.

Clan 8
Utakmice baraza mogu se igrati samo na terenu koji je pogodan za igru.
Klub domacin obavezan je da teren za igru pripremi tako da bude pogodan za odigravanje utakmice.
Pregled terena mora da bude izvr§en u prisustvu sudije, delegata utakmice, kapitena oba tima ucesnika i to u vrijeme
koje je sluzbeno odredeno za podetak utakmice. Izuzetno, pregled moZe da bude izvrSen i ranije, ali istog dana i pod

uslovima i da to bude obavljeno u prisustvu delegata, kapitena oba tima u€esnika i sudije.

Da li je teren pogodan za igru zbog nevremena ili zbog nekih drugih razloga koji spadaju u slu€ajeve vise sile,
odluuje jedino sudija koji je odreden da vodi utakmicu.

Clan9
Raspored i vrijeme odigravanja utakmica utvrduje Komisija za takmiéenje FSCG.
Clan 10

Klub domacin duzan je da, pola sata prije pogetka utakmice baraza, obezbijedi liekarsku sluzbu, kola hitne
liekarske pomo¢i (u skladu sa Propozicijama Druge lige) i vatrogasno vozilo sa osobljem.

Ukoliko delegat utakmice konstatuje da kola za hitne ljekarske pomoéi nijesu na stadionu do pocéetka utakmice, ta
utakmica se nece odigrati, a sve posljedice zbog neodigravanja utakmice snosi klub domacin.

Pravo nastupa

Clan 11
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Pravo nastupa na utakmicama baraza imaju registrovani igraci, koji su pravo nastupa imali na prvenstvenim
utakmicama, kao i ustupljeni igrai, bez obzira Sto im ustupanje traje do pocetka ljetnjeg registracionog perioda.

Igradi koji su registrovani nakon zavrSetka prvenstva (u registracionom periodu za narednu takmicarsku godinu) za
klubove uéesnike baraZa, nemaju pravo nastupa u barazu.

Clan 12

Na utakmicama baraza pravo nastupa imaju registrovani igrai koji su navrsili 17 godina Zivota i koji su stekli pravo
nastupa na prvenstvenim utakmicama.

Na utakmicama baraZa mogu nastupiti i igraci koji su navrsili 16 godina Zivota, s tim Sto igraci sa navr3enih 16 godina

Zivota moraju imati valjano uvjerenje o izvrSenom zdravstvenom pregledu da mogu nastupati u seniorskoj
konkurenciji, 8to se unosi u COMET.

Clan 13
Na utakmicama baraza nemaju pravo nastupa igraéi koji se nalaze pod suspenzijom, kaznom zabrane igranja i
automatskom kaznom zbog dobijenih opomena.

Clan 14
Igra¢ automatsku kaznu zabrane igranja sa kojom je zavrSio prvenstvo obavezno izdrzava na prvoj utakmici baraza.

Igra koji je zavrsio prvenstvo sa odredenim brojem javnih opomena, ove opomene se ne briSu, ve¢ igra€ sa njima
zapocinje utakmice baraza.

Igrac izdrzava kaznu zabrane igranja nakon dobijene trece, Seste, osme i desete javne opomene, a nakon toga,
poslije svake dobijene u prvenstvu i barazu.

Ukoliko igra¢ na utakmici dobije javnu opomenu i na istoj bude iskljuéen zbog dobijanja druge javne opomene, igraé
se disciplinski kaZnjava zbog iskljuCenja, a javne opomene se ne evidentiraju.

Clan 15

Svi igradi koji nastupaju na utakmicama baraza moraju biti zdravstveno sposobni, u skladu sa Pravinikom o
fudbalskim takmicenjima.

Zdravstveni pregled ne smije biti stariji od 6 mjeseci.
Igrac koji nije zdravstveno pregledan ili koji je oglasen zdravstveno nesposobnim ili igrac¢ €iji zdravstveni pregled nije
unijet u COMET, a delegatu utakmice nije dao dokaz o zdravstvenoj sposobnosti, ne moze nastupiti na utakmici

baraza i delegat utakmice e takvom igraCu zabraniti nastup.

Clan 16

Na utakmicama baraza izmjene igraca u toku utakmice vrSe se prema Propozicijama Druge lige Crne Gore za
takmicarsku sezonu 2025/2026.

Clan 17
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Na utakmicama baraza, u odnosu na pravo nastupa igra€a stranih drzavljana i mladih igraca, primjenjuju se odredbe
Propozicija Druge lige Crne Gore za takmi¢arsku sezonu 2025/2026.

Delegat — sudije utakmice

Clan 18

Za svaku utakmicu baraZa Komisija za takmi¢enje FSCG odreduje delegata koji ima rukovodecu i nadzornu funkciju
na utakmici.

Za svaku utakmicu baraZa sacinjava se zapisnik prema obrascu koji utvrdjuje FSCG.

Delegat je obavezan da, u prisustvu ovladéenih predstavnika klubova, sacini zapisnik odmah po zavrSenoj utakmici
i zajedno sa svojim izvjeStajem dostavi Komisiji za takmi¢enje u roku od 24 ¢asa nakon odigrane utakmice.

Ukoliko na utakmicu ne dode delegat, duznost delegata obavice sudija.

Komisija donosi bliZze uputstvo o vrienju duznosti delegata.
Clan 19

Za sve utakmice baraza sudije odreduje Sudijska komisija FSCG.
Clan 20

Utakmice baraza sude sudije koje se nalaze na listama za sudenje utakmica Prve i Druge lige Crne Gore.
Clan 21

Ukoliko na utakmicu ne dode glavni, pomocni ili Cetvrti sudija, primjenjivace se odredbe Propozicija Druge
fudbalske lige Crne Gore za takmicarsku sezonu 2025/2026 koje reguliSu ovo pitanje.

Clan 22
Ukoliko u toku trajanja utakmice sudiji ili pomoénom sudiji pozli ili nastupe drugi razlozi zbog kojih ne moze da nastavi
sudenje, duznost preuzima Cetvrti sudija. Ukoliko Cetvrti sudija nije prisutan, utakmicu ¢e suditi prvi pomoéni sudija,

a njegovo mjesto zauzima drugi pomo¢ni sudija, dok ce duznost drugog pomoc¢nog sudije obavljati jedan od prisutnih
ispitanih sudija kojeg odredi sudija utakmice.

Registracija utakmica

Clan 23

Utakmice se registruju postignutim rezultatom, osim ako je uloZzena Zalba ili postoje uslovi za registraciju utakmice
po sluzbenoj duznosti 3:0 (par-forfe).

Odigrane utakmice registruje Komisija za takmi¢enje FSCG najkasnije u roku od 48 sati od njihovog odigravanja.

Utvrdivanje plasmana prvoq kruga baraza
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Clan 24
Plasman na tabeli prvog kruga baraza u kome uéestvuju pobjednici regionalnih takmiéenja (Sjever, Centar i Jug),
utvrduje se zbirom osvojenih bodova, primjenom pravila da ekipa koji pobijedi na utakmici osvaja 3 (tri) boda, a u
slu€aju nerijeSenog rezultata obje ekipe osvajaju po 1 (jedan) bod.

Radi utvrdivanja konaéne tabele i plasmana u Drugu ligu, na svim utakmicama prvog kruga baraZa koje se zavrse
nerijeSenim rezultatom izvode se jedanaesterci, na na¢in utvrden uputstvima Medunarodnog Borda.

Ukoliko sve tri ekipe u€esnice baraZa osvoje isti broj bodova, bez nerijeSenog rezultata na utakmicama, plasman
¢e se odrediti na osnovu razlike datih i primljenih golova. Ukoliko je razlika datih i primljenih golova jednaka,
odluuje vedi broj postignutih golova.

Ukoliko je i broj postignutih golova isti, odluCuje veci broj postignutih golova u gostima. Ukoliko se ni na ovakav
nacin ne moze utvrditi konaCan plasman, onda ¢e se Zrijebom odrediti kona¢an plasman.

Ukoliko sve tri ekipe osvoje isti broj bodova, kada su sve tri utakmice baraza zavrSene nerijeSenim rezultatom, o
plasmanu odlu€uje uspjesnije izvodenje jedanaesteraca.

U slu€aju da svaka ekipa ima po jednu pobjedu ostvarenu izvodenjem jedanaesteraca, o plasmanu o plasmanu
odlucuje veéi broj postignutih golova u regularnom toku utakmica.

Ukoliko je broj postignutih golova isti, odluCuje veéi broj postignutih golova u gostima. Ukoliko se ni na ovakav
nacin ne moze utvrditi konaCan plasman, onda ¢e se Zrijebom odrediti kona¢an plasman.

U slu¢aju da u barazu dvije ekipe (prva i druga na tabeli) osvoje isti broj bodova, o plasmanu odlucuje rezultat
postignut na utakmici tih ekipa. Ukoliko je utakmica izmedu tih ekipa zavrSena nerije$eno, o plasmanu odlucuje
uspjesnije izvodenje jedanaesteraca.
Zalbe

Clan 25
Zalba na utakmicu baraza ulaze se Komisiji za takmi¢enje FSCG koja je rje$ava u prvom stepenu.
Zalba se podnosi u roku od 24 ¢asa od odigravanja utakmice sa obrazlozenjem, u dva primjerka, dokazom o
uplacenoj taksi i svim potrebnim dokazima, putem poste ili elektronskim putem sa odgovarajucim elektronskim
potpisom ili na arhivi FSCG.
Ukoliko rok za ulaganje Zalbe istiCe u nedjelju ili na drzavni praznik, produZava se za prvi naredni radni dan.

Clan 26

Neblagovremena, nepotpuna, neobrazlozena, netaksirana ili nedovoljno taksirana Zalba bi¢e odbacena, a utakmica
registrovana postignutim rezultatom.

Pri ocjeni blagovremenosti Zalbe uzima se u obzir datum poStanskog ziga preporuéene poSilike, e poste, prijemnog
pecata sa arhive odnosno dokaza o neposrednoj predaji Zalbe.

Clan 27
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Odluke po zalbama donose se najkasnije u roku od 24 ¢asa od prijema Zalbe.
Clan 28

Zalba na odluku Komisije za takmi¢enje podnosi se Komisiji za zalbe FSCG u roku od 24 ¢asa od dana prijema
odluke, uz uplatu propisane takse.

Drugostepena Odluka donosi se u roku od 48 sati od prijema Zalbe.

Protiv odluke Komisije za Zalbe nije dozvoljena zalba.
Clan 29

O primjeni ovih Propozicija stara se Komisija za takmi¢enje FSCG.
Clan 30

Tumacenje ovih Propozicija je u nadleZnosti IzvrSnog odbora FSCG.

Za sve $to nije regulisano ovim Propozicijama vaze odredbe Pravilnika o fudbalskim takmi¢enjima FSCG.
Clan 31

Ove Propozicije stupaju na snagu danom dono$enja i objavljuju se u "CG Fudbal".

Broj: 2584/9 Predsjednik FSCG,
Podgorica, 02.07.2025. god. Dejan Saviéevié,s.r.

Na osnovu ¢&lana 34 Statuta Fudbalskog saveza Crne Gore, Izvr3ni odbor FSCG, na sjednici odrZzanoj
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02.07.2025. godine, donio je

PROPOZICIJE
KUPA CRNE GORE - SENIORI ZA TAKMICARSKU SEZONU 2025/2026

Opste odredbe
Clan1

U zavrSnom dijelu takmiéenja za fudbalski Kup Crne Gore (u daljem tekstu: Kup) uéestvuje 16 ekipa i to: 10 ekipa
klubova Prve fudbalske lige Crne Gore u takmicarskoj sezoni 2024/2025 i prvih 6 plasiranih ekipa klubova Druge
fudbalske lige Crne Gore u takmiCarskoj sezoni 2024/2025.

Clan 2
Utakmice 1/8 (osmine finala) takmi¢enja za Kup Crne Gore igraju se po jednostrukom kup sistemu.
Utakmice 1/4 (Cetvrtfinala) takmicenja za Kup Crne Gore igraju se po jednostrukom kup sistemu.

Ekipa koja je u 1/8 (osmina finala) bila domacin, u 1/4 (Cetvrtfinala) bice gostujuéa ekipa.

Ukoliko su obje ekipe u 1/8 (osmina finala) bile domaéini, domacin u 1/4 (Cetvrtfinale) bi¢e prva izvuéena ekipa na
Zrijebu.

Ukoliko su obje ekipe u 1/8 (osmina finala) bile gosti, domacin u 1/4 (etvrtfinale ) bice prva izvuCena ekipa na Zrijebu.
Ukoliko se na Zrijebu 1/4 (Eetvrtine finala) prvo izvuCe ekipa koja je u 1/8 (osmini finala) bila domacin, a potom se
izvuCe ekipa koja je u 1/8 (osmina finala) bila gost, domacin u 1/4 (Cetvrtfinale) bice ekipa koja je u 1/8 (osmina finala)
bila gost.

Utakmice 1/2 (polufinale) takmi¢enja za Kup Crne Gore igraju se po dvostrukom Kup sistemu.

Finalna utakmica igra se po jednostrukom kup sistemu, na terenu koji odredi Komisija za takmicenje FSCG.

Clan 3

Fudbalski savez Crne Gore organizuje finalnu utakmicu Kupa Crne Gore, u skladu sa Pravilnikom o fudbalskim
takmiCenjima i ovim Propozicijama.

Clan 4
Pobjednik Kupa Crne Gore osvaja pehar FSCG.

FSCG pobjedniku Kupa Crne Gore dodjeljuje: zlatne medalje dvadesetorici igraCa, petorici trenera, trojici ¢lanova
Stru€nog Staba i dvojici predstavnika kluba.

FSCG porazenoj ekipi u finalu Kupa Crne Gore dodjeljuje: srebrne medalje dvadesetorici igraCa, petorici trenera,
trojici lanova Struénog Staba i dvojici predstavnika kluba.

Pobjednik Kupa Crne Gore osvaja stalni pehar FSCG.
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Pehar i medalje pobjedniku i porazenom ucesniku finala Kupa Crne Gore, neposredno nakon zavrSetka finalne
utakmice, uruCuje predsjednik FSCG ili njegov izaslanik.

Ucesnici finalne utakmice Kupa Crne Gore obavezni su da prisustvuju sve€anosti uru€ivanja pehara pobjedniku i
dodjeljivanju zlatnih medalja pobjedniku Kupa, kao i dodjeljivanju srebrnih medalja porazenoj ekipi u finalu Kupa.
Pod ucesnicima finalne utakmice ovog takmiCenja smatraju se igraci, rezervni igraci i sluzbena lica klubova koji su
igrali finalnu utakmicu.

Ukoliko ucesnik finalne utakmice postupi suprotno prethodnom stavu ili se za vrijeme trajanja svecanosti neki njegov
¢lan ili ¢lanovi ponaSaju nedoliéno, nepristojno ili nesportski, disciplinski je odgovoran shodno Disciplinskom
pravilniku FSCG.

Komisija za takmiéenje FSCG utvrduje i procjenjuje vrstu i stepen nedoli¢nog, nepristojnog ili nesportskog ponaSanja
za vrijeme trajanja sveCanosti iz prethodnog stava.

Sluzbenim licima (sudijama i delegatu) finalne utakmice pripadaju odgovaraju¢a obilieZja (zahvalnice — priznanja)
FSCG.

Protokol za organizaciju finala Kupa Crne Gore utvrduje Komisija za takmi¢enje FSCG.

Svi uéesnici finala obavezni su cjelosti postovati odredbe protokola.

Duznosti klubova uéesnika u takmic¢enju

Clan5
UcCesnik ovog takmiCenja obavezan je da utakmice odigra sa svojom najboljom ekipom.

Clan 6
Prilikom svake utakmice predstavnici klubova su obavezni da delegatu utakmice pokazu legitimacije igraca.

Clan7
UcCesnik takmiCenja - domacin, obavezan je da delegatu utakmice pruzi svu pomo¢ pri sastavljanju zapisnika i
eventualnom sasluSanju lica. Predstavnici klubova duzni su da najkasnije 60 minuta prije pocetka utakmice dostave
delegatu spisak igraa unesenih u COMET sistem, koji ¢e nastupati na utakmici, spisak rezervnih igrata kao |
sluzbenih lica sa njihovim COMET ID karticama.

Clan 8
UcCesnik takmiCenja - domacin duzan je da delegatu i sudijama obezbijedi isplatu putnih trodkova i sluzbenih taksi
(osim u finalnoj utakmici) i da se stara o njihovom doceku, boravku i ispracaju.
Ukoliko klub domacéin ne ispuni ove obaveze, utakmica se nece odigrati i bice registrovana sluzbenim rezultatom 3:0

za gostujuci tim.

SluZbena lica (sudije i delegati), na Kup utakmicama klubova razli¢itog stepena takmi¢enja, naplaéuju naknadu
prema stepenu takmicenja kluba domacina.

Pravo nastupa igraca

Clan 9
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Klubovi uéesnici u zavrnom dijelu ovog takmi¢enja mogu nastupati samo sa igra¢ima koji su registrovani i koji su
stekli pravo nastupa na Kup utakmicama na dan odigravanja utakmica ovog takmic¢enja.

Clan 10

Igrac koji tokom takmicarske sezone promijeni klub ima pravo nastupa za novi klub u Kup takmicenju, bez obzira da
li je ve¢ nastupao u tom takmicenju.

Igra€ koji je dvojno registrovan ima pravo nastupa samo za jedan klub u jednom ciklusu Kup takmicenja.
Clan 11

Saglasno odredbama Pravilnika o fudbalskim takmi¢enjima na kup utakmicama mogu se zamijeniti najvise 5 (pet)
igraCa u 3 stopa.

Na finalnoj utakmici Kupa Crne Gore, u slu€aju nerijedenog rezultata u regularnom toku, ekipe imaju pravo na jo$
jednu dodatnu (Sestu) zamjenu. Ukoliko jedna od ekipa nije izvrSila svih pet previdenih izmjena, u produzecima
utakmice moZe izvrSiti preostale i dodatnu Sestu izmjenu.

U slucaju igranja produzetaka, ekipe osim na dodatnu izmjenu, imaju pravo i na dodatno (Cetvrto) zaustavljanje
vremena za obavljanje izmjene.

Clan 12

Na utakmicama zavr$nog dijela takmicenja za fudbalski Kup Crne Gore, u odnosu na pravo nastupa igraca stranih
drzavljana i mladih igra€a, primjenjuju se odredbe Propozicija Prve lige Crne Gore.

Clan 13
U ovom takmicenju pravo nastupa imaju samo igraci koji su navrsili 17 godina Zivota, a izuzetno mogu nastupiti i
igraCi koji su navrsili 16 godina Zivota, uz uvjerenje da su zdravstveno sposobni da mogu nastupati za prvi tim. Ovo
pravo mora biti registrovano kod nadleznih organa za registraciju i potvrdeno u legitimaciji igraca izdatoj od strane
ovog organa.

Clan 14

Svi igraCi moraju imati uredan ljekarski pregled i biti oglaSeni za sposobne, u skladu sa Pravilnikom o fudbalskim
takmi¢enjima.

Ljekarski pregled ne smije biti stariji od 6 mjeseci.

Uvjerenje o izvrSenom ljekarskom pregledu unosi se u COMET.

Utvrdivanje pobjednika

Clan 15
Pobjednik na utakmicama prvog kola Kup (1/8 finala) je tim koji postigne viSe golova.

U slu¢aju nerijeSenog rezultata pobjednik se dobija izvodenjem udaraca sa jedanaest metara - (penali) na nacin
utvrden Uputstvom Medunarodnog borda za dobijanje pobjednika u eliminatornim takmi¢enjima.
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Pobjednik na utakmicama 1/4 finala je ekipa koja postigne visSe golova. U slu€aju nerijeSenog rezultata pobjednik se
dobija izvodenjem udaraca sa jedanaest metara (penali), na nacin utvrden Uputstvom Medunarodnog borda za
dobijanje pobjednika u eliminatornim takmiéenjima.

Pobjednik na utakmicama 1/2 finala je ekipa koja osvoji viSe bodova.

Ukoliko obje ekipe osvoje isti broj bodova, pobjednik je ekipa koja je ostvarila bolju gol razliku.

Ukoliko obje ekipe osvoje isti broj bodova i imaju istu gol razliku, pobjednik se dobija izvodenjem udaraca sa
jedanaest metara - penali.

Pobjednik na utakmici finala je ekipa koja postigne viSe golova. U slu¢aju nerijeSenog rezultata na finalnoj utakmici,
igraju se produzeci od 2x15 minuta. U slu€aju da poslije produzetaka rezultat bude nerijeSen, pobjednik se dobija
izvodenjem udaraca izvodenjem udaraca sa jedanaest metara (penali), u skladu sa pomenutim Uputstvom
Medunarodnog borda.

Ukoliko zbog neopravdanog razloga klub ne nastupi na 1/8 ili 1/4 finala, pa ta utakmica bude registrovana sluzbenim
rezultatom, u naredno kolo Kupa plasirace se ekipa koja je pobijedila sluZzbenim rezultatom.

Ukoliko zbog neopravdanog razloga klub ne nastupi na prvoj utakmici 1/2 finala, pa ta utakmica bude registrovana
sluzbenim rezultatom, u naredno kolo Kupa plasirace se ekipa koja je pobijedila sluzbenim rezultatom.

Klub koji iz neopravdanog razloga ne nastupi na Kup utakmici, disciplinski je odgovoran, u skladu sa Disciplinskim
pravilnikom FSCG.

Clan 16
Pobjednik takmi¢enja za fudbalski Kup Crne Gore uéestvuje u kvalifikacijama za UEFA Ligu konferencija.

Da bi ugestvovali u takmiéenjima u organizaciji UEFA, klubovi moraju imati licencu izdatu od FSCG, u skladu sa
odredbama Pravilnika o licenciranju klubova FSCG za takmiCenja u organizaciju UEFA.

Duznosti delegata )
Clan 17

Za svaku utakmicu zavrnog dijela ovog takmiéenja, Komisija za takmi¢enje FSCG odreduje delegata koji ima
rukovodecu i nadzornu funkciju na utakmici.

Sudije
Clan 18

Za utakmice zavrSnog dijela takmiCenja za Kup Crne Gore, sudije odreduje Sudijska komisija FSCG sa liste sudija
za sudenje utakmica Prve i Druge lige Crne Gore.

Clan 19
Sudija je obavezan da svojim potpisom ovjeri zapisnik o odigranoj utakmici i da u njega unese svoje primjedbe.

Sudija je obavezan da po zavrSenoj utakmici delegatu dostavi izvjetaj o opomenama i isklju¢enim igra¢ima i da taj
izvjeStaj ovjeri svojim potpisom.
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Clan 20
Utakmice se mogu igrati samo na terenu koji je pogodan za igru.

Da li je teren pogodan za igru odluéuje sudija na osnovu Pravila fudbalske igre, a po prethodnom konsultovanju
kapitena timova i delegata.

Timovi su obavezni da postupe po odluci sudije bez obzira da li se njihovo misljenje o pogodnosti terena slaze sa
odlukom sudije.

Clan 21

Ukoliko sudija ne dode u vrijeme odredeno za pocetak utakmice, njegovu duznost preuzima Eetvrti sudija, ako je
odreden.

Ukoliko na utakmicu ne dode Cetvrti sudija (ako je odreden), utakmica ¢e se odigrati, a sudija moZe odrediti Cetvrtog
sudiju od prisutnih sudija u publici.

Ukoliko na utakmicu ne dodu sudija i etvrti sudija (ako je odreden) ili na utakmicu ne dodu Cetvrti sudija (ako je
odreden) i pomocne sudije, utakmica se neée odigrati.

Ukoliko na utakmicu ne dode prvi pomocni sudija, njegovu duznost preuzima drugi pomocni sudija. U ovom slu€aju
duznost drugog pomoc¢nog sudije pruzima Cetvrti sudija. Ukoliko Cetvrti sudija nije odreden, duznost drugog
pomocnog sudije obavljace prisutni ispitani sudija, kojeg odredi sudija utakmice. Ukoliko se drugi pomoéni sudija ne
moze odrediti na ovaj nacin, utakmica se nece odigrati.

Ukoliko na utakmicu ne dodu pomoc¢ne sudije, sudija utakmice odreduje, uz pisanu saglasnost klubova u prisustvu
delegata, pomoénike od prisutnih sudija u publici sa liste sudija ovog stepena takmicenja. U slu€aju da u publici
nijesu prisutne sudije sa liste ovog stepena takmicenja ili da nije dobijena pisana saglasnost klubova, utakmica se
nece odigrati.

Ukoliko u toku trajanja utakmice sudiji ili pomo¢nom sudiji pozli ili nastupe drugi razlozi zbog kojih ne moZze da nastavi
sudenje, duznost preuzima Eetvrti sudija (ako je odreden). Ukoliko Cetvrti sudija nije odreden, utakmicu ¢e suditi prvi
pomocni sudija, a njegovo mjesto zauzima drugi pomocni sudija, dok ¢e duznost drugog pomo¢nog sudije obavljati
jedan od prisutnih ispitanih sudija kojeg odredi sudija utakmice.

<

albe

Clan 22
Zalbe na utakmicu podnose se Komisiji za takmicenje FSCG koja ih rje$ava u prvom stepenu.
Zalbe po svim osnovima moraju se telegramski najaviti u roku od 2 (dva) dana (putem poste lli elektronskim putem
sa odgovaraju¢im elektronskim potpisom) od dana odigravanja utakmice, a obrazloZenja u dva primjerka sa dokazom

o upla¢enoj taksi moraju se dostaviti u roku od 3 (tri) dana od dana odigravanja utakmice.

Ukoliko rok za ulaganje Zalbe isti¢e u nedjelju ili na drzavni praznik, on se produzava za prvi naredni radni dan.

Clan 23
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Neblagovremeno najavljena, nepotpuna ili neobrazlozena, netaksirana ili nedovoljno taksirana Zalba se odbacuije, a
utakmica se reegistruje postignutim rezultatom.

Pri ocjeni blagovremenosti Zalbe uzimace se u obzir datum po$tanskog ziga preporuéenog pisma, nov€ane uplatnice,
odnosno dokaza o neposrednoj predaji Zalbe.

Clan 24
Odluke po svim podnijetim Zalbama donose se u roku od 3 (tri) dana od dana prijema Zalbe.
Clan 25

Zalba na odluku Komisije za takmicenje FSCG podnosi se Komisiji za Zalbe FSCG, u roku od 3 (tri) dana od dana
prijema pismenog otpravka odluke.

Odluka Komisije za Zalbe FSCG je konacna.
Clan 26
Taksa na zalbu je u iznosu kao za utakmice Prve CFL.
Ukoliko se Zalba djelimi¢no ili potpuno usvoji, taksa se vra¢a podnosiocu zalbe.
Eventualni troSkovi Zalbenog postupka padaju na teret onog kluba koji ih je prouzrokovao.
Clan 27

U takmicenju za Kup Crne Gore, zakljuéno do zavr$nog dijela, moZe se Propozicijama predvidjeti poseban postupak.

Registrovanje utakmica

Clan 28

Sve odigrane utakmice zavr3nog dijela takmi¢enja registruje Komisija za takmiéenje FSCG, u roku koji omogucéava
nesmetano takmicenje.

Ukoliko je na neku utakmicu uloZena Zalba, rok za registraciju utakmice produzava se do dono3enja odluke po Zalbi.
Jednom registrovana utakmica ovog takmiéenja ne moZe biti poniStena, ako je prvostepena odluka postala

pravosnazna ili je drugostepen odluka konaéna, izuzev u postupku za zastitu Pravilnika o fudbalskim takmi¢enjima.

Disciplinske odredbe

Clan 29

Disciplinski prekrsaji igraca, funkcionera, sudija, stru¢nih i tehnickih rukovodilaca i trenera, kao i uCesnika takmicenja
Kupa Crne Gore rieSavaju se po odredbama Disciplinskog pravilnika FSCG.

IskljuCeni igra¢/sluzbeno lice kluba odmah po zavrSetku utakmice duzan je da se javi delegatu radi uzimanja izjave.

Kalendar takmicenja

Clan 30
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Zavr3ni dio ovog takmiCenja odvijace se u svemu prema kalendaru takmicenja FSCG, koji je sastavni dio ovih
Propozicija.

Ostale odredbe 5
Clan 31

Utakmice se mogu igrati na igraliStima koja u svemu odgovaraju propisanim Pravilima fudbalske igre i koja su
registrovana od strane nadleznog fudbalskog organa.

Sve utakmice zavrSnog dijela ovog takmi¢enja mogu se igrati samo na travnatim terenima.
Clan 32
Gostujuci tim je obavezan da poStuje boje dresova kluba domacina.

Svi igraci koji nastupaju na utakmicama moraju imati vidljive brojeve, propisane veliine na svojim dresovima. Brojevi
na dresovima moraju biti usaglaSeni sa brojevima na spisku igraCa u zapisniku o odigranoj utakmici.

Clan 33
UCesnici zavrSnog dijela ovog takmicenja imaju pravo na odlaganje odredenih utakmica, ako su iz njihovih timova

uzeta najmanje dva igra¢a za sastav reprezentacije Crne Gore.

Zavrsne odredbe

Clan 34

TakmiCenje za Kup Crne Gore mora biti zavrSeno do 01.06.2025. godine, odnosno do roka koji utvrdi IzvrSni odbor
FSCG.

Clan 35

Za sve §to nije predvideno ovim Propozicijama vaze odredbe Pravila fudbalske igre, Pravilnika o fudbalskim
takmiCenjima i ostali propisi FSCG.

Clan 36

Ove Propozicije stupaju na snagu danom donoSenja i objavljuju se u ,,CG fudbal®.

Predsjednik FSCG,
Dejan Savicevig, s.r.
Broj:2584/7
Podgorica, 02.07.2025.god.
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Na osnovu €lana 34 Statuta Fudbalskog saveza Crne Gore, Izvréni odbor FSCG, na sjednici odrzanoj 02.07.2025.
godine, donio je

PROPOZICIJE
PRVE OMLADINSKE LIGE CRNE GORA
ZA TAKMICARSKU SEZONU 2025/2026

Ucesnici
Clan1

Saglasno Odluci Izvrsnog odbora FSCG o sistemu stalnih takmiéenja i na osnovu ostvarenih rezultata u takmicarskoj
sezoni 2024/2025, ucesnici takmiéenja za prvenstvo Prve Omladinske lige Crne Gore za takmicarsku sezonu
2025/2026 su:

FK “Buduénost” - Podgorica

FK “Mornar” - Bar

FK “Iskra” - Danilovgrad

OFK “Petrovac” - Petrovac

FK “Kom” - Podgorica

FK “Podgorica” - Podgorica

OFK “Mladost LjeSkopolje” - Podgorica
FK “Sutjeska” - Niksi¢

FK “Arsenal” - Tivat

0. FK “Igalo” - lgalo

SN wWN =~

Clan 2

Takmicenjem Prve Omladinske lige Crne Gore rukovodi Komisija za takmi¢enje FSCG (u daljem tekstu: Komisija)
koju imenuije Izvrsni odbor FSCG.

Uslovi za uéestvovanje u takmicenju

Clan 3
Klubovi ¢ije ekipe ucestvuju u takmicenju Prve Omladinske lige Crne Gore moraju ispunjavati sledece uslove:

da imaju obezbijeden travnati teren, ili teren sa vjeStatkom podlogom, propisanih dimenzija, odobren od strane
Komisije za stadione | infrastrukturu FSCG (klubovi koji nemaju teren u svom vlasnistvu, duzni su dostaviti Komisiji
Ugovor o koriS¢enju terena na kojem Ce organizovati domacinstva).

da je teren ograden ogradom visine 1,7 metara kojom se igraliSte odvaja od publike,

da imaju svlaionicu za gostujuéu ekipu, domacéu ekipu i sudije,

da imaju kupatilo za gostujuce igrace, domace igraCe i sudije sa odgovarajuéim uredajima,

da imaju sanitarne prostorije odvojene za gostujucu ekipu, domacu ekipu i sudije,

da imaju prostoriju sa funkcionalnim radunarom, Stampacem i internet konekcijom obezbijedenu za rad delegate,
odnosno sacinjavanja zapisnika i izvjestaja,

da na igraliStu imaju kabine odgovarajuce visine sa dovoljnim brojem mjesta za sjedenje za gostujucu i domacu
ekipu i delegata,

da imaju fudbalske trenere licencirane shodno propisima FSCG.
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Pored uslova iz stava 1 ovog €lana, klub mora da ispunjava sve uslove propisane Pravilnikom o fudbalskim
takmi¢enjima FSCG i Pravilnikom o bezbjednosti FSCG, o ¢emu izvjeStava Komisiju.

Klub je obavezan, ako su njegove prostorije udaljene viSe od 30 metara od terena, da preduzme mijere koje Ce
obezbijediti nesmetan prolaz igraca i sluzbenih lica do terena i nazad.

Clan 4

Ispunjavanje uslova utvrduje Komisija neposrednim uvidom, najkasnije 15 (petnaest) dana prije pocetka takmicenja.
Klub je obavezan dati sve dokaze o ispunjavanju potrebnih uslova.

Klub je duzan da obezbijedi teren i pratece objekte u skladu sa Pravilnikom o fudbalskim takmiéenjima FSCG i
Pravilnikom o bezbjednosti FSCG, i da o tome obavijesti Komisiju.

Komisija zapisnicki konstatuje nedostatke u pogledu ispunjavanja uslova i odreduju rok za otklanjanje. Nedostaci se
moraju otkloniti najkasnije 10 (deset) dana prije pocetka takmicenja.

Ako se nedostaci ne otkloni u ostavljenom roku, Komisija donosi odluku o nepogodnosti terena za odigravanje
utakmica.

Sistem i kalendar takmiéenja

Clan 5

Takmicenje se odvija po dvokruznom bod sistemu ( 9+9=18 kola ) tako da jedan klub bude domacin i gost.
Nakon zavrSetka drugog kruga takmiCenja, klubovi ¢e u odnosu na ostvareni plasman ucestvovati u play-off-u,
odnostno play out-u.

Zrijeb moze biti dirigovan u slu¢aju kada je vise klubova iz istog mjesta i kada koriste isti teren, odnosno kada
Komisija ocijeni da za to postoje posebni razlozi.

Clan 6

Utakmice Prve Omladinske lige igraju se prema usvojenom Kalendaru takmi¢enja. Vrijeme poCetka utakmica
utvrduje Komisija. Utakmice se po pravilu igraju subotom i nedjeljom. Komisija moZe odrediti da se utakmice igraju i
drugim danima. U mjestima u kojima jedan teren koristi viSe klubova, Komisija moze odrediti da se odredena
utakmica odigra i drugim danom.

Sve utakmice tri poslednja kola prvenstva moraju se igrati istog dana i u isto vrijeme.
Izuzetno, na zahtjev kluba, Komisija moZe odrediti drugi termin odigravanja utakmice, ako ta utakmica ne odlucuje
0 prvom mijestu ili o prelasku u nizi nivo takmiéenja.

Ako u posljednja tri kola prvenstva, isti teren koriste dva kluba i ako su domacini dva puta, drugi teren za prvu
utakmicu mora da obezbijedi bolje plasirani klub, a za drugu utakmicu drugi teren je duzan da obezbijedi slabije
plasirani klub.

Ako dva kluba koriste isti teren za posljednje kolo prvenstva, slabije plasirani klub je duzan da obezbijedi drugi teren
za odigravanje utakmice.

Organizacija utakmice — obaveze i odgovornosti
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Clan7

Organizaciju utakmice sprovode klubovi koji igraju na domacem terenu i duzni su da organizuju utakmicu u skladu
sa zakonom i propisima FSCG.

Klub domacin je iskljuivo odgovoran za red i sigurnost prije, tokom i nakon utakmice i bice pozvan na odgovornost
zbog bilo kojeg incidenta, shodno odredbama Disciplinskog pravilnika FSCG.

Clan 8

U prostorijama gdje se saCinjava zapisnik mogu biti prisutna samo ovladéena lica, i to: delegat, sudijski tim,
predstavnici klubova i lica koja delegat pozove radi davanja izjava.

Clan 9

Predstavnici klubova duzni su da najkasnije 60 minuta prije poCetka utakmice dostave delegatu uneSen spisak
igraca, rezervnih igraca i sluzbenih lica unesenih u COMET, koji e nastupati na utakmici.

Predstavnici klubova duzni su delegatu dati na uvid svoje licence i licence trenera, doktora, fizioterapeuta i komesara
za bezbjednost, kao i po potrebi COMET ID kartice igraca. Takode, na zahtjev delegata, predstavnik kluba je u
obavezi da obezbijedi na uvid li¢ne isprave lica u protokolu zakazane utakmice, kao i sluzbenih lica.

Clan 10

Klub domacin obavezan je da preduzme sve potrebne mjere za obezbjedenje delegata, sudija i gostujuceg tima
prije, u toku i po zavrSetku utakmice, sve do napustanja terena, odnosno mjesta gdje se utakmica igra. Ako se
utakmica ne odigra zbog toga $to klub domacin nije obezbijedio prethodne mjere prije i u toku utakmice, Komisija e
ovu utakmicu registrovati sluzbenim rezultatom 3:0 za gostujucu ekipu.

Clan 11

Klub domacin obavezan je da na jarbolu istakne: drzavnu zastavu Crne Gore, zastavu Fudbalskog saveza Crne
Gore i klupsku zastavu, ako je ima. Neispunjavanje ove obaveze povlaéi disciplinsku odgovornost kluba.

Clan 12

Domacin je obavezan da za vrijeme odigravanja utakmice obezbijedi prisustvo licenciranih sluzbenih lica i to: Sefa
struénog Staba ili pomoénog trenera, doktora i predstavnika kluba. Pored sluzbenih lica klub domacéin je obavezan
da obezbijedi i prisustvo policije ili najmanje 3 (tri) predstavnika pravnog lica koje se bavi poslovima fizicke zastite
imovine i lica, u skladu sa Zakonom o zaétiti lica i imovine, vozilo za hitne ljekarske intervencije ili odgovarajuce
zamjensko vozilo za prevoz povrijedenog igrata do medicinske ustanove i nosila sa osobljem. Lica zaduzena za
nosila moraju biti punoljetna lica, propisno odjevena, i kao takva nijesu licencirana za obavljanje drugih poslova u
klubu, kao ni lica koja su pod disciplinskim sanksijama po drugom osnovu.

Ako delegat utvrdi da klub domacin nije obezbijedio prisustvo sluzbenih lica licenciranog Sefa struénog Staba ili
licenciranog pomoc¢nog trenera, predstavnika kluba i licenciranog doktora, kao i vozilo za hitnu ljekarsku intervenciju
ili odgovarajuce zamjensko vozilo za prevoz povrijedenog igraca do medicinske ustanove, odnosno prisustvo policije
ili predstavnike pravnog lica koji se bavi poslovima fiziCke zaStite imovine i lica, ta utakmica se nece odigrati, a
Komisija ¢e ovu utakmicu registrovati sluzbenim rezultatom 3:0 za gostujucu ekipu. Klub je disciplinski odgovoran
prema odredbama Disciplinskog pravilnika FSCG, a disciplinska mjera se odnosi i na seniorsku ekipu tog kluba.
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Gostujuci klub je obavezan da za vrijeme odigravanja utakmice obezbijedi prisustvo licenciranih sluzbenih lica i to:
Sefa struénog Staba ili pomo¢nog trenera i predstavnika kluba.
Ako delegat utvrdi da gostujuci klub nije obezbijedio prisustvo licenciranih sluzbenih lica Sefa struénog Staba ili
pomocnog trenera i predstavnika kluba, ta utakmica se nece odigrati, a Komisija ¢e ovu utakmicu registrovati
sluzbenim rezultatom 3:0 za domacu ekipu. Klub je disciplinski odgovoran prema odredbama Disciplinskog pravilnika
FSCG, a disciplinska mjera se odnosi i na seniorsku ekipu tog kluba.
Ukoliko i domaci i gostujuci klubovi za utakmicu ne obezbijede uslove iz st. 1 i 3 ovog Clana, ta utakmica se nece
odigrati, a Komisija ¢e pokrenuti Disciplinski postupak kod nadleZnog Disciplinskog organa FSCG, radi utvrdivanja
disciplinske odgovornosti i registracije utakmice.

Clan 13

Kub domacin obavezan je da za vrijeme trajanja utakmice obezbijedi 5 (pet) lopti propisanih za odigravanje utakmice
(po jedna iza golova, po jedna pored aut linija i jedna sa kojom se igra).

Klub domacin obavezan je da obezbijedi najmanje 4 (Cetiri) sakupljaca lopti, koji ¢e sakupljati lopte na nacin da se
utakmica ne odugovlaci.

Neispunjavanje bilo koje obaveze iz ovoga Clana povlaéi disciplinsku odgovornost kluba domacina shodno
Disciplinskom pravilniku FSCG.

Clan 14
Klub domacin je obavezan da prije poCetka utakmice a na osnovu dostavljenih sluzbenih naloga isplati troskove

delegatu i sudijama. Ako klub domacin ne ispuni ove obaveze, utakmica se nece odigrati i bice registrovana
sluzbenim rezultatom 3:0 za gostujuéi tim.

Pravo nastupa 5

Clan 15
Pravo nastupa na utakmicama Prve Omladinske lige imaju svi pravilno registrovani igraci, koji se nalaze u COMET-
u, i koji su stekli pravo nastupa na prvenstvenim utakmicama na osnovu odredbi Pravilnika o registraciji, statusu i
transferu igraca.
Igra¢ moZe nastupiti samo ako je ogladen zdravstveno sposobnim.

Dokaz o zdravstvenoj sposobnosti ne smije biti stariji od 6 mjeseci.

Dokaz o zdravstvenoj sposobnosti igraCa unosi se u COMET. Izuzetno, dokaz o zdravstvenoj sposobnosti moze se
dostaviti prije odigravanja utakmice.

U zapisnik (protokol) utakmice moZe se unijeti najvise 20 igraca.
Na utakmici jedna ekipa moze izvrsiti sve izmjene igraca koji su u protokolu za tu utakmicu u 3 stopa za izmjenu.

Svaka ekipa ima najviSe tri prekida da izvrSi izmjene igra¢a. Dodatno, izmjene igraCa se mogu vrSiti u poluvremenu
utakmice i to se ne raéuna u ukupni broj prekida.

U slucaju da obje ekipe vrSe izmjenu igraca istovremeno, rauna se da su obje ekipe iskoristile moguénost (prekid)
da izvr8e izmjene igraca.
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Kada jedna ekipa istovremeno vr8i dvije ili viSe izmjena igra¢a, predstavnik tog kluba je obavezan da Cetvrtom i
pomoénom sudiji pomaze u vrSenju procedure, kako bi se izmjene igraca obavile $to brze i efikasnije.

Klubovi su duzni da prije poCetka takmiCarske sezone dostave Komisiji za takmiéenje spisak licenciranih igraa sa
brojevima koje ¢e igraci nositi u toku takmiCarske sezone.

U toku takmicarske sezone igra¢ moze nastupati samo pod jednim brojem.

Ako igra¢ u toku sezone napusti klub ili prestane da se bavi fudbalom, njegov broj moZe uzeti drugi igra¢ pod uslovom
da tokom sezone nije nastupao pod drugim brojem u tom klubu.

Clan 16
Na utakmicama Omladinske lige pravo nastupa imaju igraci koji su rodeni 2008. godine i mladi.
Na utakmicama Omladinske lige pravo nastupa u istoj ekipi tokom utakmice imaju i 3 (tri) igraca koji su rodeni 2006.
godine ili 2007. godine.
U zapisnik utakmice, za jednu ekipu, moZze se unijeti najvise 20 igraca, od kojih najviSe 6 (Sest) mogu biti igradi koji
su rodeni 2006. godine ili 2007. godine.

Clan 17
Igrac koji je odigrao vise od 45 minuta na zvani¢noj utakmici, ne moze narednog dana, od dana odigravanja te
utakmice, nastupiti na bilo kojoj zvani¢noj utakmici.
U slucaju kada igrac nastupi na nacin da je prekrseno pravilo iz prethodnog stava, Komisija ¢e utakmicu registrovati
sluzbenim rezultatom 3:0 u korist protvniCke ekipe, ako nije postignut bolji rezultat.

Clan 18

Na utakmicama Prve Omladinske lige nemaju pravo nastupa igraci koji se nalaze pod suspenzijom, disciplinskom
mjerom zabrana igranja, odnosno igraci koji po posebnim propisima nemaju pravo nastupa.

Automatsku zabranu igranja jedne prvenstvene utakmice nastalu zbog dobijenih opomena, igra€ izdrzava na prvoj
sliedecoj utakmici.

Klub je obavezan da vodi evidenciju izre¢enih javnih opomena.

Ako zabrana igranja jedne utakmice nije izdrZzana u tekuéem dijelu takmiCenja, izdrzava se na prvoj utakmici
narednog dijela prvenstva.

Igra¢ upisan u zapisnik utakmice, smatra se da na utakmici nije nastupio ako nije u$ao u igru.

Delegat utakmice

Clan 19

Za svaku utakmicu, Komisija odreduje delegata sa usvojene Elitne liste delegata, Prve i Druge grupe delegata za
takmi¢arsku sezonu 2025/2026.

Delegat je obavezan da na stadion dode 90 minuta prije pocetka utakmice.
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Delegat je obavezan da odmah po zavrSetku utakmice saCini zapisnik i izvje$taj sa utakmice i to u prisustvu
ovladéenih predstavnika klubova. Takode, obaveza delegata je da ponudi i dozvoli prigovor na zapisnik
predstavnicima oba kluba.

U slu¢aju potrebe, Komisija moze od sluzbenih lica zatraziti posebne pisane izvjestaje.

Ako delegat ne dode na utakmicu, duznost delegata obaviée glavni sudija. Komisija donosi blize uputstvo o vr§enju
duznosti delegata.

Sudije utakmice
Clan 20

Utakmice Omladinske lige mogu suditi samo sudije koje se nalaze na odgovarajucoj listi za sudenje koju utvrduje
Izvr8ni odbor FSCG, a odredivanje sudija za utakmice vrsi Sudijska komisija FSCG.

Clan 21
Sudija je obavezan u zapisnik-izvjestaj sa utakmice da unese razloge iskljucenja igraca.
Sudije su obavezne da u zapisnik-izvje$taj utakmice unesu prijavu protiv igraca, funkcionera ili struénih i tehnickih
rukovodilaca zbog prekrsaja ili propusta prije, za vrijeme i poslije utakmice, kako bi delegat mogao da sprovede

postupak uzimanja potrebnih pisanih izjava u vezi sa prijavom.

Sudija je duzan da prije potpisivanja zapisnika sa utakmice isti proCita i provjeri opomene, iskljucenja, pogotke,
izmjene kao i sadrzaj istog.

Clan 22
U slucaju nedolaska sudije u vrijeme odredeno za pocetak utakmice, njegovu duznost preuzima Cetvrti sudija.

Ako na utakmicu ne dodu sudija i etvrti sudija ili na utakmicu ne dodu Cetvrti sudija i pomoéne sudije, utakmica se
nece odigrati.

Ako na utakmicu ne dode prvi pomoéni sudija, njegovu duznost preuzima drugi pomoc¢ni sudija, a duznost drugog
pomocénog sudije preuzima Cetvrti sudija.

Ako na utakmicu ne dodu pomocne sudije, sudija utakmice odreduje, uz pisanu saglasnost klubova u prisustvu
delegata, pomocnike koji se nalaze na vaZecoj listi sudija. U slu¢aju da nije dobijena pisana saglasnost klubova ili
da nije moguce odrediti sudije, utakmica se nece odigrati.

Ako u toku trajanja utakmice sudiji ili pomoénom sudiji nastupe razlozi zbog kojih ne moze da nastavi sudenje,
duznost preuzima Cetvrti sudija. Ako Cetvrti sudija nije prisutan, utakmicu ¢e suditi prvi pomoc¢ni sudija, a njegovo
mjesto zauzima drugi pomoéni sudija, dok ¢e duznost drugog pomo¢nog sudije obavljati jedan od prisutnih ispitanih
sudija kojeg odredi sudija utakmice.

Teren za igru - uslovi za odigravanje prvenstvenih utakmica

Clan 23

Utakmice se mogu igrati samo na terenu koji je pogodan za igru.
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Domaci klub je obavezan da pripremi teren tako da bude pogodan za odigravanje utakmice.

Glavni sudija odlucuje da li je teren pogodan za igru (zbog nevremena ili neeg drugog Sto se tretira kao visa sila),
u prisustvu kapitena oba kluba i to u vrijeme koje je sluzbeno odredeno za podetak utakmice.

Glavni sudija i delegat su obavezni da u zapisnik unesu donijetu odluku o nepogodnosti terena za igru, kao i da o
tome telefonski obavjeStavaju Komisiju.

Klub domacin je obavezan da obezbijedi funkcionalnost pratecih objekata na nacin Sto ¢e u prateCim objektima
obezbijediti elektriénu energiju, funkcionalan raunar sa Stampacem, internet konekciju, atestirane protivpoZarne
aparate, toplu vodu i ostale potrebne sanitarne i tehnike uredaje u urednom i ispravnom stanju.
U slucaju da neki od pratecih objekata nije u funkciji, utakmica se nece odigrati, a Komisija ¢e utakmicu registrovati
sluzbenim rezultatom 3:0 za gostujucu ekipu.
Treneri

Clan 24
Prije pogetka prvenstva, klub je obavezan da licencira Sefa struénog $taba — prvog trenera i pomocnog trenera.
Licenciranje trenera se vrsi shodno odredbama Pravilnika o dozvalama za rad fubalskih trenera.
Ukoliko delegat utvrdi da trener nema licencu, ne¢e mu dozvoliti da bude upisan u zapisnik utakmice kao trener, da

sjedi na klupi za rezervne igrace, niti da bude u ogradenom dijelu igralista.

Sluzbena lica kluba

Clan 25

Prije poCetka prvenstva, klub je obavezan da licencira ovlas¢enog predstavnika kluba, doktora, fizioterapeuta i
komesara za bezbjednost.

Licenciranje sluzbenih lica se vr3i shodno odredbama Pravilnika o dozvolama za rad sluzbenih lica.
Protiv kluba koji nije licencirao sva sluzbena lica navedena u stavu 1 ovog ¢lana bi¢e pokrenut disiciplinski postupak.
Klub koji na utakmici nema sluzbeno lice iz stava 1 ovog ¢lana, bice sankcionisan u skladu sa odlukom IzvrSnog

odbora FSCG.

Tehnicki i restriktivni prostor

Clan 26

Za vrijeme odigravanja utakmica, u tehnickom prostoru mogu se nalaziti samo lica:
- rezervni igraci u sportskoj opremi,
- Sef struénog Staba,
- pomocni treneri, 1+1
- trener golmana,
- kondicioni trener,
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- ljekar,
- fizioterapeut i
- predstavnik kluba.

Za vrijeme odigravanja utakmice jedino je dozvoljeno Sefu stru¢nog Staba da moze stalno da se krece u tehnickom
prostoru i daje uputstva svojim igra¢ima.

Pomocéni trener i trener golmana moze povremeno ustati sa klupe i iz tehni¢kog prostora dati uputstvo svojim
igraCima. Nakon toga, obavezan je da se vrati na klupu.

Trener koji obavlja funkciju Sefa struénog taba obavezan je da bude prikladno odjeven, $to ocjenjuje delegat
utakmice na osnovu uputstva Komisije.

Clan 27
Za vrijeme odigravanja utakmice, u restriktivnom prostoru mogu se nalaziti samo:

- fotoreporteri i TV snimateli,

- delegat utakmice,

- Clanovi sluzbe bezbjednosti,

- lica u invalidskim kolicima bez pratilaca,
- sakupljaci lopti u sportskoj opremi.

Registracija utakmice

Clan 28

Ako na utakmicu nije uloZena zalba, a ne postoje razlozi za registraciju utakmice po sluzbenoj duznosti sa 3:0 (par
forfe), utakmica se registruje sa postignutim rezultatom.

Odigrane utakmice registruje Komisija po pravilu najkasnije u roku od 5 (pet) dana od dana odigravanja.

Ako je na utakmicu uloZena Zalba, rok za registraciju utakmice se produzava do dono$enja odluke po Zalbi, odnosno
do konacne odluke.

Jednom registrovana utakmica ne moZe biti ponistena od strane Komisije za takmi¢enje, ako je prvostepena odluka

postala pravosnazna ili kada je u drugostepenom postupku donijeta odluka koja je konacna, osim u postupku
predvidenom Pravilnikom o fudbalskim takmi¢enjima.

Registracija utakmice sluzbenim rezultatom

Clan 29

Odluku o registraciji utakmice sluzbenim rezultatom 3:0, donosi Komisija, u skladu sa odredbama Pravilnika o
fudbalskim takmiCenjima FSCG i ovim Propozicijama.

Clan 30

Smatra se da je klub odustao od takmiéenja ako svojom krivicom nije odigrao dvije utakmice u toku takmicenja u
istoj takmiCarskoj sezoni, a iste su registrovane sluzbenim rezultatom 3:0 (pff).
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Clan 31

Klubu &ija ekipa, u toku prvenstva odustane od takmicenja u Omladinskoj ligi, bice izreCene disciplinske mjere u
skladu sa Disciplinskim pravilnikom FSCG.

Disciplinske sankcije

Clan 32

O disciplinskim prekrSajima koje izvrSe klubovi i njihovi igraci, funkcioneri, struéni i tehnicki rukovodioci u ovom
takmicenju, odlucuju disciplinska tijela FSCG shodno odredbama Disciplinskog pravilnika FSCG.

Iskljuceni igraci se po zavrSetku utakmice moraju javiti delegatu radi davanja izjave, sa navodima razloga iskljuéenja
i to u prisustvu zvaniénih lica utakmice.

Za svaku javnu opomenu igracu, klub je obavezan uplatiti nov€ani iznos utvrden odlukom IzvrSnog odbora FSCG u
korist Ziro ra¢una FSCG.
Zalba )

Clan 33

Zalbe na utakmicu podnose se Komisiji koja ih rje§ava u prvom stepenu.

Zalba po svim osnovama mora se uloziti u roku od 2 (dva) dana od dana odigravanja utakmice, sa obrazlozenjem i
potrebnim dokazima. Uz zalbu dostavlja se dokaz o uplacenoj taksi koju odlukom utvrduje Izvri odbor FSCG.

Ako rok za ulaganje zalbe isti¢e u nedjelju ili na drzavni praznik, tada se rok za ulaganje zalbe produzava na prvi
naredni radni dan.

Clan 34

Neblagovremena, nepotpuna, neobrazloZena, netaksirana ili nedovoljno taksirana Zalba neée se razmatrati, ve¢ e
biti odbacena, a utakmica se registruje postignutim rezultatom.

Clan 35
Odluku po Zalbi Komisija donosi najkasnije u roku od 7 (sedam) dana od dana prijema.
0 Zalbama na utakmice posljednja tri kola, Komisija odluku donosi najkasnije u roku od 5 (pet) dana od dana prijema.

Primjerak odluke po zalbi dostavija se klubu odmah putem poste lli elektronskim putem sa odgovarajucim
elektronskim potpisom.

Clan 36

Zalba na odluku Komisije podnosi se Komisiji za zalbe FSCG u roku od 5 (pet) dana od dana prijiema prvostepene
odluke, odnosno u roku od 2 (dva) dana za odluke o utakmicama tri posljednja kola, uz uplatu propisane takse.

Komisija za Zalbe FSCG odluku mora donijeti u roku od 10 dana od dana prijema Zalbe, odnosno u roku od 3 (tri)
dana ako se radi o utakmicama tri posljednja kola.
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Clan 37
Ako se zalba uvazi, taksa se vraca podnosiocu zalbe. Pri ocjeni blagovremenosti Zalbe uzima se u obzir datum

postanskog Ziga preporuéenog pisma, datum faxa, datum e-poste, nov€ane uplatnice, odnosno dokaz o neposrednoj
predaji Zalbe.

Utvrdivanje plasmana

Clan 38
Ekipa koja pobijedi na utakmici osvaja 3 (tri) boda, a kod nerije$enog rezultata obije ekipe osvajaju po 1 (jedan) bod.

Takmicenje se igra po bod sistemu i vodi se tabela. Tabela sadrzi: nazive klubova (ekipa) koji se takmice, broj
odigranih, dobijenih, nerijeSenih i izgubljenih utakmica, broj datih i primljenih golova, razliku broja postignutih i
primljenih golova (gol-razlika) i broj osvojenih bodova.

Plasman na tabeli utvrduje se zbirom osvojenih bodova.

Ako dvije ili vise ekipa osvoje isti broj bodova odluCuje razlika izmedu datih i primljenih golova. U slu¢aju iste gol
razlike, bolje mjesto na tabeli zauzima ekipa koja je postigla viSe golova, a ako su postigle isti broj golova dijele
mjesto koje im pripada.

Izuzetno, ako se radi o odludivanju o prvaku, u¢es¢u u barazu ili o direktnom prelazu u niZi rang takmi€enja, u sluéaju
jednakog broja bodova nakon poslednjeg kola, plasman se utvrduje na osnovu dodatne pomocne tabele, a na
osnovu rezultata koje su u medusobnim utakmicama tokom prvenstva postigle ekipe sa jednakim brojem bodova.

Plasman na dodatnoj pomoénoj tabeli utvrduje se zbirom osvojenih bodova.

Ako je zbir bodova jednak, odlucuje razlika izmedu datih i primljenih golova.

Ako se poredak ekipa ne moze utvrditi niti nakon primjene dodatne tabele, primijenice se kriterijum bolje ukupne gol
razlike izmedu datih i primljenih golova iz svih utakmica koje su ekipe odigrale tokom prvenstva. U slucaju iste gol
razlike bolja je ekipa koja je postigla viSe golova.

Ako se ni na ovaj nacin ne moze utvrditi plasman, onda se odigravaju utakmice izmedu zainteresovanih ekipa, i to:
jedna utakmica na neutralnom terenu (majstorica), ako su u kombinaciji dvije ekipe. U slu¢aju da se u regularnom
dijelu utakmica zavrsi nerijeSeno, pobjednika ¢e odluciti jedanaesterci.

tri utakmice po jednostrukom bod sistemu, na neutralnom terenu, ako su u kombinaciji tri ekipe,

potreban broj utakmica po jednostrukom kup sistemu, na neutralnom terenu, ako je u kombinaciji Cetiri ili vie ekipa.

Ako su klubovi saglasni, umjesto odigravanja ovih utakmica, pitanje plasmana moZze se utvrditi Zrijebom koji sprovodi
Komisija.

Prvoplasirana ekipa Prve omladinske lige dobija pehar FSCG.

Dodatno takmicenje- play off

Clan 39

Po zavrSetku dvokruZnog sistema ligaskog dijela takmicenja Prve omladinske lige, 6 (Sest) prvoplasiranih ekipa
ucestvovace u play off-u za pobjednika lige po sistemu:
Cetvrtfinale — Parovi se odreduju po tabeli ligadkog dijela takmicenja, na sljede¢i nacin:
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Prvoplasirana i drugoplasirana ekipa ostvaruju direktan plasman u polufinale.

Preostale Cetri ekipe igrae po sistemu: Treceplasirana ekipa sastaje se sa Sestoplasiranom ekipom a
Cetvrtoplasirana ekipa sastaje se sa petoplasiranom ekipom. Igraju se dvije utakmice (kao domacin i gost). Na prvim
utakmicama domacini su slabije plasirane ekipe.

Na utakmicama ¢&etvrtfinala pobjednik je ekipa koja osvoji vise bodova. Ukoliko obje ekipe osvoje isti broj bodova,
pobjednik je ekipa koja je ostvarila bolju gol razliku.

Ukoliko obje ekipe osvoje isti broj bodova i imaju istu gol razliku, pobjednik se dobija boljim izvodenjem penala. Ekipe
izvode po 5 (pet) penala naizmjeniéno, a ako se tada ne dode do pobjednika, svaka ekipa izvodi po jedan penal
naizmjenicno, sve do dobijanja pobjednika. Pobjednici Cetvrtfinala plasirace se u polufinale.

Polufinale — Prvi polufinalni par su prvoplasirana ekipa iz regularnog dijela takmiCenja i pobjednik iz &etvrtfinalne
utakmice koju su igrale ekipe koje su ostvarile plasman u regularnom dijelu takmi¢enja na ¢etvrtom i petom mjestu,
dok ¢e drugi polufinalni par biti drugoplasirana ekipa iz regularnog dijela takmicenja i pobjednik iz Cetvrtfinalne
utakmice koju su igrale ekipe koje su ostvarile plasman u regularnom dijelu takmiCenja na tre¢em i Sestom mjestu.

Polufinale se igra na dvije dobijene utakmice, ekipe koje su na kraju regularnog dijela takmi¢enja ostvarile plasman
na prvom i drugom mjestu su domacini u prvoj utakmici i eventualnoj majstorici, dok se druga utakmica igra na terenu
ekipa koje su ostvarile plasman u polufinale kroz doigravanje iz Cetvrtfinalnih utakmica.

Na svakoj utakmici polufinala u sluaju nerijeSenog rezultata, izvodi¢e se po 5 (pet) penala naizmjeni¢no, a ako se
tada ne dode do pobjednika, svaka ekipa izvodi po jedan penal naizmjeni¢no, sve do dobijanja pobjednika.
Pobjednici polufinala plasirace se u finale.

Finale - Igra se na dvije dobijene utakmice, a uspje$nija ekipa iz tih susreta je prvak Prve omladinske lige Crne Gore.
Pobjednik prvog polufinalnog para je domacin u prvoj utakmici i eventualnoj majstorici, dok se druga utakmica igra
na terenu drugog polufinalnog para.

Za sve §to nije predvidjeno ovim Propozicijama vaze odredbe Pravilnika o fudbalskim takmicenjima FSCG i ostalih
propisa i odluka nadleznih organa FSCG.

Obnavljanje lige

Clan 40
Iz Prve omladinske lige Crne Gore, na kraju takmicarske 2025/2026 godine, ispadaju ekipe koje su u dodatmom
takmiCenju play-out-u zauzele treCe i Cetvrto mjesto, dok ekipe koje su zauzele prva dva mjesta zadrzavaju status
ucesnika Prve omladinske lige.
Dvije najbolje plasirane ekipe Druge omladinske lige Crne Gore u takmiCarskoj sezoni 2025/2026, direktno ulaze u
Prvu omladinsku ligu Crne Gore za takmiCarsku sezonu 2026/2027.

Dodatno takmic¢enje — Plej out

Clan 41

Po zavrSetku dvokruznog sistema ligaskog dijela takmiCenja Prve omladinske lige, 4 (Cetiri) posljednjeplasirane ekipe
ucestvovace u play out-u za opstanak u Prvoj omladinskoj ligi po sistemu:

Od Cetiri (4) posliednjeplasirane ekipe, formirace se mini grupa koju ¢e Ciniti klubvi koji su ostvrili plasman na sedmom,
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osmom, devetom i desetom mijestu.

Takmigenje u play-out-u bi¢e organizovano tako da ¢e svaka ekipa biti jednom gost i jednom domacin u medusobnim
susretima.
Sistem takmiCenja u play-out-u bice odreden Zrijebom-izvlacenjem takmicarskih brojeva.

Nakon odigranih Sest medusobnih utakmica, na formiranoj mini tabeli ekipe koje budu zauzele prvo i drugo mjesto,
zadrzace status omladinskog prvoliga$a u sezoni 2026/2027, dok klubovi koji zauzmu trece i Eetvrto mjesto, prelaze u
nizi rang tamic¢enja-Drugu omladinsku ligu.

Ekipa koja pobijedi na utakmici osvaja 3 (tri) boda, a kod nerijeSenog rezultata obije ekipe osvajaju po 1 (jedan) bod.

TakmiCenje se igra po bod sistemu i vodi se tabela. Tabela sadrzi: nazive klubova (ekipa) koji se takmice, broj
odigranih, dobijenih, nerijeSenih i izgubljenih utakmica, broj datih i primljenih golova, razliku broja postignutih i
primljenih golova (gol-razlika) i broj osvojenih bodova.

Plasman na tabeli utvrduje se zbirom osvojenih bodova.
Ako dvije ili vise ekipa osvoje isti broj bodova odlu€uje razlika izmedu datih i primljenih golova. U sluéaju iste gol
razlike, bolje mjesto na tabeli zauzima ekipa koja je postigla viSe golova, a ako su postigle isti broj golova dijele
mjesto koje im pripada.
Izuzetno, ako se radi o direktnom prelazu u niZi rang takmicenja, u slu¢aju jednakog broja bodova nakon poslednjeg
kola, plasman se utvrduje na osnovu dodatne pomocne tabele, a na osnovu rezultata koje su u medusobnim
utakmicama tokom prvenstva postigle ekipe sa jednakim brojem bodova.
O primjeni ovih Propozicija stara se Komisija za takmi¢enje FSCG.

Clan 42

Ako se iz bilo kojih razloga u toku takmi¢enja u takmi¢arskoj sezoni 2025/2026, isprazni jedno ili viSe mjesta, Prva
Omladinska liga Crne Gore se ne popunjava.

Clan 43
O primjeni ovih Propozicija stara se Komisija za takmicenje FSCG.
Clan 44
Tumacenje ovih Propozicija je u nadleznosti IO FSCG.
Clan 45

Ove Propozicije stupaju na snagu danom dono$enja i objavljuju se "CG Fudbal".

Predsjednik FSCG,
Dejan Savicevi¢, s.r.
Broj:2584/5
Podgorica, 02.07.2025.god.
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Na osnovu Clana 34 Statuta Fudbalskog saveza Crne Gore, Izvr3ni odbor FSCG, na sjednici odrzanoj 02.07.2025.
godine, donio je

PROPOZICIJE
PRVE KADETSKE LIGE CRNE GORE
ZA TAKMICARSKU SEZONU 2025/2026

Ucesnici
Clan1

Saglasno Odluci Izvrénog odbora FSCG o sistemu stalnih takmiéenja i na osnovu ostvarenih rezultata u takmi¢arskoj
sezoni 2024/2025, ucesnici takmiCenja za prvenstvo Prve Kadetske lige Crne Gore za takmiCarsku sezonu
2025/2026 su:

1. FK “Buduénost” - Podgorica

12. FK “Stari Aerodrom” - Podgorica

13. FK “Kom” - Podgorica

14, FK “Podgorica” - Podgorica

15. FK “Sutjeska” - Niksi¢

16. FK “Budva” - Budva

17. OFK “Mladost LjeSkopolje” - Podgorica
18. FK “Degi¢” - Tuzi

19. FK “Lovéen” - Cetinje

20. OFK “Grbalj” - Radanovici.

Clan 2

Takmi¢enjem Prve Kadetske lige Crne Gore rukovodi Komisija za takmicenje FSCG (u daljem tekstu: Komisija) koju
imenuje lzvréni odbor FSCG.

Uslovi za uéestvovanje u takmicenju

Clan 3
Klubovi Cije ekipe ucestvuju u takmicenju Prve Kadetske lige Crne Gore moraju ispunjavati sliede¢e uslove:

- da imaju obezbijeden travnati teren, ili teren sa vjeStackom podlogom, propisanih dimenzija, odobren od
strane Komisije za stadione | infrastrukturu FSCG (klubovi koji nemaju teren u svom vlasnistvu, duzni su dostaviti
Komisiji Ugovor o kori§¢enju terena na kojem Ce organizovati domacinstva).

- da je teren ograden ogradom visine 1,7 metara kojom se igraliSte odvaja od publike,

- da imaju svlaionicu za gostujuéu ekipu, domacu ekipu i sudije,

- da imaju kupatilo za gostujuce igrace, domace igrace i sudije sa odgovarajuc¢im uredajima,

- da imaju sanitarne prostorije odvojene za gostujucu ekipu, domacu ekipu i sudije,

- da imaju prostoriju sa funkcionalnim raéunarom, Stampacem i internet konekcijom obezbijedenu za rad
delegata, odnosno sacinjavanja zapisnika i izvjestaja,

- da na igralidtu imaju kabine odgovarajuce visine sa dovoljnim brojem mjesta za sjedenje za gostujucu i
domacu ekipu i delegata,

- da imaju fudbalske trenere licencirane shodno propisima FSCG.
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Pored uslova iz stava 1 ovog €lana, klub mora da ispunjava sve uslove propisane Pravilnikom o fudbalskim
takmiCenjima FSCG i Pravilnikom o bezbijednosti FSCG, o ¢emu izvjeStava Komisiju.

Klub je obavezan, ako su njegove prostorije udaljene viSe od 30 metara od terena, da preduzme mjere koje Ce
obezbijediti nesmetan prolaz igraca i sluzbenih lica do terena i nazad.

Clan 4

Ispunjavanje uslova utvrduje Komisija neposrednim uvidom, najkasnije 15 (petnaest) dana prije pocetka takmicenja.
Klub je obavezan dati sve dokaze o ispunjavanju potrebnih uslova.

Klub je duzan da obezbijedi teren i pratece objekte u skladu sa Pravilnikom o fudbalskim takmiéenjima FSCG i
Pravilnikom o bezbjednosti FSCG, i da o tome obavijesti Komisiju.

Komisija zapisniCki konstatuje nedostatke u pogledu ispunjavanja uslova i odreduju rok za otklanjanje. Nedostaci se
moraju otkloniti najkasnije 10 (deset) dana prije poCetka takmiéenja.

Ako se nedostaci ne otklone u ostavljenom roku, Komisija donosi odluku o nepogodnosti terena za odigravanje
utakmica.

Sistem i kalendar takmicenja

Clan 5

Takmicenje se odvija po dvokruznom bod sistemu (9+9=18 kola) tako da jedan klub bude domacin i gost.
Nakon zavrSetka drugog kruga takmicenja, klubovi ¢e u odnosu na ostvareni plasman ucestvovati u play-off-u,
odnostno play out-u.

Zrijeb moze biti dirigovan u slu¢aju kada je vise klubova iz istog mjesta i kada koriste isti teren, odnosno kada
Komisija ocijeni da za to postoje posebni razlozi.

Clan 6

Utakmice Prve Kadetske lige igraju se prema usvojenom Kalendaru takmiCenja. Vrijeme pocéetka utakmica utvrduje
Komisija. Utakmice se po pravilu igraju subotom i nedeljom. Komisija moZe odrediti da se utakmice igraju i drugim
danima. U mjestima u kojima jedan teren koristi viSe klubova, Komisija mozZe odrediti da se odredena utakmica
odigra i drugim danom.

Sve utakmice tri posljednja kola prvenstva moraju se igrati istog dana i u isto vrijeme.
Izuzetno, na zahtjev kluba, Komisija moZe odrediti drugi termin odigravanja utakmice, ako ta utakmica ne odlucuje
o prvom mjestu ili o prelasku u nizi nivo takmicenja.

Ako u posljednja tri kola prvenstva, isti teren koriste dva kluba i ako su domacini dva puta, drugi teren za prvu
utakmicu mora da obezbijedi bolje plasirani klub, a za drugu utakmicu drugi teren je duzan da obezbijedi slabije
plasirani klub.

Ako dva kluba koriste isti teren za posljednje kolo prvenstva, slabije plasirani klub je duzan da obezbijedi drugi teren
za odigravanje utakmice.

Organizacija utakmice — obaveze i odgovornosti
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Clan7

Organizaciju utakmice sprovode klubovi koji igraju na domacem terenu i duzni su da organizuju utakmicu u skladu
sa zakonom i propisima FSCG.

Klub domacin je iskljuivo odgovoran za red i sigurnost prije, tokom i nakon utakmice i bice pozvan na odgovornost
zbog bilo kojeg incidenta, shodno odredbama Disciplinskog pravilnika FSCG.

Clan 8

U prostorijama de se sacinjava zapisnik mogu biti prisutna samo ovlad¢ena lica, i to: delegat, sudijski tim,
predstavnici klubova i lica koja delegat pozove radi davanja izjava.

Clan 9

Predstavnici klubova duzni su da najkasnije 60 minuta prije poCetka utakmice dostave delegatu uneSen spisak
igraca, rezervnih igraca i sluzbenih lica unesenih u COMET, koji e nastupati na utakmici.

Predstavnici klubova duzni su delegatu dati na uvid svoje licence i licence trenera, doktora, fizioterapeuta i komesara
za bezbjednost, kao i po potrebi COMET ID kartice igraca. Takode, na zahtjev delegata, predstavnik kluba je u
obavezi da obezbijedi na uvid li¢ne isprave lica u protokolu zakazane utakmice, kao i sluzbenih lica.

Clan 10

Klub domacin obavezan je da preduzme sve potrebne mjere za obezbjedenje delegata, sudija i gostujuceg tima
prije, u toku i po zavrdetku utakmice, sve do napustanja terena, odnosno mjesta de se utakmica igra. Ako se utakmica
ne odigra zbog toga $to kiub domacin nije obezbijedio prethodne mjere prije i u toku utakmice, Komisija ¢e ovu
utakmicu registrovati sluzbenim rezultatom 3:0 za gostujuéu ekipu.

Clan 11

Klub domacin obavezan je da na jarbolu istakne: drzavnu zastavu Crne Gore, zastavu Fudbalskog saveza Crne
Gore i klupsku zastavu, ako je ima. Neispunjavanje ove obaveze povlaéi disciplinsku odgovornost kluba.

Clan 12

Domacin je obavezan da za vrijeme odigravanja utakmice obezbijedi prisustvo licenciranih sluzbenih lica i to: Sefa
struénog Staba ili pomoénog trenera, doktora i predstavnika kluba. Pored sluzbenih lica klub domacéin je obavezan
da obezbijedi i prisustvo policije ili najmanje 3 (tri) predstavnika pravnog lica koje se bavi poslovima fiziCke zastite
imovine i lica, u skladu sa Zakonom o zaétiti lica i imovine, vozilo za hitne ljekarske intervencije ili odgovarajuce
zamjensko vozilo za prevoz povrijedenog igrata do medicinske ustanove i nosila sa osobljem. Lica zaduzena za
nosila moraju biti punoljetna lica, propisno odjevena, i kao takva nijesu licencirana za obavljanje drugih poslova u
klubu, kao ni lica koja su pod disciplinskim sanksijama po drugom osnovu.

Ako delegat utvrdi da klub domacin nije obezbijedio prisustvo sluzbenih lica licenciranog Sefa struénog Staba ili
licenciranog pomoc¢nog trenera, predstavnika kluba i licenciranog doktora, kao i vozilo za hitnu ljekarsku intervenciju
ili odgovarajuce zamjensko vozilo za prevoz povrijedenog igraca do medicinske ustanove, odnosno prisustvo policije
ili predstavnike pravnog lica koji se bavi poslovima fiziCke zaStite imovine i lica, ta utakmica se nece odigrati, a
Komisija ¢e ovu utakmicu registrovati sluzbenim rezultatom 3:0 za gostujucu ekipu. Klub je disciplinski odgovoran
prema odredbama Disciplinskog pravilnika FSCG, a disciplinska mjera se odnosi i na seniorsku ekipu tog kluba.
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Gostujuci klub je obavezan da za vrijeme odigravanja utakmice obezbijedi prisustvo licenciranih sluzbenih lica i to:
Sefa struénog Staba ili pomo¢nog trenera i predstavnika kluba.

Ako delegat utvrdi da gostujuci klub nije obezbijedio prisustvo licenciranih sluzbenih lica Sefa struénog Staba ili
pomocnog trenera i predstavnika kluba, ta utakmica se nece odigrati, a Komisija ¢e ovu utakmicu registrovati
sluzbenim rezultatom 3:0 za domacu ekipu. Klub je disciplinski odgovoran prema odredbama Disciplinskog pravilnika
FSCG, a disciplinska mjera se odnosi i na seniorsku ekipu tog kluba.

Ukoliko i domaci i gostujuci klubovi za utakmicu ne obezbijede uslove iz st. 1 i 3 ovog Clana, ta utakmica se nece
odigrati, a Komisija ¢e pokrenuti Disciplinski postupak kod nadleZnog Disciplinskog organa FSCG, radi utvrdivanja
disciplinske odgovornosti i registracije utakmice.

Clan 13
Klub domacin obavezan je da za vrijeme trajanja utakmice uvijek ima obezbijedeni minimum od 8 (osam) lopti na
kapicama, propisanih za odigravanje utakmice (po dvije iza golova na kapicama, po jedna pored aut linija na
kapicama, jedna kod delegatai jedna sa kojom se igra).

Neispunjavanje bilo koje obaveze iz ovoga ¢lana poviladi disciplinsku odgovornost kluba domacina shodno
Disciplinskom pravilniku FSCG.

Clan 14
Klub domacin je obavezan da prije poCetka utakmice a na osnovu dostavljenih sluzbenih naloga isplati troSkove

delegatu i sudijama. Ako klub domacin ne ispuni ove obaveze, utakmica se nece odigrati i bice registrovana
sluzbenim rezultatom 3:0 za gostujuéi tim.

Pravo nastupa
Clan 15

Pravo nastupa na utakmicama Prve Kadetske lige imaju svi pravilno registrovani igraci, koji se nalaze u COMET-u,
i koji su stekli pravo nastupa na prvenstvenim utakmicama na osnovu odredbi Pravilnika o registraciji, statusu i
transferu igraca.

Igra¢ moZe nastupiti samo ako je ogladen zdravstveno sposobnim.

Dokaz o zdravstvenoj sposobnosti ne smije biti stariji od 6 mjeseci.

Dokaz o zdravstvenoj sposobnosti igraCa unosi se u COMET. Izuzetno, dokaz o zdravstvenoj sposobnosti moze se
dostaviti prije odigravanja utakmice.

U zapisnik (protokol) utakmice moZze se unijeti najvise 20 igraca.
Na utakmici jedna ekipa moze izvrSiti sve izmjene igraca koji su u protokolu za tu utakmicu u 3 stopa za izmjenu.

Svaka ekipa ima najviSe tri prekida da izvrSi izmjene igraca. Dodatno, izmjene igra¢a se mogu vriti u poluvremenu
utakmice i to se ne raCuna u ukupni broj prekida.

U slucaju da obje ekipe vrse izmjenu igraca istovremeno, racuna se da su obje ekipe iskoristile moguénost (prekid)
da izvr8e izmjene igraca.
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Kada jedna ekipa istovremeno vrSi dvije ili viSe izmjena igraga, predstavnik tog kluba je obavezan da Cetvrtom i
pomoénom sudiji pomaze u vrdenju procedure, kako bi se izmjene igraca obavile Sto brZe i efikasnije.

Klubovi su duzni da prije poCetka takmiCarske sezone dostave Komisiji za takmiéenje spisak licenciranih igraca sa
brojevima koje ¢e igraci nositi u toku takmiCarske sezone.

U toku takmicarske sezone igra¢ moze nastupati samo pod jednim brojem.

Ako igra¢ u toku sezone napusti klub ili prestane da se bavi fudbalom, njegov broj moZe uzeti drugi igra¢ pod uslovom
da tokom sezone nije nastupao pod drugim brojem u tom klubu.

Clan 16

Na utakmicama Kadetske lige pravo nastupa imaju igraci koji su rodeni 2010. godine i mladi.
U zapisnik utakmice, za jednu ekipu, moze se unijeti najviSe 20 igraca.

Clan 17

Igra€ koji je odigrao vise od 45 minuta na zvani¢noj utakmici, ne moze narednog dana, od dana odigravanja te
utakmice, nastupiti na bilo kojoj zvani¢noj utakmici.

U slu¢aju kada igra¢ nastupi na nacin da je prekrseno pravilo iz prethodnog stava, Komisija ¢e utakmicu registrovati
sluzbenim rezultatom 3:0 u korist protvniCke ekipe, ako nije postignut bolji rezultat.

Clan 18

Na utakmicama Prve Kadetske lige nemaju pravo nastupa igradi koji se nalaze pod suspenzijom, disciplinskom
mjerom zabrana igranja, odnosno igraci koji po posebnim propisima nemaju pravo nastupa.

Automatsku zabranu igranja jedne prvenstvene utakmice nastalu zbog dobijenih opomena, igra€ izdrzava na prvoj
sliedecoj utakmici.

Klub je obavezan da vodi evidenciju izreCenih javnih opomena.

Ako zabrana igranja jedne utakmice nije izdrZzana u tekuéem dijelu takmiCenja, izdrzava se na prvoj utakmici
narednog dijela prvenstva.

Igra¢ upisan u zapisnik utakmice, smatra se da na utakmici nije nastupio ako nije u$ao u igru.

Delegat utakmice

Clan 19

Za svaku utakmicu, Komisija odreduje delegata sa usvojene Elitne liste delegata, Prve i Druge grupe delegata za
takmicarsku sezonu 2025/2026.

Delegat je obavezan da na stadion dode 90 minuta prije poCetka utakmice.

Delegat je obavezan da odmah po zavrSetku utakmice sacini zapisnik i izvjestaj sa utakmice i to u prisustvu
ovla8¢enih predstavnika klubova. Takode, obaveza delegata je da ponudi i dozvoli prigovor na zapisnik
predstavnicima oba kluba.

U slucaju potrebe, Komisija moze od sluzbenih lica zatraziti posebne pisane izvjestaje.
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Ako delegat ne dode na utakmicu, duznost delegata obavi¢e glavni sudija. Komisija donosi blize uputstvo o vrSenju
duznosti delegata.

Sudije utakmice
Clan 20

Utakmice Kadetske lige mogu suditi samo sudije koje se nalaze na odgovarajucoj listi za sudenje koju utvrduje Izvréni
odbor FSCG, a odredivanje sudija za utakmice vrsi Sudijska komisija FSCG.

Clan 21
Sudija je obavezan u zapisnik-izvjestaj sa utakmice da unese razloge isklju¢enja igraca.
Sudije su obavezne da u zapisnik-izvjestaj utakmice unesu prijavu protiv igraca, funkcionera ili struénih i tehnickih
rukovodilaca zbog prekrsaja ili propusta prije, za vrijeme i poslije utakmice, kako bi delegat mogao da sprovede

postupak uzimanja potrebnih pisanih izjava u vezi sa prijavom.

Sudija je duzan da prije potpisivanja zapisnika sa utakmice isti proCita i provjeri opomene, iskljucenja, pogotke,
izmjene kao i sadrZaj istog.

Clan 22
U slu€aju nedolaska sudije u vrijeme odredeno za pocetak utakmice, njegovu duznost preuzima Cetvrti sudija.

Ako na utakmicu ne dodu sudija i Cetvrti sudija ili na utakmicu ne dodu Cetvrti sudija i pomoéne sudije, utakmica se
nece odigrati.

Ako na utakmicu ne dode prvi pomoéni sudija, njegovu duznost preuzima drugi pomo¢ni sudija, a duznost drugog
pomoénog sudije preuzima Cetvrti sudija.

Ako na utakmicu ne dodu pomocne sudije, sudija utakmice odreduje, uz pisanu saglasnost klubova u prisustvu
delegata, pomocnike koji se nalaze na vazecoj listi sudija. U slucaju da nije dobijena pisana saglasnost klubova ili
da nije moguce odrediti sudije, utakmica se nece odigrati.

Ako u toku trajanja utakmice sudiji ili pomo¢nom sudiji nastupe razlozi zbog kojih ne moze da nastavi sudenje,
duznost preuzima Cetvrti sudija. Ako Cetvrti sudija nije prisutan, utakmicu ¢e suditi prvi pomocni sudija, a njegovo
mjesto zauzima drugi pomoéni sudija, dok ¢e duznost drugog pomo¢nog sudije obavljati jedan od prisutnih ispitanih
sudija kojeg odredi sudija utakmice.

Teren za igru - uslovi za odigravanje prvenstvenih utakmica

Clan 23
Utakmice se mogu igrati samo na terenu koji je pogodan za igru.
Domaci klub je obavezan da pripremi teren tako da bude pogodan za odigravanje utakmice.

Glavni sudija odlucuje da li je teren pogodan za igru (zbog nevremena ili neCeg drugog Sto se tretira kao visa sila),
u prisustvu kapitena oba kluba i to u vrijeme koje je sluZzbeno odredeno za pocéetak utakmice.
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Glavni sudija i delegat su obavezni da u zapisnik unesu donijetu odluku o nepogodnosti terena za igru, kao i da o
tome telefonski obavjestavaju Komisiju.

Klub domacin je obavezan da obezbijedi funkcionalnost pratecih objekata na nacin Sto ¢e u prateCim objektima
obezbijediti elektriénu energiju, funkcionalan raunar sa Stampacem, internet konekciju, atestirane protivpozarne
aparate, toplu vodu i ostale potrebne sanitarne i tehniCke uredaje u urednom i ispravnom stanju.
U slucaju da neki od pratecih objekata nije u funkciji, utakmica se nece odigrati, a Komisija ¢e utakmicu registrovati
sluzbenim rezultatom 3:0 za gostujucu ekipu.
Treneri

Clan 24
Prije pogetka prvenstva, klub je obavezan da licencira Sefa stru¢nog $taba — prvog trenera i pomoc¢nog trenera.
Licenciranije trenera se vrsi shodno odredbama Pravilnika 0 dozvalama za rad fubalskih trenera.
Ukoliko delegat utvrdi da trener nema licencu, ne¢e mu dozvoliti da bude upisan u zapisnik utakmice kao trener, da

sjedi na klupi za rezervne igraCe, niti da bude u ogradenom dijelu igralista.

Sluzbena lica kluba

Clan 25

Prije poCetka prvenstva, klub je obavezan da licencira ovlas¢enog predstavnika kluba, doktora, fizioterapeuta i
komesara za bezbjednost.

Licenciranje sluzbenih lica se vr3i shodno odredbama Pravilnika o dozvolama za rad sluzbenih lica.
Protiv kluba koji nije licencirao sva sluzbena lica navedena u stavu 1 ovog &lana bi¢e pokrenut disiciplinski postupak.
Klub koji na utakmici nema sluZbeno lice iz stava 1 ovog ¢lana, bi¢e sankcionisan u skladu sa odlukom IzvrSnog

odbora FSCG.

Tehnicki i restriktivni prostor

Clan 26

Za vrijeme odigravanja utakmica, u tehnickom prostoru mogu se nalaziti samo lica:
- rezervni igraci u sportskoj opremi,

- Sef struCnog Staba,

- pomocni treneri, 1+1

- trener golmana,

- kondicioni trener,

- liekar,

- fizioterapeut i

- predstavnik kluba.
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Za vrijeme odigravanja utakmice jedino je dozvoljeno Sefu stru¢nog Staba da moze stalno da se krece u tehnickom
prostoru i daje uputstva svojim igraCima.

Pomocéni trener/trener golmana moze povremeno ustati sa klupe i iz tehni¢kog prostora dati uputstvo svojim igracima.
Nakon toga, obavezan je da se vrati na klupu.

Trener koji obavlja funkciju Sefa struénog taba obavezan je da bude prikladno odjeven, $to ocjenjuje delegat
utakmice na osnovu uputstva Komisije.

Clan 27
Za vrijeme odigravanja utakmice, u restriktivnom prostoru mogu se nalaziti samo:

- fotoreporteri i TV snimatelji,

- delegat utakmice,

- ¢lanovi sluzbe bezbjednosti,

- lica u invalidskim kolicima bez pratilaca,

- sakupljaCi lopti u sportskoj opremi ukoliko su anazovani.

Registracija utakmice

Clan 28

Ako na utakmicu nije ulozena zalba, a ne postoje razlozi za registraciju utakmice po sluzbenoj duznosti sa 3:0 (par
forfe), utakmica se registruje sa postignutim rezultatom.

Odigrane utakmice registruje Komisija po pravilu najkasnije u roku od 5 dana od dana odigravanja.

Ako je na utakmicu uloZena zalba, rok za registraciju utakmice se produzava do donoSenja odluke po Zalbi, odnosno
do konacne odluke.

Jednom registrovana utakmica ne moZe biti ponistena od strane Komisije za takmi¢enje, ako je prvostepena odluka
postala pravosnazna ili kada je u drugostepenom postupku donijeta odluka koja je konacna, osim u postupku
predvidenom Pravilnikom o fudbalskim takmi¢enjima.

Registracija utakmice sluzbenim rezultatom
Clan 29

Odluku o registraciji utakmice sluzbenim rezultatom 3:0, donosi Komisija, u skladu sa odredbama Pravilnika o
fudbalskim takmi¢enjima FSCG i ovim Propozicijama.

Clan 30

Smatra se da je klub odustao od takmienja ako svojom krivicom nije odigrao dvije utakmice u toku takmicenja u
istoj takmiCarskoj sezoni, a iste su registrovane sluzbenim rezultatom 3:0 (pff).

Clan 31

Klubu ¢ija ekipa, u toku prvenstva odustane od takmiCenja u Kadetskojj ligi, bi¢e izreCene disciplinske mjere u skladu
sa Disciplinskim pravilnikom FSCG.
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Disciplinske sankcije

Clan 32

O disciplinskim prekrsajima koje izvrSe klubovi i njihovi igraci, funkcioneri, strucni i tehnicki rukovodioci u ovom
takmicenju, odlucuju disciplinska tijela FSCG shodno odredbama Disciplinskog pravilnika FSCG.

Iskljuceni igraci/sluzbena lica se po zavrSetku utakmice moraju javiti delegatu radi davanja izjave, sa navodima
razloga isklju¢enja i to u prisustvu zvaniénih lica utakmice.

Za svaku javnu opomenu igra€u, klub je obavezan uplatiti nov€ani iznos utvrden odlukom Izvrsnog odbora FSCG u
korist Ziro racuna FSCG.

<

alba
Clan 33
Zalbe na utakmicu podnose se Komisiji koja ih rje§ava u prvom stepenu.

Zalba po svim osnovama mora se uloziti u roku od 2 (dva) dana od dana odigravanja utakmice, sa obrazlozenjem i
potrebnim dokazima. Uz Zalbu dostavlja se dokaz o uplacenoj taksi koju odlukom utvrduje Izvréni odbor FSCG.

Ako rok za ulaganje Zalbe isti¢e u nedjelju ili na drzavni praznik, tada se rok za ulaganje Zalbe produZava na prvi
naredni radni dan.

Clan 34

Neblagovremena, nepotpuna, neobrazloZena, netaksirana ili nedovoljno taksirana Zalba ne¢e se razmatrati, ve¢ ¢e
biti odbacena, a utakmica se registruje postignutim rezultatom.

Clan 35
Odluku po Zalbi Komisija donosi najkasnije u roku od 7 (sedam) dana od dana prijema.
0 Zalbama na utakmice posljednja tri kola, Komisija odluku donosi najkasnije u roku od 5 (pet) dana od dana prijema.

Primjerak odluke po zalbi dostavlja se klubu odmah putem poSte Ili elektronskim putem sa odgovaraju¢im
elektronskim potpisom.

Clan 36

Zalba na odluku Komisije podnosi se Komisiji za zalbe FSCG u roku od 5 (pet) dana od dana prijiema prvostepene
odluke, odnosno u roku od 2 (dva) dana za odluke o utakmicama tri posljednja kola, uz uplatu propisane takse.

Komisija za zalbe FSCG odluku mora donijeti u roku od 10 (deset) dana od dana prijema Zalbe, odnosno u roku od
3 (tri) dana ako se radi o utakmicama tri posljednja kola.

Clan 37
Ako se Zalba uvazi, taksa se vraca podnosiocu Zalbe. Pri ocjeni blagovremenosti Zalbe uzima se u obzir datum

poStanskog Ziga preporu¢enog pisma, datum faxa, datum e-poSte, novéane uplatnice, odnosno dokaz o neposrednoj
predaji Zalbe.
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Utvrdivanje plasmana

Clan 38
Ekipa koja pobijedi na utakmici osvaja 3 (tri) boda, a kod nerije$enog rezultata obije ekipe osvajaju po 1 (jedan) bod.

Takmicenje se igra po bod sistemu i vodi se tabela. Tabela sadrzi: nazive klubova (ekipa) koji se takmice, broj
odigranih, dobijenih, nerijeSenih i izgubljenih utakmica, broj datih i primljenih golova, razliku broja postignutih i
primljenih golova (gol-razlika) i broj osvojenih bodova.

Plasman na tabeli utvrduje se zbirom osvojenih bodova.

Ako dvije ili vise ekipa osvoje isti broj bodova odluuje razlika izmedu datih i primljenih golova. U sluéaju iste gol
razlike, bolje mjesto na tabeli zauzima ekipa koja je postigla viSe golova, a ako su postigle isti broj golova dijele
mjesto koje im pripada.

Izuzetno, ako se radi o odluivanju o prvaku, u¢es¢u u barazu ili o direktnom prelazu u niZi rang takmicenja, u slu¢aju
jednakog broja bodova nakon poslednjeg kola, plasman se utvrduje na osnovu dodatne pomocne tabele, a na
oshovu rezultata koje su u medusobnim utakmicama tokom prvenstva postigle ekipe sa jednakim brojem bodova.

Plasman na dodatnoj pomoénoj tabeli utvrduje se zbirom osvojenih bodova.
Ako je zbir bodova jednak, odlu€uje razlika izmedu datih i primljenih golova.

Ako se poredak ekipa ne moZe utvrditi niti nakon primjene dodatne tabele, primijenice se kriterijum bolje ukupne gol
razlike izmedu datih i primljenih golova iz svih utakmica koje su ekipe odigrale tokom prvenstva. U slu€aju iste gol
razlike bolja je ekipa koja je postigla viSe golova.

Ako se ni na ovaj nacin ne moze utvrditi plasman, onda se odigravaju utakmice izmedu zainteresovanih ekipa, i to:
- jedna utakmica na neutralnom terenu (majstorica), ako su u kombinaciji dvije ekipe. U sluaju da se u
regularnom dijelu utakmica zavrsi nerijeSeno, pobjednika Ce odluiti jedanaesterci.

- tri utakmice po jednostrukom bod sistemu, na neutralnom terenu, ako su u kombinaciji tri ekipe,

- potreban broj utakmica po jednostrukom kup sistemu, na neutralnom terenu, ako je u kombinaciji Cetiri ili
viSe ekipa.

Ako su klubovi saglasni, umjesto odigravanja ovih utakmica, pitanje plasmana moZze se utvrditi Zrijebom koji sprovodi
Komisija.

Prvoplasirana ekipa Prve kadetske lige dobija pehar FSCG.

Dodatno takmicenje — Plej off

Clan 39

Po zavrSetku dvokruznog sistema ligaskog dijela takmicenja Prve kadetske lige, 6 (Sest) prvoplasiranih ekipa
ucestvovace u play off-u za pobjednika lige po sistemu:

Cetvrtfinale — Parovi se odreduju po tabeli ligaskog dijela takmi¢enja, na sliedeéi nacin:

Prvoplasirana i drugoplasirana ekipa ostvaruju direktan plasman u polufinale.

Preostale Cetri ekipe igrae po sistemu: Treceplasirana ekipa sastaje se sa Sestoplasiranom ekipom a
Cetvrtoplasirana ekipa sastaje se sa petoplasiranom ekipom. Igraju se dvije utakmice (kao domacin i gost). Na prvim
utakmicama domacini su slabije plasirane ekipe.

Na utakmicama Cetvrtfinala pobjednik je ekipa koja osvoji viSe bodova. Ukoliko obje ekipe osvoje isti broj bodova,
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pobjednik je ekipa koja je ostvarila bolju gol razliku.

Ukoliko obje ekipe osvoje isti broj bodova i imaju istu gol razliku, pobjednik se dobija boljim izvodenjem penala. Ekipe
izvode po 5 (pet) penala naizmjenicno, a ako se tada ne dode do pobjednika, svaka ekipa izvodi po jedan penal
naizmjenicno, sve do dobijanja pobjednika.objednici Cetvrtfinala pasirace se u polufinale.

Polufinale — Prvi polufinalni par su prvoplasirana ekipa iz regularnog dijela takmicenja i pobjednik iz Cetvrtfinaine
utakmice koju su igrale ekipe koje su ostvarile plasman u regularnom dijelu takmi¢enja na ¢etvrtom i petom mjestu,
dok ¢e drugi polufinalni par biti drugoplasirana ekipa iz regularnog dijela takmicenja i pobjednik iz Cetvrtfinalne
utakmice koju su igrale ekipe koje su ostvarile plasman u regularnom dijelu takmi¢enja na tre¢em i Sestom mjestu.

Polufinale se igra na dvije dobijene utakmice, ekipe koje su na kraju regularnog dijela takmicenja ostvarile plasman
na prvom i drugom mjestu su domacini u prvoj utakmici i eventualnoj majstorici, dok se druga utakmica igra na terenu
ekipa koje su ostvarile plasman u polufinale kroz doigravanje iz ¢etvrtfinalnih utakmica.

Na svakoj utakmici polufinala u slu¢aju nerijeSenog rezultata, izvodi¢e se po 5 (pet) penala naizmjeni¢no, a ako se
tada ne dode do pobjednika, svaka ekipa izvodi po jedan penal naizmjeni¢no, sve do dobijanja pobjednika.
Pobjednici polufinala plasirace se u finale.

Finale - Igra se na dvije dobijene utakmice, a uspjesnija ekipa iz tih susreta je prvak Prve kadetske lige Crne Gore.
Pobjednik prvog polufinalnog para je domacin u prvoj utakmici i eventualnoj majstorici, dok se druga utakmica igra
na terenu drugog polufinalnog para.

Za sve §to nije predvidjeno ovim Propozicijama vaZe odredbe Pravilnika o fudbalskim takmi€enjima FSCG i ostalih
propisa i odluka nadleznih organa FSCG.

Obnavljanje lige

Clan 40
Iz Prve Kadetske lige Crne Gore, na kraju takmiCarske 2025/2026 godine, ispadaju ekipe koje su u dodatmom
takmiCenju play-out-u zauzele treCe i Cetvrto mjesto, dok ekipe koje su zauzele prva dva mjesta zadrzavaju status
uCesnika Prve kadetske lige.
Dvije najbolje plasirane ekipe Druge Kadetske lige Crne Gore u takmicarskoj sezoni 2025/2026, direktno ulaze u
Prvu Kadetsku ligu Crne Gore za takmicarsku sezonu 2026/2027.

Dodatno takmicéenje — Plej out

Clan 41

Po zavrSetku dvokruznog sistema ligaSkog dijela takmicenja Prve kadetske lige, 4 (&efiri) posljednjeplasirane ekipe
uCestvovace u play out-u za opstanak u Prvoj kadetskoj ligi po sistemu:

Od Cetiri (4) posljednjeplasirane ekipe, formirace se mini grupa koju Ce Ciniti klubovi koji su ostvarili plasman na
sedmom, osmom, devetom i desetom mjestu.

Takmi¢enje u play-out-u bi¢e organizovano tako da ¢e svaka ekipa biti jednom gost i jednom domacin u medusobnim
susretima.
Sistem takmicenja u play-out-u bice odreden Zrijebom-izvlacenjem takmicarskih brojeva.
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Nakon odigranih Sest medusobnih utakmica, na formiranoj mini tabeli ekipe koje budu zauzele prvo i drugo mjesto,
zadrZace status kadetskog prvoligada u sezoni 2026/2027, dok klubovi koji zauzmu trece i Cetvrto mjesto, prelaze u
nizi rang tami¢enja-Drugu kadetsku ligu.

Ekipa koja pobijedi na utakmici osvaja 3 (tri) boda, a kod nerije$enog rezultata obije ekipe osvajaju po 1 (jedan) bod.
Takmicenje se igra po bod sistemu i vodi se tabela. Tabela sadrzi: nazive klubova (ekipa) koji se takmice, broj
odigranih, dobijenih, nerijeSenih i izgubljenih utakmica, broj datih i primljenih golova, razliku broja postignutih i
primljenih golova (gol-razlika) i broj osvojenih bodova.

Plasman na tabeli utvrduje se zbirom osvojenih bodova.

Ako dvije ili vise ekipa osvoje isti broj bodova odlu€uje razlika izmedu datih i primljenih golova. U sluéaju iste gol
razlike, bolje mjesto na tabeli zauzima ekipa koja je postigla viSe golova, a ako su postigle isti broj golova dijele
mjesto koje im pripada.

Izuzetno, ako se radi o direkthom prelazu u nizi rang takmi¢enja, u slu€aju jednakog broja bodova nakon poslednjeg
kola, plasman se utvrduje na osnovu dodatne pomocne tabele, a na osnovu rezultata koje su u medusobnim
utakmicama tokom prvenstva postigle ekipe sa jednakim brojem bodova.

Clan 42

Ako se iz bilo kojih razloga u toku takmiCenja u takmicarskoj sezoni 2025/2026, isprazni jedno ili viSe mjesta, Prva
Kadetska liga Crne Gore se ne popunjava.

Clan 43
O primjeni ovih Propozicija stara se Komisija za takmic¢enje FSCG.
Clan 44
Tumacenje ovih Propozicija je u nadleZnosti 10 FSCG.
Clan 45

Ove Propozicije stupaju na snagu danom donoSenja i objavljuju se "CG Fudbal".

Predsjednik FSCG,
Dejan Saviéevi¢, s.r.
Broj:2584/6
Podgorica, 02.07.2025.god.
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Na osnovu Clana 34 Statuta Fudbalskog saveza Crne Gore, Izvr3ni odbor FSCG, na sjednici odrzanoj 02.07.2025.
godine, donio je

PROPOZICIJE
PIONIRSKE LIGE CRNE GORE
ZA TAKMICARSKU SEZONU 2025/2026

Ucesnici
Clan1

Saglasno Odluci Izvrénog odbora FSCG o sistemu stalnih takmiéenja i na osnovu ostvarenih rezultata u takmi¢arskoj
sezoni 2024/2025, ucesnici takmiCenja za prvenstvo Pionirske lige Crne Gore za takmi¢arsku sezonu 2025/2026 su:

21. FK “Akademija city” - Podgorica
22. FK “Buduénost” - Podgorica

23. FK “Berane” - Berane

24. FK “Grbalj” - Radanovici

25. FK “lgalo” - lgalo

26. FK “Jedinstvo” - Bijelo Polje

27. FK “Kom” - Podgorica

28. FK “Lovéen” - Cetinje

29. FK “Mornar” - Bar

30. OFK “Titograd” - Podgorica

31. FK “Stari Aerodrom” - Podgorica
32. FK “Sutjeska” - NikSi¢.

Clan 2

Takmicenjem Pionirske lige Crne Gore rukovodi Komisija za takmi¢enje FSCG (u daljem tekstu: Komisija) koju
imenuje lzvrdni odbor FSCG.

Uslovi za uéestvovanje u takmicenju

Clan 3
Klubovi Cije ekipe uéestvuju u takmi¢enju Pionirske lige Crne Gore, moraju ispunjavati slede¢e uslove:

- da imaju obezbijeden travnati ili teren sa vjeStatkom podlogom propisanih dimenzija, odobren od Komisije
za stadione i infrastruktru FSCG (klubovi koji nemaju teren u svom vlasnistvu duzni su dostaviti Komisiji ugovor o
kori§¢enju terena na kojem ¢e organizovati domacinstvo najkasnije 20 (dvadeset) dana prije pocetka takmicenja),

- da je teren ograden ogradom visine 1,7 metara kojom se igraliSte odvaja od publike,

- da imaju svlaionicu za gostujucu ekipu, domacu ekipu i sudije,

- da imaju kupatilo za gostujuce igrae, domace igrace i sudije sa odgovarajuéim uredajima,

- da imaju sanitarne prostorije odvojene za gostujucu ekipu, domacu ekipu i sudije,

- da imaju prostoriju sa funkcionalnim raCunarom, Stampacem i internet konekcijom obezbijedenu za rad
delegata, odnosno sacinjavanija zapisnika i izvije$taja,

- da na igralidtu imaju kabine odgovarajuce visine sa dovoljnim brojem mjesta za sjedenje za gostujucu i
domacu ekipu i delegata,
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- da imaju fudbalske trenere licencirane shodno propisima FSCG.

Pored uslova iz stava 1 ovog €lana, klub mora da ispunjava sve uslove propisane Pravilnikom o fudbalskim
takmicenjima FSCG i Pravilnikom o bezbijednosti FSCG, o cemu izvjeStava Komisiju.

Klub je obavezan, ako su njegove prostorije udaljene viSe od 30 metara od terena, da preduzme mjere koje Ce
obezbijediti nesmetan prolaz igraca i sluzbenih lica do terena i nazad.

Clan 4

Ispunjavanje uslova utvrduje Komisija neposrednim uvidom, najkasnije 15 dana prije poCetka takmi¢enja. Klub je
obavezan dati sve dokaze o ispunjavanju potrebnih uslova.

Klub je duzan da obezbijedi teren i pratece objekte u skladu sa Pravilnikom o fudbalskim takmiéenjima FSCG i
Pravilnikom o bezbjednosti FSCG, i da o tome obavijesti Komisiju.

Komisija zapisniCki konstatuje nedostatke u pogledu ispunjavanja uslova i odreduju rok za otklanjanje. Nedostaci se
moraju otkloniti najkasnije 10 (deset) dana prije poCetka takmiéenja.

Ako se nedostaci ne otkloni u ostavljenom roku, Komisija donosi odluku o nepogodnosti terena za odigravanje
utakmica.

Sistem i kalendar takmiéenja

Clan5
TakmiCenje se odvija po dvokruznom bod sistemu (11+11=22 kola).

Zrijeb moze biti dirigovan u slu¢aju kada je vise klubova iz istog mjesta i kada koriste isti teren, odnosno kada
Komisija ocijeni da za to postoje posebni razlozi.

Clan 6

Utakmice Pionirske lige igraju se prema usvojenom Kalendaru takmicenja. Vrijeme poCetka utakmica utvrduje
Komisija.

Utakmice se po pravilu igraju subotom i nedjeljom, dok Komisija moZe odrediti da se utakmice igraju i drugim danima.

U mjestima u kojima jedan teren koristi viSe klubova, Komisija moze odrediti da se odredena utakmica odigra i drugim
danom.

Sve utakmice tri poslednja kola prvenstva moraju se igrati istog dana i u isto vrijeme.
Izuzetno, na zahtjev kluba, Komisija moze odrediti drugi termin odigravanja utakmice, ako ta utakmica ne odlucuje
0 prvom mijestu ili o prelasku u nizi nivo takmiéenja.

Ako u posljednja tri kola prvenstva, isti teren koriste dva kluba i ako su domacini dva puta, drugi teren za prvu
utakmicu mora da obezbijedi bolje plasirani klub, a za drugu utakmicu drugi teren je duzan da obezbijedi slabije
plasirani klub.

Ako dva kluba koriste isti teren za posljednje kolo prvenstva, slabije plasirani klub je duzan da obezbijedi drugi teren
za odigravanje utakmice.



70

Organizacija utakmice - obaveze i odgovornosti

Clan7

Organizaciju utakmice sprovode klubovi koji igraju na domacem terenu i duzni su da organizuju utakmicu u skladu
sa zakonom i propisima FSCG.

Klub domacin je iskljuivo odgovoran za red i sigurnost prije, tokom i nakon utakmice i bice pozvan na odgovornost
zbog bilo kojeg incidenta, shodno odredbama Disciplinskog pravilnika FSCG.

Clan 8

U prostorijama gdje se saCinjava zapisnik mogu biti prisutna samo ovladéena lica, i to: delegat, sudijski tim,
predstavnici klubova i lica koja delegat pozove radi davanja izjava.

Clan 9

Predstavnici klubova duzni su da najkasnije 60 minuta prije poCetka utakmice dostave delegatu uneSen spisak
igraca, rezervnih igraca i sluzbenih lica unesenih u COMET, koji ¢e nastupati na utakmici.

Predstavnici klubova duzni su delegatu dati na uvid svoje licence i licence trenera, doktora, fizioterapeuta i komesara
za bezbjednost, kao i po potrebi COMET ID kartice igraca. Takode, na zahtjev delegata, predstavnik kluba je u
obavezi na obezbjedi na uvid li¢ne isprave lica u protokolu zakazane utakmice kao i sluzbenih lica.

Clan 10

Klub domacin obavezan je da preduzme sve potrebne mjere za obezbjedenje delegata, sudija i gostujuceg tima
prije, u toku i po zavrdetku utakmice, sve do napustanja terena, odnosno mjesta gdje se utakmica igra.

Ako se utakmica ne odigra zbog toga Sto klub domacin nije obezbijedio prethodne mjere prije i u toku utakmice,
Komisija ¢e ovu utakmicu registrovati sluZzbenim rezultatom 3:0 za gostujucu ekipu.

Clan 11

Klub domacin obavezan je da na jarbolu istakne: drzavnu zastavu Crne Gore, zastavu Fudbalskog saveza Crne
Gore i klupsku zastavu, ako je ima. Neispunjavanje ove obaveze povlaci disciplinsku odgovornost kluba.

Clan 12

Klub domacin je obavezan da za vrijeme odigravanja utakmice obezbijedi prisustvo licenciranih sluzbenih lica i to:
Sefa struénog Staba ili pomocnog trenera, predstavnika kluba i doktora. Pored licenciranih sluzbenih lica klub
domacin je obavezan da obezbijedii prisustvo policije ili najmanje 3 predstavnika pravnog lica koje se bavi poslovima
fiziCke zastite imovine i lica u skladu sa Zakonom o zaétiti lica i imovine, vozilo za hitne ljekarske intervencije ili
odgovarajuce zamjensko vozilo za prevoz povrijedenog igraca do medicinske ustanove i nosila sa osobljem. Lica
zaduzena za nosila moraju biti punoljetna lica propisno odjevena, i kao takva nisu licencirana za obavljanje drugih
poslova u klubu, kao ni lica koja su pod disciplinskim sankcijama po drugom osnovu.

Ako delegat utvrdi da klub domacin nije obezbijedio prisustvo sluzbenih lica licenciranog Sefa struénog Staba ili
licenciranog pomocnog trenera, predstavnika kluba i licenciranog doktora, kao i vozilo za hitnu ljekarsku intervenciju
ili odgovarajuce zamjensko vozilo za prevoz povrijedenog igrata do medicinske ustanove, odnosno prisustvo policije
ili predstavnika pravnog lica koje se bavi poslovima fizicke zatite imovine i lica, ta utakmica se nece odigrati, a
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Komisija ¢e ovu utakmicu registrovati sluzbenim rezultatom 3:0 za gostujucu ekipu. Klub je disciplinski odgovoran
prema odredbama Disciplinskog pravilnika FSCG, a disciplinska mjera se odnosi i na seniorsku ekipu tog kluba.

Gostujuci klub je obavezan da za vrijeme odigravanja utakmice obezbijedi prisustvo licenciranih sluzbenih lica i to:
Sefa struénog Staba ili pomocnog trenera i predstavnika kluba.

Ako delegat utvrdi da gostujuéi klub nije obezbijedio prisustvo licenciranih sluZbenih lica, Sefa struénog Staba ili
pomocénog frenera i predstavnika kluba, ta utakmica se nece odigrati, a Komisija ¢e ovu utakmicu registrovati
sluzbenim rezultatom 3:0 za domacu ekipu. Klub je disciplinski odgovoran prema odredbama Disciplinskog pravilnika
FSCG, a disciplinska mjera se odnosi i na seniorsku ekipu tog kluba.

Ukoliko i domaci i gostujuci klubovi za utakmicu ne obezbijede uslove iz st. 1 i 3 ovog Clana, ta utakmica se nece
odigrati, a Komisija ¢e pokrenuti Disciplinski postupak kod nadleznog Disciplinskog organa FSCG, radi utvrdivanja
disciplinske odgovornosti i registracije utakmice.

Clan 13
Klub domacéin obavezan je da za vrijeme trajanja utakmice uvijek ima obezbijedeni minimum od 8 (osam) lopti na
kapicama propisanih za odigravanje utakmice (po dvije lopte iza golova na kapicama, po jedna pored aut linija na
kapicama, jedna kod prostora delegata na kapici i jedna sa kojom se igra).

Neispunjavanje obaveze iz stava 1. ovog €lana povlai disciplinsku odgovornost kluba domacina shodno
Disciplinskom pravilniku FSCG.

Clan 14
Klub domacin je obavezan da prije poCetka utakmice a na osnovu dostavljenih sluzbenih naloga isplati troSkove

delegatu i sudijama. Ako klub domacin ne ispuni ove obaveze, utakmica se nece odigrati i bie registrovana
sluZzbenim rezultatom 3:0 za gostujuci tim.

Pravo nastupa
Clan 15

Pravo nastupa na utakmicama Pionirske lige imaju svi pravilno registrovani igraci, koji se nalaze u COMET-u, i koji
su stekli pravo nastupa na prvenstvenim utakmicama na osnovu odredbi Pravilnika o registraciji, statusu i transferu
igraca.

Igra¢ moZe nastupiti samo ako je ogladen zdravstveno sposobnim.

Dokaz o zdravstvenoj sposobnosti ne smije biti stariji od 6 mjeseci.

Dokaz o zdravstvenoj sposobnosti igraCa unosi se u COMET. Izuzetno, dokaz o zdravstvenoj sposobnosti moze se
dostaviti prije odigravanja utakmice.

U zapisnik (protokol) utakmice moZe se unijeti najvise 20 igraca.
Na utakmici jedna ekipa moZze izvrSiti sve izmjene igraca koji su u protokolu za tu utakmicu u 3 (tri) stopa za izmjenu.

Svaka ekipa ima najviSe 3 (tri) prekida da izvr8i izmjene igrata. Dodatno, izmjene igrata se mogu vrsiti u
poluvremenu utakmice i to se ne raGuna u ukupni broj prekida.
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U slucaju da obje ekipe vrse izmjenu igraca istovremeno, racuna se da su obje ekipe iskoristile moguénost (prekid)
da izvr3e izmjene igraca.

Kada jedna ekipa istovremeno vrSi dvije ili viSe izmjena igraga, predstavnik tog kluba je obavezan da Cetvrtom i
pomoénom sudiji pomaze u vrdenju procedure, kako bi se izmjene igraca obavile Sto brZe i efikasnije.

Klubovi su duzni da prije poCetka takmiCarske sezone dostave Komisiji za takmiéenje spisak licenciranih igraca sa
brojevima koje ¢e igraci nositi u toku takmiCarske sezone.

U toku takmicarske sezone igra¢ moze nastupati samo pod jednim brojem.

Ako igra¢ u toku sezone napusti klub ili prestane da se bavi fudbalom, njegov broj moZe uzeti drugi igra¢ pod uslovom
da tokom sezone nije nastupao pod drugim brojem u tom klubu.

Clan 16

Na utakmicama Pionirske lige pravo nastupa imaju igraci koji su rodeni 2012. godine i mladi.
U zapisnik utakmice, za jednu ekipu, moze se unijeti najvise 20 igraca.

Clan 17
Igra€ koji je odigrao vise od 40 minuta na zvani¢noj utakmici, ne moze narednog dana, od dana odigravanja te
utakmice, nastupiti na bilo kojoj zvani¢noj utakmici.
U slu¢aju kada igra¢ nastupi na nacin da je prekrseno pravilo iz prethodnog stava, Komisija ¢e utakmicu registrovati
sluzbenim rezultatom 3:0 u korist protvniCke ekipe, ako nije postignut bolji rezultat.

Clan 18

Na utakmicama Pionirske lige nemaju pravo nastupa igraci koji se nalaze pod suspenzijom, disciplinskom mjerom
zabrana igranja, odnosno igraci koji po posebnim propisima nemaju pravo nastupa.

Automatsku zabranu igranja jedne prvenstvene utakmice nastalu zbog dobijenih opomena, igra€ izdrzava na prvoj
sliedecoj utakmici.

Klub je obavezan da vodi evidenciju izreCenih javnih opomena.

Ako zabrana igranja jedne utakmice nije izdrzana u tekucem dijelu takmiCenja, izdrzava se na prvoj utakmici
narednog dijela prvenstva.

Igra¢ upisan u zapisnik utakmice, smatra se da na utakmici nije nastupio ako nije u$ao u igru.

Delegat utakmice

Clan 19

Za svaku utakmicu, Komisija odreduje delegata sa usvojene Elitne liste delegata, Prve i Druge grupe delegata za
takmiCarsku sezonu 2025/2026.

Delegat je obavezan da na stadion dode 90 minuta prije poCetka utakmice.
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Delegat je obavezan da odmah po zavrSetku utakmice sacini zapisnik i izvje$taj sa utakmice i to u prisustvu
ovladéenih predstavnika klubova. Takode, obaveza delegata je da ponudi i dozvoli prigovor na zapisnik
predstavnicima oba kluba. U slu¢aju potrebe, Komisija moze od sluzbenih lica zatraziti posebne pisane izvjestaje.

Ako delegat ne dode na utakmicu, duznost delegata obavi¢e glavni sudija. Komisija donosi blize uputstvo o vrSenju
duznosti delegata.

Sudije utakmice
Clan 20

Utakmice Pionirske lige mogu suditi samo sudije koje se nalaze na odgovarajucoj listi za sudenje koju utvrduje Izvréni
odbor FSCG, a odredivanje sudija za utakmice vrsi Sudijska komisija FSCG.

Clan 21
Sudija je obavezan u zapisnik-izvje$taj sa utakmice da unese razloge isklju¢enja igraca.
Sudije su obavezne da u zapisnik-izvje$taj utakmice unesu prijavu protiv igraca, funkcionera ili struénih i tehnickih
rukovodilaca zbog prekrsaja ili propusta prije, za vrijeme i poslije utakmice, kako bi delegat mogao da sprovede

postupak uzimanja potrebnih pisanih izjava u vezi sa prijavom.

Sudija je duzan da prije potpisivanja zapisnika sa utakmice isti proCita i provjeri opomene, iskljuenja, pogotke,
izmjene kao i sadrzaj istog.

Clan 22
U slu¢aju nedolaska sudije u vrijeme odredeno za pocéetak utakmice, njegovu duznost preuzima Getvrti sudija.

Ako na utakmicu ne dodu sudija i etvrti sudija ili na utakmicu ne dodu Cetvrti sudija i pomocne sudije, utakmica se
nece odigrati.

Ako na utakmicu ne dode prvi pomoéni sudija, njegovu duznost preuzima drugi pomo¢ni sudija, a duznost drugog
pomocnog sudije preuzima Cetvrti sudija.

Ako na utakmicu ne dodu pomocne sudije, sudija utakmice odreduje, uz pisanu saglasnost klubova u prisustvu
delegata, pomocnike koji se nalaze na vaZecoj listi sudija. U slucaju da nije dobijena pisana saglasnost klubova ili
da nije moguce odrediti sudije, utakmica se nece odigrati.

Ako u toku trajanja utakmice sudiji ili pomoénom sudiji nastupe razlozi zbog kojih ne moze da nastavi sudenje,
duznost preuzima Getvrti sudija. Ako Cetvrti sudija nije prisutan, utakmicu ¢e suditi prvi pomoéni sudija, a njegovo
mjesto zauzima drugi pomocni sudija, dok ¢e duznost drugog pomoc¢nog sudije obavljati jedan od prisutnih ispitanih
sudija kojeg odredi sudija utakmice.

Teren za igru - uslovi za odigravanje prvenstvenih utakmica

Clan 23
Utakmice se mogu igrati samo na terenu koji je pogodan za igru.

Domaci klub je obavezan da pripremi teren tako da bude pogodan za odigravanje utakmice.
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Glavni sudija odlucuje da li je teren pogodan za igru (zbog nevremena ili neeg drugog Sto se tretira kao visa sila),
u prisustvu kapitena oba kluba i to u vrijeme koje je sluzbeno odredeno za pocetak utakmice.

Glavni sudija i delegat su obavezni da u zapisnik unesu donijetu odluku o nepogodnosti terena za igru, kao i da o
tome telefonski obavjestavaju Komisiju.

Klub domacin je obavezan da obezbijedi funkcionalnost pratecih objekata na nacin Sto ¢e u prateCim objektima
obezbijediti elektriénu energiju, funkcionalni raCunar sa Stampacem, internet konekciju, atestirane protivpoZame
aparate, toplu vodu i ostale potrebne sanitarne i tehniCke uredaje u urednom i ispravnom stanju.
U slucaju da neki od pratecih objekata nije u funkciji, utakmica se nece odigrati, a Komisija ¢e utakmicu registrovati
sluzbenim rezultatom 3:0 za gostujuéu ekipu.
Treneri

Clan 24
Prije pogetka prvenstva, klub je obavezan da licencira Sefa stru¢nog $taba - prvog trenera i pomocnog trenera.
Licenciranje trenera se vrsi shodno odredbama Pravilnika o dozvalama za rad fubalskih trenera.
Ukoliko delegat utvrdi da trener nema licencu, ne¢e mu dozvoliti da bude upisan u zapisnik utakmice kao trener, da

sjedi na klupi za rezervne igrace, niti da bude u ogradenom dijelu igralista.

Sluzbena lica kluba

Clan 25

Prije poCetka prvenstva, klub je obavezan da licencira ovlaS¢enog predstavnika kluba, doktora, fizioterapeuta i
komesara za bezbjednost.

Licenciranje sluZbenih lica se vrsi shodno odredbama Pravilnika o dozvolama za rad sluzbenih lica.
Protiv kluba koji nije licencirao sva sluzbena lica navedena u stavu 1 ovog &lana biée pokrenut disiciplinski postupak.
Klub koji na utakmici nema sluzbeno lice iz stava 1 ovog ¢lana, biée sankcionisan u skladu sa odlukom lzvrsnog

odbora FSCG.

Tehnicki i restriktivni prostor

Clan 26

Za vrijeme odigravanja utakmica, u tehnickom prostoru mogu se nalaziti samo lica:
- rezervni igrai u sportskoj opremi,

- Sef struénog Staba,

- pomocni treneri, 1+1

- trener golmana,

- kondicioni trener,
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- doktor,
- fizioterapeut i
- predstavnik kluba.

Za vrijeme odigravanja utakmice jedino je dozvoljeno Sefu stru¢nog Staba da moze stalno da se krece u tehnickom
prostoru i daje uputstva svojim igra¢ima.

Pomocéni trener i trener golmana moze povremeno ustati sa klupe i iz tehni€kog prostora dati uputstvo svojim
igraCima. Nakon toga, obavezan je da se vrati na klupu.

Trener koji obavlja funkciju Sefa struénog taba obavezan je da bude prikladno odjeven, $to ocjenjuje delegat
utakmice na osnovu uputstva Komisije.

Clan 27
Za vrijeme odigravanja utakmice, u restriktivnom prostoru mogu se nalaziti samo:

- fotoreporteri i TV snimatelji,

- delegat utakmice,

- ¢lanovi sluzbe bezbjednosti,

- lica u invalidskim kolicima bez pratilaca,

- sakupljaci lopti u sportskoj opremi (ukoliko su angazovani).

Registracija utakmice

Clan 28

Ako na utakmicu nije uloZena Zalba, a ne postoje razlozi za registraciju utakmice po sluzbenoj duznosti sa 3:0 (par
forfe), utakmica se registruje sa postignutim rezultatom.

Odigrane utakmice registruje Komisija po pravilu najkasnije u roku od 5 dana od dana odigravanja.

Ako je na utakmicu uloZena zalba, rok za registraciju utakmice se produzava do donoSenja odluke po Zalbi, odnosno
do konacne odluke.

Jednom registrovana utakmica ne moZe biti ponistena od strane Komisije za takmi¢enje, ako je prvostepena odluka

postala pravosnazna ili kada je u drugostepenom postupku donijeta odluka koja je konacna, osim u postupku
predvidenom Pravilnikom o fudbalskim takmi¢enjima.

Registracija utakmice sluzbenim rezultatom

Clan 29

Odluku o registraciji utakmice sluzbenim rezultatom 3:0, donosi Komisija, u skladu sa odredbama Pravilnika o
fudbalskim takmi¢enjima FSCG i ovim Propozicijama.

Clan 30

Smatra se da je klub odustao od takmienja ako svojom krivicom nije odigrao dvije utakmice u toku takmicenja u
istoj takmiCarskoj sezoni, a iste su registrovane sluzbenim rezultatom 3:0 (pff).



76

Clan 31

Klubu &ija ekipa, u toku prvenstva odustane od takmicenja u Pionirskoj ligi, bice izre¢ene disciplinske mjere u skladu
sa Disciplinskim pravilnikom FSCG.

Disciplinske sankcije

Clan 32

O disciplinskim prekrSajima koje izvrSe klubovi i njihovi igraci, funkcioneri, struéni i tehnicki rukovodioci u ovom
takmicenju, odlucuju disciplinska tijela FSCG shodno odredbama Disciplinskog pravilnika FSCG.

Iskljuceni igraci/sluzbena lica klubova se po zavrdetku utakmice moraju javiti delegatu radi davanja izjave, sa
navodima razloga iskljuéenja i to u prisustvu zvanicnih lica utakmice.

Za svaku javnu opomenu igracu, klub je obavezan uplatiti nov€ani iznos utvrden odlukom IzvrSnog odbora FSCG u
korist Ziro racuna FSCG.
Zalba
Clan 33
Zalbe na utakmicu podnose se Komisiji koja ih rje§ava u prvom stepenu.

Zalba po svim osnovama mora se uloZiti u roku od 2 (dva) dana od dana odigravanja utakmice, sa obrazlozenjem i
potrebnim dokazima. Uz zalbu dostavlja se dokaz o uplacenoj taksi koju odlukom utvrduje Izvri odbor FSCG.

Ako rok za ulaganje zalbe istice u nedjelju ili na drzavni praznik, tada se rok za ulaganje zalbe produzava na prvi
naredni radni dan.

Clan 34

Neblagovremena, nepotpuna, neobrazloZena, netaksirana ili nedovoljno taksirana zalba nece se razmatrati, ve¢ ¢e
biti odbacena, a utakmica se registruje postignutim rezultatom.

Clan 35
Odluku po Zalbi Komisija donosi najkasnije u roku od 7 (sedam) dana od dana prijema.
0 Zalbama na utakmice posljednja tri kola, Komisija odluku donosi najkasnije u roku od 5 (pet) dana od dana prijema.

Primjerak odluke po zalbi dostavlja se klubu odmah putem poste Ili elektronskim putem sa odgovarajuéim
elektronskim potpisom.

Clan 36

Zalba na odluku Komisije podnosi se Komisiji za Zzalbe FSCG u roku od 5 (pet) dana od dana prijiema prvostepene
odluke, odnosno u roku od 2 (dva) dana za odluke o utakmicama tri posljednja kola, uz uplatu propisane takse.

Komisija za zalbe FSCG odluku mora donijeti u roku od 10 (deset) dana od dana prijema Zalbe, odnosno u roku od
3 (tri) dana, ako se radi o utakmicama tri posljednja kola.
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Clan 37
Ako se zalba uvazi, taksa se vraca podnosiocu zalbe. Pri ocjeni blagovremenosti Zalbe uzima se u obzir datum

postanskog Ziga preporuéenog pisma, datum faxa, datum e-poste, nov€ane uplatnice, odnosno dokaz o neposrednoj
predaji Zalbe.

Utvrdivanje plasmana

Clan 38
Ekipa koja pobijedi na utakmici osvaja 3 (tri) boda, a kod nerijeSenog rezultata obe ekipe osvajaju po 1 (jedan) bod.

Takmicenje se igra po bod sistemu i vodi se tabela. Tabela sadrzi: nazive klubova (ekipa) koji se takmice, broj
odigranih, dobijenih, nerijeSenih i izgubljenih utakmica, broj datih i primljenih golova, razliku broja postignutih i
primljenih golova (gol-razlika) i broj osvojenih bodova.

Plasman na tabeli utvrduje se zbirom osvojenih bodova.

Ako dvije ili vise ekipa osvoje isti broj bodova odluCuje razlika izmedu datih i primljenih golova. U slucaju iste gol
razlike, bolje mjesto na tabeli zauzima ekipa koja je postigla viSe golova, a ako su postigle isti broj golova dijele
mjesto koje im pripada.

Izuzetno, ako se radi o odluivanju o prvaku, u¢eS¢u u barazu ili o direktnom prelazu u niZi rang takmicenja, u slu¢aju
jednakog broja bodova nakon poslednjeg kola, plasman se utvrduje na osnovu dodatne pomocne tabele, a na
osnovu rezultata koje su u medusobnim utakmicama tokom prvenstva postigle ekipe sa jednakim brojem bodova.

Plasman na dodatnoj pomoénoj tabeli utvrduje se zbirom osvojenih bodova.
Ako je zbir bodova jednak, odlucuje razlika izmedu datih i primljenih golova.

Ako se poredak ekipa ne moze utvrditi niti nakon primjene dodatne tabele, primijenice se kriterijum bolje ukupne gol
razlike izmedu datih i primljenih golova iz svih utakmica koje su ekipe odigrale tokom prvenstva. U slucaju iste gol
razlike, bolja je ekipa koja je postigla viSe golova.

Ako se ni na ovaj nacin ne moze utvrditi plasman, onda se odigravaju utakmice izmedu zainteresovanih ekipa, i to:
- jedna utakmica na neutralnom terenu (majstorica), ako su u kombinaciji dvije ekipe. U sluaju da se u
regularnom dijelu utakmica zavrsi nerijeSeno, pobjednika Ce odluciti jedanaesterci;

- tri utakmice po jednostrukom bod sistemu, na neutralnom terenu, ako su u kombinaciji tri ekipe;

- potreban broj utakmica po jednostrukom kup sistemu, na neutralnom terenu, ako je u kombinaciji Cetiri ili
viSe ekipa.

Ako su klubovi saglasni, umjesto odigravanja ovih utakmica, pitanje plasmana moze se utvrditi zrijebom koji sprovodi
Komisija.

Prvoplasirana ekipa Pionirske lige dobija pehar FSCG.
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Obnavljanje lige

Clan 39
Iz Pionirske lige, na kraju takmi€arske 2025/2026 godine, direktno ispadaju ekipe koje su ostvarile plasman na 11-
to i 12-to mjesto po zavrSenom dvokruznom bod sistemu, dok ekipa koja zauzme 10 (deseto) mjesto na tabeli ¢e
igrati drugi krug baraZa sa tre¢eplasiranom ekipom iz prvog kruga baraza za popunu Pionirske lige Crne Gore.
U kvalifikacijama (barazu) za popunu Pionirske lige za takmi¢arsku sezonu 2026/2027, igraju ekipe koje su na kraju
takmiCarske sezone 2025/2026 osvojile prva mjesta u prvenstvima udruzenja klubova FSCG. U prvom krugu baraza
se igra po jedna utakmica, a dvije prvoplasirane ekipe iz baraza ostvaruju plasman u Pionirskoj ligi Crne Gore za

takmiCarsku sezonu 2026/2027, dok tre¢eplasirana ekipa igra baraZz utakmicu drugog kruga sa ekipom koja je
plasirana na desetom mjestu Pionirske lige Crne Gore.

Baraz za popunu Pionirske lige igra se po sistemu (odredivanje domacinstva, utvrdivanje plasmana i drugo) koji je
utvrden Propoziciiama baraza za popunu Pionirske lige Crne Gore za takmicarsku godinu 2026/2027.

Clan 40

Ako se iz bilo kojih razloga u toku takmicenja u takmiCarskoj sezoni 2025/2026, isprazni jedno ili vise mjesta,
Pionirska liga Crne Gore se ne popunjava.

Clan 41
O primjeni ovih Propozicija stara se Komisija za takmi¢enje FSCG.
Clan 42
Tumacenje ovih Propozicija je u nadleZnosti 10 FSCG.
Clan 43

Ove Propozicije stupaju na snagu danom donosenja i objavljuju se "CG Fudbal".

Broj:2584/38 Predsjednik FSCG,
Podgorica, 02.07. 2025. godine Dejan Saviéevi¢, s.r.
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Na osnovu €lana 34 Statuta Fudbalskog saveza Crne Gore, IzvrSni odbor FSCG, na sjednici odrzanoj 02.07.2025.
godine, donio je

PROPOZICIJE BARAZA
ZA POPUNU PIONIRSKE LIGE CRNE GORE
ZA TAKMICARSKU SEZONU 2026/2027

Clan 1
Ovim Propozicijama ureduje se na¢in popunjavanja Pionirske fudbalske lige Crne Gore (u daljem tekstu: Druga liga)
za takmicarsku 2026/2027. godinu.
Uéesnici

Clan 2

U baraZu za popunu Pionirske lige za takmi¢arsku sezonu 2026/2027 ucestvuju ekipe koje su na kraju takmic¢arske
sezone 2025/2026 osvojile prva mjesta u regionalnim takmi¢enjima, a baraz je nastavak takmiéenja za klubove
uCesnike.

Clan 3

Utakmice prvog kruga baraza igraju se po jednokruznom bod sistemu (svaka ekipa igra sa ostalim ekipama jednu
utakmicu). Ekipe koje zauzmu prvo i drugo mjesto ostvaruju direktan plasman u Pionirsku ligu za takmi¢arsku sezonu
2026/2027.

Domacinstva prvog kruga baraza se odreduju na nacin Sto ekipe Zrijebom dobijaju oznaku A, B ili C. Ekipa A je
domacin ekipi B, ekipa B je domacin ekipi C i ekipa C je domacin ekipi A.

Raspored odigravanja utakmica u prvom krugu baraza se odreduje zrijebom.

Ekipa koja je nakon prvog kruga baraza ostvarila plasman na 3 (tre¢e) mjesto igrace baraZ utakmicu drugog kruga
sa (desetoplasiranom) ekipom Pionirske lige Crne Gore.

U drugom krugu baraza sastaju se:

- 10 (desetoplasirana) ekipa Pionirske lige Crne Gore i 3 (treeplasirana) ekipa prvog kruga baraza.

Utakmica drugog kruga baraza igrace se po jednostrukom sistemu na neutralnom terenu, koji odredi Komisija za
takmiCenje FSCG. Na neutralnom terenu koji odredi Komisija za takmiéenje FSCG, Zrijebanjem ¢e se odrediti
nominalni domacin, koji ¢e biti u obavezi da organizuje utakmicu u skladu sa zakonom, Pravilnikom o fudbalskim
takmi¢enjima FSCG, Propozicijama takmiCenja za prvenstvo Pionirske lige Crne Gore za takmitarsku sezonu
2025/2026 i ovim Propozicijama.

Pobjednik na utakmici baraza je ekipa koja postigne viSe golova. U slu€aju nerijeSenog rezultata na baraz utakmici

drugog kruga, pobjednik se dobija izvodenjem udaraca sa jedanaest metara (penali), u skladu sa Uputstvom
Medunarodnog borda.

Rukovodenje takmiéenjem - raspored utakmica

Clan 4
Nadlezni prvostepeni takmi¢arski organ je Komisija za takmi¢enje FSCG.
Clan5

Nadlezni prvostepeni disciplinski organ je Disciplinska komisija FSCG.
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Clan 6
Nadlezni drugostepeni takmi€arski i disciplinski organ je Komisija za Zalbe FSCG.
Clan7

Klub domacéin organizuje utakmicu u skladu sa zakonom, Pravilnikom o fudbalskim takmiCenjima FSCG i ovim
Propozicijama.

Gostujuci klub obavezan je da blagovremeno, a najkasnije 48 ¢asova prije odigravanja utrakmice, obavijesti klub
domacina o vremenu svog dolaska.

Klub domacin obavezan je da preduzme sve potrebne mjere za obezbjedenije li€nosti delegata, sudija i ¢lanova
gostujuce ekipe prije, za vrijeme odigravanja i nakon zavrSetka utakmice, sve do napustanja mjesta odigravanja
utakmice.

Clan 8
Utakmice baraza mogu se igrati samo na terenu koji je pogodan za igru.
Klub domacin obavezan je da teren za igru pripremi tako da bude pogodan za odigravanje utakmice.
Pregled terena mora da bude izvrSen u prisustvu sudije, delegata utakmice, kapitena oba tima u¢esnika i to u vrijeme
koje je sluzbeno odredeno za poéetak utakmice. Izuzetno, pregled moZe da bude izvrSen i ranije, ali istog dana i pod

uslovima i da to bude obavljeno u prisustvu delegata, kapitena oba tima u€esnika i sudije.

Da li je teren pogodan za igru zbog nevremena ili zbog nekih drugih razloga koji spadaju u slu€ajeve vise sile,
odluuje jedino sudija koji je odreden da vodi utakmicu.

Clan9
Raspored i vrijeme odigravanja utakmica utvrduje Komisija za takmiéenje FSCG.
Clan 10
Klub domaéin duzan je da, pola sata prije poCetka utakmice baraZa, obezbijedi ambulantno vozilo za hitne

liekarske intervencije za prevoz povrijedenog igraca do medicinske ustanove i nosila sa osobljem.

Ukoliko delegat utakmice konstatuje da ambulantno vozilo za hitne ljekarske intervencije odnosno za prevoz
povrijedenog igraa do medicinske ustanove nije prisutno, ta utakmica se nece odigrati, a sve posljedice zbog
neodigravanja utakmice snosi klub domacin.

Pravo nastupa
Clan 11

Pravo nastupa na utakmicama baraZa imaju registrovani igraci, koji su pravo nastupa imali na prvenstvenim
utakmicama.
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Igradi koji su registrovani nakon zavrSetka prvenstva (u registracionom periodu za narednu takmicarsku godinu) za
klubove uéesnike baraZa, nemaju pravo nastupa u barazu.

Clan 12

Na utakmicama baraza nemaju pravo nastupa igraéi koji se nalaze pod suspenzijom, kaznom zabrane igranja i
automatskom kaznom zbog dobijenih opomena.

Clan 13
Igra€ automatsku kaznu zabrane igranja sa kojom je zavrsio prvenstvo obavezno izdrzava na prvoj utakmici baraza.

Igrac koji je zavrio prvenstvo sa odredenim brojem javnih opomena, ove opomene se ne briSu, vec igra¢ sa njima
zapocinje utakmice baraza.

Igra¢ izdrZava kaznu zabrane igranja nakon dobijene trece, Seste, osme i desete javne opomene, a nakon toga,
poslije svake dobijene u prvenstvu i barazu.

Ako igra€ na utakmici dobije javnu opemenu i na istoj bude isklju¢en zbog dobijanja druge javne opomene, igrac se
disciplinski kaZnjava zbog iskljuCenja, a javne opomene se ne evidentiraju.

Clan 14

Svi igradi koji nastupaju na utakmicama baraza moraju biti zdravstveno sposobni, u skladu sa Pravinikom o
fudbalskim takmicenjima.

Zdravstveni pregled ne smije biti stariji od 6 mjeseci.
Igrac koji nije zdravstveno pregledan ili koji je oglasen zdravstveno nesposobnim ili igrac¢ €iji zdravstveni pregled nije
unijet u COMET, a delegatu utakmice nije dao dokaz o zdravstvenoj sposobnosti, ne mozZe nastupiti na utakmici
baraza i delegat utakmice ¢e takvom igracu zabraniti nastup.

Clan 15
Na utakmicama baraza izmjene igraca u toku utakmice vrsi¢e se prema Propozicijama Pionirske lige Crne Gore za

takmiBarsku sezonu 2025/2026.

Delegat - sudije utakmice

Clan 16

Za svaku utakmicu baraza Komisija za takmiéenje FSCG odreduje delegata koji ima rukovodecu i nadzornu funkciju
na utakmici.

Za svaku utakmicu baraZa saCinjava se zapisnik prema obrascu koji utvrduje FSCG.

Delegat je obavezan da, u prisustvu ovlaséenih predstavnika klubova, sacini zapisnik odmah po zavrSenoj utakmici
i zajedno sa svojim izvjeStajem dostavi Komisiji za takmiCenje u roku od 24 ¢asa nakon odigrane utakmice.

Ukoliko na utakmicu ne dode delegat, duznost delegata obavice sudija.
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Komisija donosi blize uputstvo o vrSenju duznosti delegata.
Clan 17

Za sve utakmice baraZa sudije odreduje Sudijska komisija FSCG.
Clan 18

Utakmice baraZa sude sudije koje se nalaze na odgovarajucoj listi za sudenje koju utvrduje Izvrdni odbor FSCG, a
odredivanje sudija za utakmice vrsi Sudijska komisija FSCG.

Clan 19

Ako na utakmicu ne dode glavni, pomoéni ili Eetvrti sudija, primjenjivace se odredbe Propozicija Pionirske
fudbalske lige Crne Gore za takmiéarsku sezonu 2025/2026 koje reguliSu ovo pitanje.

Clan 20
Ako u toku trajanja utakmice sudiji ili pomoénom sudiji pozli ili nastupe drugi razlozi zbog kojih ne mozZe da nastavi
sudenije, duznost preuzima Cetvrti sudija. Ako Eetvrti sudija nije prisutan, utakmicu ¢e suditi prvi pomoéni sudija, a

njegovo mjesto zauzima drugi pomocni sudija, dok ¢e duznost drugog pomoénog sudije obavljati jedan od prisutnih
ispitanih sudija kojeg odredi sudija utakmice.

Registracija utakmica

Clan 21

Utakmice se registruju postignutim rezultatom, osim ako je uloZena Zalba ili postoje uslovi za registraciju utakmice
po sluzbenoj duznosti 3:0 (par-forfe).

Odigrane utakmice registruje Komisija za takmitenje FSCG najkasnije u roku od 48 sati od njihovog odigravanja.

Utvrdivanje plasmana prvog kruga baraza

Clan 22

Plasman na tabeli prvog kruga baraza u kome ucestvuju pobjednici regionalnih takmiCenja (Sjever, Centar i Jug),
utvrduje se zbirom osvojenih bodova, primjenom pravila da ekipa koji pobijedi na utakmici osvaja 3 (tri) boda, a u
slu€aju nerijeSenog rezultata obje ekipe osvajaju po 1 (jedan) bod.

Radi utvrdivanja konacne tabele i plasmana u Pionirsku ligu, na svim utakmicama prvog kruga baraza koje se zavrse
nerijeSenim rezultatom izvode se jedanaesterci, na nacin utvrden uputstvima Medunarodnog Borda.

Ako sve tri ekipe uéesnice baraza osvoje isti broj bodova, bez nerijeSenog rezultata na utakmicama, plasman ¢e se
odrediti na osnovu razlike datih i primljenih golova. Ako je razlika datih i primljenih golova jednaka, odlucuje veci broj
postignutih golova.

Ako je i broj postignutih golova isti, odluCuje veéi broj postignutih golova u gostima. Ako se ni na ovakav nacin ne
moZe utvrditi konagan plasman, onda ée se Zrijebom odrediti kona¢an plasman.
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Ako sve tri ekipe osvoje isti broj bodova, kada su sve tri utakmice baraza zavrSene nerijeSenim rezultatom, o
plasmanu odluCuje uspjesnije izvodenije jedanaesteraca.

U slu€aju da svaka ekipa ima po jednu pobjedu ostvarenu izvodenjem jedanaesteraca, o plasmanu odluéuje veci
broj postignutih golova u regularnom toku utakmica.

Ako je broj postignutih golova isti, odlu¢uje veéi broj postignutih golova u gostima. Ako se ni na ovakav nacin ne
moze utvrditi konacan plasman, onda ée se zrijebom odrediti kona¢an plasman.

U slucaju da u barazu dvije ekipe (prva i druga na tabeli) osvoje isti broj bodova, o plasmanu odlucuje rezultat
postignut na utakmici tih ekipa. Ako je utakmica izmedu tih ekipa zavrSena nerijeSeno, o plasmanu odluéuje
uspjesnije izvodenje jedanaesteraca.
Zalbe

Clan 23
Zalba na utakmicu baraZa ulaze se Komisiji za takmicenje FSCG koja je rje$ava u prvom stepenu.
Zalba se podnosi u roku od 24 ¢asa od odigravanja utakmice sa obrazlozenjem, u dva primjerka, dokazom o
uplacenoj taksi i svim potrebnim dokazima, putem poste ili elektronskim putem sa odgovarajucim elektronskim
potpisom ili na arhivi FSCG.
Ako rok za ulaganje Zalbe istiCe u nedjelju ili na drzavni praznik, produZava se za prvi naredni radni dan.

Clan 24

Neblagovremena, nepotpuna, neobrazlozena, netaksirana ili nedovoljno taksirana Zalba bi¢e odbacena, a utakmica
registrovana postignutim rezultatom.

Pri ocjeni blagovremenosti Zalbe uzima se u obzir datum poStanskog ziga preporucene poSiljike, e poste, prijemnog
pecata sa arhive odnosno dokaza o neposrednoj predaiji Zalbe.

Clan 25
Odluke po Zalbama donose se najkasnije u roku od 24 ¢asa od prijema Zalbe.
Clan 26

Zalba na odluku Komisije za takmi¢enje podnosi se Komisiji za zalbe FSCG u roku od 24 ¢asa od dana prijema
odluke, uz uplatu propisane takse.

Drugostepena Odluka donosi se u roku od 48 sati od prijema Zalbe.
Protiv odluke Komisije za Zalbe nije dozvoljena zalba.
Clan 27
O primjeni ovih Propozicija stara se Komisija za takmi¢enje FSCG.
Clan 28

Tumadenje ovih Propozicija je u nadleZnosti Izvr$nog odbora FSCG.
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Za sve §to nije regulisano ovim Propozicijama vaze odredbe Pravilnika o fudbalskim takmiCenjima FSCG.
Clan 29

Ove Propozicije stupaju na snagu danom dono$enja i objavljuju se u "CG Fudbal".

Broj: 2584/39 Predsjednik FSCG,
Podgorica, 02.07.2025. godine Dejan Saviéevié, s.r.
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FUDBALSKI SAVEZ CRNE GORE
[zvr8ni odbor FSCG

Broj: 2584/10

Podgorica, 02.07.2025. godine

Na osnovu €lana 34 Statuta Fudbalskog saveza Crne Gore, IzvrSni odbor FSCG, na sjednici odrzanoj 02.07.2025.
godine, donio je

ODLUKU
0 TROSKOVNIKU ZA PRVU MERIDIANBET LIGU ZA TAKMICARSKU SEZONU 2025/2026

R.br. NAZIV TAKSE FUNKCIJA IZNOS U €
1. | Sudijska taksa Glavni sudija 420,00 €
Pomocéni sudija 250,00 €

Cetvrti sudija 120,00 €

2. | Kontrolor sudenja 110,00 €
3. | Delegatska taksa 140,00 €
4. | Taksa specijalnog posmatraca 100,00 €

5. Sudije i delegati imaju pravo da za troSkove prevoza naplate po 20% od postojece cijene goriva po predenom
kilometru iz zvaniéne tabele. Ukoliko sudije dolaze iz istog mjesta, tro8kovi prevoza pripadaju samo jednom od
¢lanova sudijskog tima, ako sudije dolaze iz razli¢itih mjesta, a pritom koriste jedno vozilo, troSkovi prevoza
pripadaju samo jednom od ¢lanova sudijskog tima.

6. Pravo na naknadu tro8kova prevoza imaju kontrolor sudenja i specijalni posmatrac.

7. NEPRISUSTVOVANJE SLUZBENIH LICA NA UTAKMICI (KAZNE)

Rbr. | Funkcija Domacin Gost

1. | Predstavnik kluba Obavezno Obavezno

2. | Sef struénog $taba (licencirani trener) 500,00 € 500,00 €

3. | Trener (Pomocni trener) 300,00 € 300,00 €

4. | Trener golmana 300,00 € 300,00 €

5. | Kondicioni (Fitnes trener) 300,00 € 300,00 €

6. | Doktor Obavezno Obavezno

7. | Fizioterapeut 300,00 € 300,00 €

8. | Komesar za bezbjednost 300,00 € 300,00 € (u slucaju

dolaska org.navija¢a)

- Primjena kazni iz tabelarnog prikaza tacka 7, nece se sprovoditi, ukoliko na zvaniénoj utakmici Prve lige ne budu
prisutni Sef strunog Staba (licencirani trener) ili Trener (Pomoéni trener), ve¢ e se sprovoditi odredbe Propozicija

Prvve lige, €1.12.
8. ZUti Kartoni = KAZNA ........c.cvvviieeccceceececctee e 10,00 €.
9. Takse nazalbe .....c.ccoovvevvvnccecree prema Odluci 10 FSCG o iznosima taksa.

10. Ova odluka stupa na snagu danom objavljivanja u "CG Fudbal".

Predsjednik FSCG,
Dejan Savicevi¢, s.r.
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FUDBALSKI SAVEZ CRNE GORE
[zvrSni odbor FSCG

Broj: 2584/11

Podgorica, 02.07.2025. godine

Na osnovu €lana 34 Statuta Fudbalskog saveza Crne Gore, IzvrSni odbor FSCG, na sjednici odrzanoj 02.07.2025.
godine, donio je

ODLUKU
0 TROSKOVNIKU ZA DRUGU LIGU CRNE GORE ZA TAKMICARSKU SEZONU 2025/2026

R.br. NAZIV TAKSE FUNKCIJA IZNOS U €
1. | Sudijska taksa Glavni sudija 190,00 €
Pomocéni sudija 125,00 €

Cetvrti sudija 75,00 €

2. | Kontrolor sudenja 85,00 €
3. | Delegatska taksa 110,00 €

4. | Taksa specijalnog posmatraca 80,00 €

5. Sudije i delegati imaju pravo da za troSkove prevoza naplate po 20% od postojece cijene goriva po predenom kilometru iz
zvanicne tabele. Ukoliko sudije dolaze iz istog mijesta, troSkovi prevoza pripadaju samo jednom od élanova sudijskog tima,
ako sudie dolaze iz razliitih mjesta a pritom koriste jedno vozilo, trodkovi prevoza pripadaju samo jednom od ¢lanova
sudijskog tima.

6. Pravo na naknadu tro8kova prevoza imaju kontrolor sudenja i specijalni posmatrac.

7. NEPRISUSTVOVANJE SLUZBENIH LICA NA UTAKMICI (KAZNE)

R.br. | Funkcija Domacin Gost

1. Predstavnik kluba Obavezno Obavezno

2. Sef struénog $taba (licencirani trener) 200,00 € 200,00 €

3. Trener (pomoéni trener) 150,00 € 150,00 €

4, Trener golmana 100,00 € 100,00 €

5. Ljekar Obavezno /

6. Fizioterapeut 130,00 € 130,00 €

7. Komesar za bezbjednost 100,00 € 100,00 € (u slu¢aju

dolaska org.navijaca)

- Primjena kazni iz tabelarnog prikaza tacka 7, nece se sprovoditi, ukoliko na zvani€noj utakmici Druge lige ne budu
prisutni Sef struénog $taba (licencirani trener) ili Trener (Pomocni trener), veé ée se sprovoditi odredbe Propozicija
Druge lige, ¢l.12.

8. ZUti KATtONi = KAZNA .oveeeoveoeeeeeeeeeee e esee e sees e sese e 7,00 €.

9.Takse nazalbe .......ccccovvvveernnrceer e prema Odluci 10 FSCG o iznosima taksa.

10.0va odluka stupa na snagu danom objavljivanja u "CG Fudbal".

Predsjednik FSCG,
Dejan Savicevi¢, s.r.



87

FUDBALSKI SAVEZ CRNE GORE
[zvrSni odbor FSCG

Broj: 2584/12

Podgorica, 02.07.2025. godine

Na osnovu Clana 34 Statuta Fudbalskog saveza Crne Gore, Izvrdni odbor FSCG, na sjednici odrzanoj 02.07.2025.
godine, donio je

ODLUKU
O TROSKOVNIKU ZA PRVENSTVO | KUP ZA MLADE KATEGORIJE FSCG
(OMLADINCI, KADETI | PIONIRI) - TAKMICARSKA SEZONA 2025/2026

R.br. | NAZIV TAKSE FUNKCIJA IZNOS

1. Sudijska taksa Glavni sudija 80,00 €
Pomoéni sudija 55,00 €
Cetvrti sudija /

2. Kontrolor sudenja 55,00 €

3. Delegatska taksa 60,00 €

4, Taksa specijalnog posmatraca 50,00 €

5. Sudije i delegati imaju pravo da za troSkove prevoza naplate po 20% od postojece cijene goriva po predenom
kilometru iz zvani¢ne tabele. Ukoliko sudije dolaze iz istog mjesta, troSkovi prevoza pripadaju samo jednom od
¢lanova sudijskog tima, ako sudije dolaze iz razliéitih mjesta, a pritom koriste jedno vozilo, troSkovi prevoza
pripadaju samo jednom od ¢lanova sudijskog tima.

6. Pravo na naknadu tro8kova prevoza imaju kontrolor sudenja i specijalni posmatrac.

7. NEPRISUSTVOVANJE SLUZBENIH LICA NA UTAKMICI (KAZNE)

R.br. | FUNKCIJA DOMACIN GOST

1. Predstavnik kluba Obavezno Obavezno

2. Sef struénog $taba (licencirani trener) 100,00 € 100,00 €

3. Trener (Pomocéni trener) 80,00 € 80,00 €

4, Doktor Obavezno /

5. Fizioterapeut 80,00 € /

6. Komesar za bezbjednost 50,00 € (u slu€aju dolaska | 50,00 € (u slucaju
org.navijata) dolaska org.navijata)

- Primjena kazni iz tabelarnog prikaza tacka 7, nece se sprovoditi, ukoliko na zvani¢noj utakmici mladih kategorija
ne budu prisutni Sef struénog Staba (licencirani trener) ili Trener (Pomocni trener), veé ¢e se sprovoditi odredbe
Propozicija mladih kategorija.

8. ZUL KAMONT = KAZNMA +.vvvveeeeeeeeeeeee e e eeeee e ees s es s es s es e eeseseeseseessseeseeesens 5,00 Eura.

9. Takse N ZaIDe ..o prema Odluci 10 FSCG o iznosima taksa.

10. Ova odluka stupa na snagu danom objavljivanja u "CG Fudbal".

Predsjednik FSCG,
Dejan Savicevi¢, s.r.
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FUDBALSKI SAVEZ CRNE GORE
[zvrSni odbor FSCG

Broj: 2584/14

Podgorica, 02.07.2025. godine

Na osnovu €lana 34 Statuta Fudbalskog saveza Crne Gore, IzvrSni odbor FSCG, na sjednici odrzanoj 02.07.2025.
godine, donio je

) ODLUKU ]
0 TROSKOVNIKU PRVE LIGE CRNE GORE ZA ZENE
TAKMICARSKA SEZONA 2025/2026

R.br. FUNKCIJA IZNOS
1. Glavni sudija 70,00 €
2. Pomocéni sudija 50,00 €
3. | Delegat 55,00 €

4. Sudije i delegati imaju pravo da za troSkove prevoza naplate po 20% od postojece cijene goriva po predenom
kilometru iz zvani¢ne tabele. Ukoliko sudije dolaze iz istog mjesta, troSkovi prevoza pripadaju samo jednom od
¢lanova sudijskog tima, ako sudije dolaze iz razliéitih mjesta, a pritom koriste jedno vozilo, troSkovi prevoza
pripadaju samo jednom od ¢lanova sudijskog tima.

5. NEPRISUSTVOVANJE SLUZBENIH LICA NA UTAKMICI (KAZNE)

Rbr. | Funkcija Domacin Gost

1. | Predstavnik kluba Obavezno Obavezno
2. | Sef struénog $taba (licencirani trener) 100,00 € 100,00 €
3. | Trener (Pomocni trener) 80,00 € 80,00 €
4. | Doktor Obavezno /

5. | Fizioterapeut 80,00 € /

- Primjena kazni iz tabelamog prikaza tacke 5, nece se sprovoditi, ukoliko na zvanicnoj utakmici Prve lige CG za
Zene ne budu prisutni Sef struénog $taba (licencirani trener) ili Trener (Pomocni trener), veé ¢e se sprovoditi odredbe
Propozicija zenske fudbalske lige Crne Gore.

Predsjednik FSCG,
Dejan Savicevi¢, s.r.
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FUDBALSKI SAVEZ CRNE GORE
[zvrSni odbor FSCG

Broj: 2584/13

Podgorica, 02.07.2025. godine

Na osnovu €lana 34 Statuta Fudbalskog saveza Crne Gore, IzvrSni odbor FSCG, na sjednici odrzanoj 02.07.2025.
godine, donio je

ODLUKU
0 TROSKOVNIKU ZA PRVENSTVO CRNE GORE U PRVOJ | DRUGOJ FUTSAL LIGI
TAKMICARSKA SEZONA 2025/2026

R.br. NAZIV TAKSE IZNOS
1. | Sudijska taksa 85,00 €
2. Taksa kontrolora sudenja 60,00 €
3. Delegatska taksa 70,00 €
4, | Taksa specijalnog posmatraca 60,00 €

5. Sudije i delegati imaju pravo da za tro8kove prevoza naplate po 20% od postojece cijene goriva po predenom
kilometru iz zvani¢ne tabele. Ukoliko sudije dolaze iz istog mjesta, troSkovi prevoza pripadaju samo jednom od
¢lanova sudijskog tima, ako sudije dolaze iz razli¢itih mjesta, a pritom koriste jedno vozilo, trodkovi prevoza
pripadaju samo jednom od ¢lanova sudijskog tima.

6. Pravo na naknadu troSkova prevoza imaju kontrolor sudenja i specijalni posmatrac.

7. NEPRISUSTVOVANJE SLUZBENIH LICA NA UTAKMICI (KAZNE)

R.br. FUNKCIJA DOMACIN GOST
1. | Predstavnik kluba Obavezno Obavezno
2. | Sef struénog $taba (licencirani trener) 80,00 € 80,00 €
3. | Trener (Pomocni trener) / /
4. | Doktor Obavezno /
5. | Fizioterapeut 80,00 € /
6. | Komesar za bezbjednost 50,00 € (u sluCaju 50,00 € (u slu¢aju
dolaska org.navijata) dolaska org.navija¢a)

- Primjena kazni iz tabelamog prikaza tacka 7, nece se sprovoditi, ukoliko na zvanicnoj utakmici Prve i Druge Futsal
lige ne budu prisutni Sef stru¢nog $taba (licencirani trener) ili Trener (Pomocéni trener), veé Ce se sprovoditi odredbe
Propozicija Prve ili Druge Futsal lige.

Predsjednik FSCG,
Dejan Savicevi¢, s.r.
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Na osnovu ¢lana 37 Statuta Fudbalskog saveza Crne Gore, Odbor za hitna pitanja FSCG, na sjednici odrzanoj

08.07.2025.godine, donio je

PRAVILNIK
o0 izmjenama i dopunama Pravilnika o dozvolama za rad ( licencama )
fudbalskih trenera i sportskih direktora

Clan1

U Pravilniku o dozvolama za rad fudbalskih trenera ( ,CG Fudbal® br.29 od 11.06.2015.god ), u naslovu rijei ,, i

sportskih direktora“ briSu se.
Clan 2
U ¢&lanu 1 rije€i ,, i sportskih direktora u klubovima Prve lige Crne Gore* briSu se

Clan 3
U ¢lanu 2 u tacki b) poslije alineje 4 dodaje se nova alineja 5 koja glasi:

,~trener seniorske selekcije u klubovima Zenske lige Crne Gore,"
alineja 5 postaje alineja 6

U istom €lanu u tacki c) alineja 4 mijenja se i glasi:

,-trener mladih selekcija u klubovima Zenskog fudbala,

) Clan 4
Clan 3 briSe se

Clan 5

Ovaj Pravilnik stupa na snagu danom dono3enja i objavljuje se u ,CG Fudbal®,

Predsjednik FSCG,

Dejan Savicevi¢, s.r.

Broj: 2648
Podgorica, 08.07.2025.god.
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Na osnovu ¢élana 37 Statuta Fudbalskog saveza Crne Gore, Odbor za hitna pitanja FSCG, na sjednici odrZanoj
08.07.2025.godine, donio je

PRAVILNIK
o izmjenama Pravilnika o saradnji klubova
Clan 1
U Pravilniku o saradniji klubova (,CG Fudbal® br. 24 od 28.06.2024.god. ), u ¢lanu 4 stav 6. mijenja se i gasi:

,Kada mladi igra¢ u toku takmiCarske sezone nastupi na ukupno 20 prvenstvenih i kup utakmica za matiéni klub ili
kada mu matic¢ni klub izda ispisnicu, tada viSe nema pravo nastupa za ugovorni klib.*

Clan 2

Ovaj Pravilnik stupa na snagu danom donosenja i objavljuje se u ,CG Fudbal”,

Predsjednik FSCG,
Dejan Savicevi¢,s.r.
Broj: 2648/1
Podgorica, 08.07.2025.god.



