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Preambula

Ovaj pravilnik je usvojen shodno ¢lanu 50 (1) Statuta UEFA-e.



| - Opste odredbe
Clan 1 Oblast primjene

1.01 Ovaj pravilnik primjenjuje se kad god se to izri¢ito upucuje posebnim pravilniima kojima se
ureduje takmiéenje koje ée se igrati pod okriljem UEFA-e.

1.02 Ovaj pravilnik odnosi se na sljedeée osobe:

a. igraci na terenu;

b. golmani;

c. rezervni igraci;

d. sudijski tim;

e. osoblje stru¢nog Staba (glavni trener i pomoc¢ni treneri, ekonom i sl.);

f. medicinsko osoblje (doktor, fizioterapeut, itd.);

g. ostala sluzbena lica koja imaju pristup tehni¢kom prostoru;

h. skupljaci lopti, pratnja igraca i sudija, nosaci banera za centar terena i nosaci zastava.
1.03 Primjenjuje se na:

a. svu opremu koju mogu nositi gore navedeni osobe (osim na kopacke i stitnike);

b. sve reference timova, sponzora, proizvodaca i ostalih treéih strana koji se mogu nadi na bilo
kojem dijelu opreme;

c. sve dodatne predmete koji se mogu koristiti na terenu ili u kontrolisanom prostoru stadiona,
kao Sto su medicinska oprema, medicinske torbe ili lopte.

1.04 Odnosi se na gore navedene osobe tokom svih njihovih zvani¢nih aktivnosti koje su vezane
za utakmicu ili turnir, poput pres konferencija i treninga, bez obzira na njihovu lokaciju, i u svakom
momentu na kontrolisanom prostoru stadiona na dan utakmice.

Clan 2 Svrha

2.01 Cilj ovog Pravilnika je regulisanje upotrebe opreme na UEFA takmicenjima obezbedivanjem
jednakog tretmana klubova, nacionalnih saveza UEFA-e, proizvodaca opreme i sponzora u duhu
fair play-a i pomoc¢ kod brze i nedvosmislene identifikacije igraca od strane sudija, navijaca i TV
gledalaca.

Clan 3. Odnos prema drugim pravilima i propisima

3.01 Odgovarajuci UEFA-ini takmicarski pravilnici mogu sadrzati dodatne zahtjeve vezano za
opremu koji se dodaju ili nadilaze odredbe ovog pravilnika.



3.02 U bilo kojem UEFA takmicenju, zahtjevi koji se odnose na opremu, a utvrdeni su Pravilima
igre, moraju se postovati.

3.03 U sludaju nesaglasja izmedu Pravila igre i ovih i / ili odgovarajuéih pravilnika za UEFA
takmicenja, Pravila igre ¢e imati prioritet.

Clan 4 Definicija pojmova
4.01 U ovom pravilniku primjenjuju se sljedeée definicije:
Dodatna posebna oprema

Svi predmeti posebne opreme koje igraci ili stru¢ni Stab koriste osim one koju nose igraci na
terenu, npr.:

a. prsluk za zagrijavanje;

b. torbe (torbe sa opremom, medicinska torba itd.);

c. flase;

d. peskiri.

Alternativna oprema

Trediizbor, Cetvrti itd. izbor opreme koja je odobrena ekipi za koriséenje tokom jedne sezone.
Jakna za postrojavanje

Posebna jakna ili gornji dio opreme koji igraci nose na terenu prilikom ceremonije izlaska na teren
i postrojavanja.

Oprema
Svi predmeti koje nose igraci na terenu i na klupi kao i struéni stab.
Grb i zastava gradaili regiona

Simbol ili amblem koji su zvani¢no registrovani a koje koriste grad, naselje, selo ili region u kojem
ekipa ima sjediste.

Zona kragne

Traka Siroka 5 cm oko vrata na dresu (de nema stvarne kragne) ili oko podnozja jasno definisanog
strukturnog okovratnika.

Kompletan set uzoraka

Komplet opreme koji se sastoji od dresa, Sorca i para ¢arapa koje se koriste za takmicarske
utakmice, ukljuéujuéi broj na dresu i, ako je relevantno, ime, kao i oznake ekipe i proizvodaca,
reklame sponzora i loga dobrotvornih organizacija koje timovi Zele da koriste na svojoj opremi.

Kontrolisani prostor stadiona



Stadion i okolni prostor (ukljuCujuci teren, tehni¢ku zonu, svlacionice, tribine, ugostiteljske
prostore, medijske prostore i parking mjesta) pod kontrolom vlasnika stadiona.

Naziv drzave
Sluzbeni naziv drzave koju ekipa predstavlja.
Dekorativni element

Bilo koji vizuelni prikaz (ukljuc¢ujudi ali bez ogranicenja fotografije, slike, ilustracije i simbole) koji
se pojavljuju na ili su ugradeni u dio opreme i koji nije definisan na drugom mjestu u ovom
Pravilniku.

Delta L

Formula koja se koristi za izra¢unavanje kontrasta izmedu para uzoraka boja.

Tacka lakta

Dio rukava koji prekriva lakat, tj. spoljni dio zgloba izmedu nadlaktice i podlaktice.
Elektronski sistemi pracenja ucinka igraca

Oprema koju igraci nose za snimanje tehnickih informacija tokom treninga i / ili utakmice.
Reljefni otisak

Nacin dodavanja teksture na povrsinu tkanine pomodéu grijanih valjaka pod pritiskom za izradu
kombinacije uzdignutih i ravnih povrsina. Takode poznat kao kalandiranje.

Oprema

Sva oprema, posebna oprema koja se nosi na terenu i dodatna posebna oprema koja se nosi il
koristi tokom UEFA-ine takmicarske utakmice.

Prva golmanska oprema
Oprema golmana koju golman obi¢no nosi (ponekad se naziva i ,domaca“ oprema golmana).
Prva oprema igraca

Uniforma igraca koju nose igraci na terenu na fudbalskim utakmicama (ponekad se naziva
,domaca“ oprema igraca.

Golmanska oprema
Posebna oprema koju nose golmani.
Zakard

Vrsta masine za pletenje koji omogucéava pravljenje sloZenih i vrlo detaljnih Sara koji se rade i
ponavljaju na svaki centimetar ili vise, zavisno od sloZzenosti masine.



Zakardno tkanje

Metod tkanja kojim se ubacuje odredena Sara u tkaninu koristeéi niti iste boje kao i za okolnu
tkaninu.

Pravila igre

Pravila igre koje je izdao Bord Medunarodnog fudbalskog saveza ili FIFA Savjet za odredene
fudbalske kategorije (npr. futsal).

Lijevo desno

Odnosi se na bocni dio tijela (lijevo ili desno) kako ga gleda osoba koja nosi navedeni odjevni
predmet.

Proizvodac

Firma koja dizajnira, proizvodi (direktno ili preko nebrendiranog korisnika licence) i prodaje
proizvode koji nose njihove zastitne znake proizvodacda na sportskom trzistu. Dobavljaci i drugi
subjekti koji distribuiraju takve proizvode se ne smatraju proizvodacima.

Kombinovana marka proizvodaca

Bilo koji znak, geslo ili logotip sastavljen od tekstualne kombinacije proizvodaca i oznake dizajna
proizvodaca u jednom prikazu.

Dizajn proizvodaca
Znak, uredaj ili logotip povezan sa proizvodacem, graficki predstavljeni i bez ikakvih slova.
Proizvodna linija proizvodaca

Proizvodi (odjeca, stavke opreme itd.) koji su svi iz iste kolekcije ili koriste istu tehnologiju u
odnosu na koris¢eni zastitni znak proizvodaca

Slogan proizvodaca
Marketinski, reklamni ili promotivni slogan (koji se sastoji samo od rijeci) kojeg koristi proizvodac.
Zastitni znak proizvodaca

Zbirno i pojedinacno, (a) dizajnerska oznaka proizvodaca, (b) kombinovana oznaka proizvodaca,
(c) naziv proizvodaca (tj. korporativni naziv proizvodaca), (d) slogan proizvodaca, (e) tekstualna
oznaka proizvodaca, i (f) bilo koja druga rijec, znak ili geslo koji ukazuju na porijeklo proizvodaca
(tj. omogucava da osoba logicki identifikuje proizvodaca predmeta koji sadrzi rije¢, znak ili geslo).

Tekstualna oznaka proizvodaca

Zastitni znak koji sadrzi samo rije¢ (registrovani ili neregistrovani) koji predstavlja brendiranu
marku proizvodaca koji se pojavljuje na bilo kojem znakovnom tipu.

Nacionalna zastava



Zvani¢na zastava zemlje koju ekipa predstavlja.

Drzavni simbol

Sluzbeni simbol drZzave koju tim predstavlja koji je odobrila UEFA.
Oprema koja se ne nosi u igri

Bilo koja oprema koju igraci nose prije ili poslije utakmice, kao i ¢lanovi stru¢nog Staba, sluzbena
lica i rezervni igraci tokom utakmice, npr:

a. trenerke (gornjii donji dio);
b. kaputi;
c. jakne (stadionska jakna itd.);
d. jakne za himnu;
e. vodootporna odjeca (kisSna jakna itd.);
f. dukserice;
g. majice.
Zona broja

Prostor na pozadini dresa rezervisan iskljucivo za broj na dresu, jednoobrazne veli¢ine na osnovu
potrebnih dimenzija dvocifrenog broja (npr. 10).

Spoljni Sav

Stvarna ili virtualna vertikalna linija duz vanjskog dijela rukava i torza dresa kada su ravno
ispeglani, ili duz spoljne nogavice Sorca kada je ravno ispeglan.

Oprema za igrace na klupi

Posebna oprema koju nose igraci na klupi.

Oprema igraca na terenu

Glavna oprema koju nosi svaki igra¢ odredene ekipe na terenu tokom utakmice, tj .:
a. majica ili dres ("dres" u vaze¢em Pravilniku);

b. Sorc;

c. Carape.

QR kod

Kod za informaciju u obliku matriks barkoda koji daje link za dobijanje informacije o odredenom
dijelu opreme na koji je postavljen.

Oznaka kvaliteta

Oznaka, naljepnicaili sliéno, koje proizvodac koristi za zastitu od falsifikovanja.



Sudijska oprema

Osnovna oprema koju sudijski tim nosi za vrijeme utakmice, tj:
a. dres;

b. Sorc;

c. ¢arape

Rezervna golmanska oprema

Alternativna golmanska oprema koju golman ekipe nosi ukoliko ne moze da nosi osnovnu opremu
zbog Pravila igre (npr. preklapanja boja) ili iz bilo kojeg drugog razloga (koja se ponekad naziva i
»gostujuca” oprema).

Rezervna oprema igraca na terenu

Alternativna oprema koju svi igraci ekipe koji su na terenu nose ukoliko ne mogu da nosi osnovnu
opremu zbog Pravila igre (npr. preklapanja boja) ili iz bilo kojeg drugog razloga (koja se ponekad
naziva i ,gostujuca” oprema).

Tacka ramena
Dio rukava koji prekriva rame, tj. spoj izmedu vrata i nadlaktica.
Slobodna zona na rukavima

Prostor duZine najmanje 12 cm i Sirine 8 cm, rasporeden simetri¢no duz spoljneg Sava svakog
rukava, izmedu tacke ramena i tacke lakta na dresu s dugim rukavima i izmedu tacke ramena i
zavrSetka rukava dresa sa kratkim rukavima i na identi¢noj udaljenosti od tacke ramena na dresu
i sa kratkim i dugim rukavima.

Posebna oprema koja se nosi na terenu

Svi predmeti koje nose igraci i / ili golmani na terenu uz opremu za utakmicu, npr:

a. poddresovi;

b. donje gacée / pantalone (kratke ili duge, koje se nose ispod Sorca);

c. potcarape i Stitnici;

d. trake i zavoji;

e. rukavice i trake za zglobove za igrace na terenu;

f. golmanske rukavice;

g. djelovi opreme za glavu (znojnice, trake za glavu, termalne kape i golmanske kape);

h. kapitenske trake;



i. medicinska oprema;
j. sistemi za pracenje ucCinka igraca
Spektrofotometar

Instrument koji mjeri spektralnu refleksiju da bi se utvrdio nivo kontrasta izmedu razlicitih boja
koje se koriste na opremi i samim time (itljivost brojeva prema pozadinskim bojama.

Reklamiranje sponzora

Bilo koja vrsta oglasavanja (poruka, izjava, zastitni znak, itd.) osim logotipi dobrotvorne
organizacije ili oznaka proizvodaca, koje ekipa prikazuje besplatno ili uz naknadu u ime trece
strane.

Zastitni znak sponzora

Element reklamiranja sponzora koji je ili (a) registrovan kao zastitni znak u nacionalnom ili
nadnacionalnom registru zastitnih znakova na teritoriji UEFA saveza, ili (b) oznacava porijeklo
sponzora (tj. omogucava upucenoj osobi da prepozna sponzora za poslovno reklamiranje).

Dobavljac

Svaka kompanija ili subjekt koji nije proizvodac a koji obezbjeduje, distribuira ili na bilo koji drugi
nacin isporucuje opremu ekipi.

Ekipa
Klupska ili reprezentativna ekipa registrovana za uéestvovanje u UEFA takmicenju.
Amblem ekipe

Logotip odobren od strane UEFA-e, ukljucujudi bilo koji njegov dio, a svaki tim moze imati vise od
jednog.

Timska maskota

Maskota koju je odobrila UEFA.

Ime ekipe

Ime ekipe koje je odobrila UEFA, ukljuéujuéi njene skracenice.
Nadimak ekipe

Nadimak ekipe koji je odobrila UEFA, ukljucujuéi sve njene skracenice, koji mora biti snazno
povezan s ekipom kako bi bio odobren.

Slogan ekipe
Slogan ekipe koji mora biti ¢vrsto povezan sa ekipom da bi bio odbren.

Simbol ekipe



Simbol koji je odobrila UEFA.

Zastitni znak ekipe

Zajedno i pojedinacno, ime ekipe, maskota ekipe, nadimak ekipe, slogan ekipe i simbol ekipe.
Oznaka tehnologije

Oznaka, naljepnica ili sliéno koje proizvodac koristi za prikazivanje materijala ili nacin proizvodnje
koji se koristi za proizvodnju stavke opreme.

Tonalni otisak

Tehnika Stampanja koja se koristi za umetanje slicnih elemenata, obrazaca itd. slicne boje u
opremu.

Zastitni znak
Zajedno i pojedinacno, zastitni znaci proizvodaca, sponzora i ekipe.
Majica osvajaca

Posebna majica koju igraci ekipe i / ili strucni Stab nose da proslave osvajanje takmic¢enja nakon
pobjede u finalu.

| — Opste odredbe
U svrhu ovog pravilnika, primjenjuju se sljedeci dijagrami

a. Referentne tacke za strukturu dresa






b. Zona kragne

c. Zona broja




d. Slobodna zona rukava

Pogled izbliza
Bedz (po sredini) BedzZ (po sredini)
BADGE 1 1 BADGE
(centred) (centred)

‘%
- =12 cm

Q

8cm 8 cm

H

4.02 U kontekstu ovog pravilnika, bilo koja fraza koja se uvodi izrazima "ukljucujuci”, "ukljucuje”,

nmn

"posebno", "na primjer" ili bilo koji slican izraz je ilustrativan i ne ogranicava smisao rijeci koje su
prethodile tim izrazima.

€lan 5 Osnovna nacela

5.01 Nijedna stavka koja spada u podrucje primjene ovih propisa ne moze vrijedati pristojnost ili
prenositi politicke, vjerske ili rasne poruke.

5.02 Komercijalne poruke dopustene su samo u obliku reklamiranja sponzora, kako je definisano
u ovom pravilniku.

5.03 Za svaku pojedinacnu utakmicu, sudija donosi kona¢nu odluku o opremi koju ¢e nositi igraci
na terenu i golmani svake ekipe, kako je to propisano Pravilima igre.

5.04 Ako igraci ekipe i / ili golmani ne donesu odobrenu opremu na utakmicu, UEFA-ina
administracija moZe im narediti da nose neutralnu ili alternativhu opremu koju obezbjeduje ili
odobrava UEFA-ina administracija.

Clan 6 Postupak odobravanja opreme
6.01 Svaka ekipa je odgovorna za:

a. dostavljanje kompletne opreme koja spada u podruéje primjene ovog pravilnika UEFA-inoj
administraciji na odobrenje u skladu sa ovim i relevantnim takmicarskim pravilnikom.

b. slanje, na zahtjev, uzoraka odredenih stavki opreme UEFA administraciji u bilo koje vrijeme,
bez naknade, radi provjere;

c. pravilnu primjenu ovog pravilnika od strane igraca, stru¢nog Staba i sluzbenih lica.



6.02 Ekipa ili proizvodac¢ mogu dostaviti opremu UEFA-inoj administraciji za preliminarni pregled
u bilo kojem trenutku, ali to ni na koji nacin ne oslobada ekipu od obveze postovanja standardnog
postupka za odobrenje.

6.03 6.03 Svaka ekipa mora dostaviti besplatno i do roka utvrdenog takmicarskim pravilnikom
kompletan set uzoraka sljedeée opreme UEFA-inoj administraciji na odobrenje:

a. prvu opremu igraca;
b. drugu opremu igraca;

c. prvu golmansku opremu;

o

. drugu golmansku opremu;

e. bilo koju dodatnu alternativnu opremu ili djelove opreme za igrace (dresove, Sorceve i/ili
Carape).

Pored ovih predmeta, ekipe koje uclestvuju na zavr$nim turnirima UEFA reprezentativnih
takmicenja moraju dostaviti na odobrenje uzorke svakog dijela dodatne opreme koje UEFA
zatrazi unaprijed, ukljucujuci svu posebnu opremu koja se nosi na terenu i sve predmete koji se
ne nose na terenu a koje igraci i/ili stru¢ni Stab mogu nositi u kontrolisanom prostoru stadiona i
/ ili u svim sluzbenim aktivnostima.

6.04 Odobrena oprema moze se koristiti i u drugim UEFA-inim takmicenjima osim onog za koje
je odobrena, u skladu s relevantnim takmicarskim pravilnicima i izri¢itim odobrenjem UEFA
administracije. Da bi se dobilo odobrenje, mora se podnijeti pisani zahtjev UEFA-inoj
administraciji, uz izjavu da je ta oprema identi¢na onoj koja je ve¢ odobrena. Novi uzorci se ne
moraju dostavljati.

6.05 Ako je bilo koji odobreni artikal naknadno na bilo koji nacin izmijenjen, mora biti ponovo
dostavljen UEFA-inoj administraciji na odobrenje prije upotrebe.

6.06 UEFA dostavlja odluke i objasnjenja ekipama u pisanoj formi. Za klupske ekipe takve odluke
su vazete do vremena trajanja takmicenja, odredene faze takmicenja ili sezone. Za
reprezentativne ekipe, takve odluke su vazece za vrijeme koriS¢enja te opreme.

6.07. UEFA-ina administracija moZe razmotriti dostavljanje opreme uz pisani ili usmeni zahtjev
ekipa u postupku odobravanja opreme.

6.08 Sve odluke UEFA-ine administracije koje se donose u postupku odobrenja opreme su
konacne.

Il - Osnovne boje i djelovi opreme za igru
Clan 7. Struktura dresa

7.01 Svaki dres igraca mora sadrzati sljededi definisani prostor za koji se mora odvojiti sljedece:



a.Zona kragne: ova zona mozZe sadrzati samo oznaku ekipe u skladu sa ¢lanom 19.01. Zona kragne
mora biti bez bilo kakvih oznaka proizvodaca ili reklame sponzora.

b. Zona broja: prostor na poledini dresa za igranje rezervisan je iskljucivo za broj na dresu. Zona
broja zasniva se na dvocifrenom broju i mora se protezati 2 cm iznad najviSe tacke i 3 cm ispod
najnize tacke dva broja, kao i vodoravno 3 cm od lijeve ivice lijevog broja i 3 cm od desne ivice
desnog broja. Zona broja mora biti bez bilo kakve oznake tima, proizvodaca ili druge oznake ili
reklame.

c. Slobodna zona rukava: ovo podrucje na svakom rukavu rezervisano je iskljucivo za oznake
opisane u poglavlju IX. Slobodna zona rukava mora biti bez bilo kakve oznake ekipe, proizvodaca
ili druge oznake ili reklame.

Clan 8. Boje i modeli

8.01 Ako se oprema za igru sastoji od triili viSe boja, jedna mora biti jasno dominantna na povrsini
tog odjevnog predmeta. Za upletene, trakaste, prugaste ili kockaste modele (tj. sa dvije
dominantne boje), bilo koja upotreba treée boje ne smije dominirati niti uticati na
prepoznatljivost dresa ili carapa.

8.02. Dominantna boja (ili boje u slu¢aju modela sa petljom, trakama, prugama ili kockama) mora
biti jednako vidljiva na zadnjoj i prednjoj strani svakog odjevnog predmeta opreme za igru,
isklju¢ujuéi zonu broja na poledini dresa (videti ¢lan 7.01 ( b)).

8.03 Boje koje se koriste za pravljenje upletenih, trakastih, prugastih ili kockastih modela na
prednjoj strani moraju biti jasno vidljive i na zadnjoj strani ukoliko se isti model (npr. pruge) ne

koristi na pozadini dresa.
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8.04 Nijedan materijal koji se koristi za izradu opreme za igru ne smije biti reflektirajudi il
mijenjati svoju boju ili izgled pod bilo kakvim spoljnim uticajem (pritisak, svjetlost, voda, itd.). To

.- -



ukljucuje i materijal koji se koristi za brojeve, imena igraca ili logotipe sponzora ili dobrotvornih
organizacija.

8.05 Oba rukava na dresu moraju biti identi¢na u boji i izgledu (npr. model ili dizajn), osim u
slu¢aju dresa sa upletenim, trakastim, prugastim ili kockastim modelima, na kojima svaki rukav
moze biti u jednoj od dvije glavne boje.
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8.06 Dresovi koji koje se sastoje od malih vodoravnih ili vertikalnih linija koje pokrivaju cijelu
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duZinu ili Sirinu dresa, ne prelaze Sirinu od 2 mm (pruge) i razmaknute su najmanje 5 cm, ne
smatraju se prugastim dresovima.

8.07 Boje i njihov kontrast mjere se u skladu sa ¢lanom 53. kako bi se osigurala uskladenost sa
gore navedenim odredbama.

8.08 Svaki odjevni predmet ili dodaci koji se mogu nositi ispod, preko ili uz opremu za igru i koji
mogu biti vidljivi na terenu, smatraju se posebnom opremom koja se nosi na terenu, za koju su
posebna pravila definisana u poglavlju X.

8.09 Izbor modela (Sare) je neograni¢en uz sljedece izuzetke (koje ¢e UEFA-ina administracija
procjenjivati po sopstvenom nahodenju):

a. model mora biti ne-slikovit, npr. ne smije sadrzati slike, ilustracije ili bilo koje druge simbole
(bilo koji model koji ne udovoljava ovom zahtjevu smatrace se dekorativnim elementom);

b. model ne smije omogucavati prepoznavanje proizvodaca ili sponzora opreme (svaki model koji
ne zadovoljava ovaj zahtjev smatrace se zastitnim znakom).



Clan 9 Izbor boja i kombinacije

9.01 Kako bi se preklapanje boja smanjilo na najmanju mogué¢u mjeru, mora postojati jasan
kontrast izmedu prvog i drugog izbora opreme svake ekipe, do te mjere da bi ih protivnicka ekipa
mogla nositi na utakmici.

9.02 Ako jedna oprema sadrzi pretezno tamne boje, druga mora sadrzati pretezno svijetle boje,
ili ako je jedna od oprema sa upletenim, trakastim, prugastim ili kockastim modelima, druga ne
smije sadrzati ni jednu boju pletenica / traka / pruga / kocki.

9.03 Ekipe moraju imati najmanje dvije golmanske opreme koje se jasno jedna od druge razlikuju
kao i od prve i druge opreme igraca te ekipe.

9.04 Od ekipa se moze zatraziti da kombinuju opremu viSe od jednog dijela svoje odobrene
opreme zaigrace i/ ili golmane (dres, Sorc ili ¢arape), kako bi se stvorio vidljivi kontrast s drugom
ekipom.
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9.05 Redosljed prioriteta za biranje boja za utakmicu je sljedeéi:
a. oprema domacdeg igraca;

b. oprema gostujuceg igraca;

c. golmanska oprema domadina

d. golmanska oprema gosti;

e. oprema sudijske ekipe.

Medutim, ako postoji preklapanje za jednog od gore navedenih uc€esnika koji se ne moze rijesiti
(tj. nijedan dio odobrene opreme ne pruza potrebni nivo kontrasta boja), tada se mozZe zahtijevati
od ostalih u€esnika da moraju mijenjati (obrnutim redoslijedom) dok se ne pronade odgovarajudi
kontrast.

9.06 Ako sudija na licu mjesta odluci da bi odabrane boje dvije ekipe mogle dovesti do zabune,
domaca ekipa iz prakti¢nih razloga mora promijeniti opremu za igru.

9.07 Konacno, obje ekipe treba da nose svoju prvu opremu. Ako bi ovo dovelo do preklapanje
boja, gostujuca ekipa mora nositi svoju drugu opremu (ili drugu odobrenu alternativu). Ako bi i
to dovelo do preklapanja boja, UEFA-ina administracija ¢e, u konsultaciji sa sudijom, donijeti
odluku koju opremu ée nositi svaka ekipa.

Clan 10. Brojevi

10.01 Broj mora biti centriran na poledini svakoga dresa. Mogu se koristiti samo cijeli brojevi, ne
smije se koristiti broj veci od 99, a broj 1 moZze koristiti samo golman.

10.02 Brojevi moraju biti u jednoj boji koja je u kontrastu sa zonom broja, u skladu sa ¢lankom

l I'OI\

10.03 Brojevi moraju biti jasno ¢itljivi. Sirina svake linije broja mora biti 2-5 cm, a sami brojevi
moraju biti:

a. 25-35cm visine na muskim dresovima;
b. 20-35cm visine na Zenskim dresovima.
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10.04 Brojevi moraju biti jasno Citljivi sudijskoj ekipi, komentatorima, gledaocima na stadionu i
televiziji, na dnevnom svjetlu i pod reflektorima, s najmanje 50 metara udaljenosti.

10.05 Brojevi se takode moraju nalaziti i na prednjoj strani Sorca na bilo kojoj nogavici i na bilo
kojem mjestu. Brojevi na Sorcu moraju biti visoki izmedu 10 cm i 15 cm, biti jasno Citljivi i jasno
kontrastni s bojom Sorca.

10.06 Brojevi mogu sadrzati amblem ekipe (ili njegov dio) od najvise 5 cm2 na dnu svake cifre.
10.07 Brojevi ne smiju imati oznaku proizvodaca, reklamu sponzora ili ukrasne elemente.

10.08 Brojevi mogu sadrzati rupice za disanje ili linije Sirine do 2 mm i mogu se podijeliti na do tri
dijela, pod uslovom da razdjelci ne prelaze 2 mm.

10.09 Radi ¢itljivosti, cifre mogu biti okruzene osjen¢enom linijom, 3D efektom ili kontrastnom
klju¢nom linijom ukrasne boje. Klju¢ne linije mogu se nalaziti oko spoljne strane broja ili samo
unutra. Osjencene linije, 3D efekti ili kontrastne klju¢ne crte medutim ne uzimaju se u obzir pri
mjerenju visine broja.



10.10 Brojevi se takode mogu nalaziti na prednjoj strani dresa za reprezentativna takmicenja, a
oni mogu biti obavezni prema odredenim takmicarskim pravilnicima. Brojevi na prednjoj strani
dresa moraju biti visoki izmedu 10 cm i 15 cm, biti jasno (itljivi i jasno kontrastni s bojama dresa.
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Clan 11 Imena igraéa na dresu

11.01 Igradi se mogu identifikovati na dresovima prema prezimenu i / ili imenu ili nadimku koji je
odobrila UEFA.

11.02 Ime kojim je igra¢ identifikovan na dresu mora odgovarati imenu upisanim u spisak igraca.
11.03 Kada su imena igraca prikazana na dresovima, moraju se nalaziti na zadnjoj strani dresa,
iznad broja.

11.04 Imena moraju biti napisana u jednoj boji, uz upotrebu latinice (velika i / ili mala slova).
11.05 Imena moraju biti bez oznake proizvodaca, sponzora i ukrasnih elemenata.

11.06 Ni jedno slovo ne smije biti veé¢e od 7,5 cm.

max. 7.5 am y V,
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11.07 Radi ¢itljivosti, slova mogu biti okruzena osjenéenom linijom, 3D efektom ili kontrastnom
klju¢nom linijom ukrasne boje. Klju¢ne linije mogu se nalaziti oko spoljne strane broja ili samo



unutra. Osjencene linije, 3D efekti ili kontrastne klju¢ne crte medutim ne uzimaju se u obzir pri
mjerenju visine slova.

11.08 Slova moraju biti u jasnom kontrastu s bojom pozadine dresa.
12. Dekorativni elementi
12.01 Dekorativni elementi koji se pojavljuju na opremi:

a. ne smiju imati broj ili slovo ili bilo koju kombinaciju brojeva i/ ili slova;

b. ne smiju predstavljati, ostavljati utisak ili pokuSavati da ispune bilo koju funkciju zastitnog
znaka (prema vlastitom nahodenju UEFA-ine administracije);

c. ne smeju dovesti u pitanje prepoznatljivost igracke opreme ili njenih boja ili Citkost brojeva il
imena igraca;

d. moraju biti ugradeni pomodu jedne od sljedecih tehnika:

i. tkanje Zakard;

ii. tonalni otisak;

iii. utiskivanje;

iv. bilo koja druga tehnika koju je UEFA-ina administracija odobrila u pisanoj formi;

e. moraju se pridrzavati zahtjevima za kontrastom boje kako je utvrdeno u ¢lanu 53.

12.02 Pod uslovom da se pridrZzavaju gornjih zahtjeva, dekorativni elementi koji se pojavljuju
unutar proizvodaceve genericke proizvodne linije mogu se koristiti na opremi.

12.03 Nema ogranicenja u pogledu broja, poloZaja ili veli¢ine ukrasnih elemenata.
lll - Oznake ekipe

Clan 13  Vrste



Oznaka

Primjer reprezentacije

Primjer kluba

NATIONAL ASSOCIATION CLUB TEAM
IDENTIFICATION TEAM EXAMPLE EXAMPLE
=
Team Emblem ﬁ
s;-»n APOEL FC
O
Team Mascot 53
Netheriands Sporting Cube de Portugal
Team Symbol m 'W
-
Bdgium Arsenal FC
National Flag . .
Republic of Irsdand
National Symbol
Coat of Arms or Flag . -
of Town or Region . -
Maimd FF
Team/country Name |SRAEL Besiktas jK
Team Nickname LES BLEUS NERAZZURRI
France FC Internaz onale Milano
Team Slogan EN DEL AF NOGET STORRE Mia sam. wua.
Denmark FC Bayern Miinchen

13.01 Ekipe mogu koristiti sljedeée vrste oznaka na opremi:

a. Graficke identifikacije:

i. amblem ekipe;

ii. maskota ekipe;

iii. symbol ekipe;

iv. nacionalna zastava ili nacionalni simbol;
v. grb ili zastava grada ili regije;

b. pisane / tekstualne identifikacije:

i. naziv ekipe / drzave;

ii. nadimak ekipe;

iii. slogan ekipe;



iv. godina osnivanja ekipe.

13.02 Oznake ekipa mogu se predati na odobrenje za upotrebu na opremi za igru samo ako se
nalaze u UEFA-inoj bazi podataka i ako imaju sluzbeni status kroz registraciju ekipe u nacionalnom
savezu. Simboli i nazivi ekipa mogu se predati na odobrenje za upotrebu na opremi samo ako ih
je odobrila UEFA-ina administracija za uporabu u relevantnom UEFA-inom takmicenju. Od ekipa
koji zatraZze odobrenje za upotrebu drZavne zastave ili nacionalnog simbola i / ili grba ili zastave
svog grada ili regije mozZe se zatraZiti da dostave dokaze o odobrenju drzave, grada ili regije.

13.03 Uz paragraf 13.02, svaki amblem ekipe (u svom punom obliku, ukljucujuci elemente rijeci)
mora biti registrovan kao zastitni znak bilo kod (a) nacionalnog tijela za zastitni znak koji se nalazi
u drzavi u kojoj je relevantni tim registrovan, ili (b) kod Kancelarije za intelektualno vlasnistvo
Europske unije.

13.04 Tokom jedne sezone moze se koristiti samo jedna verzija nadimka ili slogana tima.

13.05 Dokazi o registraciji identifikacija prema gornjim ¢lanovima 13.02 i 13.03 moraju se
dostaviti UEFA administraciji na jednom od sluzbenih jezika UEFA-e (engleski, francuski ili
njemacki) na zahtjev, ukljucujuéi dokaze da ekipa ima potrebne registracije i dozvole najmanje 20
dana prije prve utakmice u odgovarajuéem takmicenju.

13.06 Identifikacija ekipe moZe se utisnuti, tkati ili usiti u opremu. Svaka druga tehnika podlijeze
prethodnom pisanom odobrenju UEFA-ine administracije.

13.07 Identifikacije ekipe ne smiju dodirivati jedna drugu ili bilo koji drugi element prikazan na
opremi (npr. broj, slovo ili bedz).

13.08 Identifikacije ekipa ne smiju sadrzati oznaku proizvodaca, sponzora i ukrasne elemente
Clan 14. Amblem ekipe

14.01 Amblem ekipe moze biti prikazan jednom na svakom dijelu opreme za igru (tj. dresu, Sorcu
i svakoj od c¢arapa).

14.02 Ekipe mogu registrovati visSe od jednog amblema i razliCiti registrovani amblemi mogu se
koristiti na razli¢itim predmetima opreme, pod uslovom da ih UEFA-ina administracija odobri u
pisanoj formi u skladu sa ¢lanom 13.

14.03 Nema ogranicenja u pogledu oblika amblema ekipa, koji moraju, medutim, biti veli¢ine i
postavljeni na sljedeci nacin:

a. Na dresu: maksimalno 100 cm2, na prednjem dijelu dresa, u visini grudi, iznad reklame
sponzora (ukoliko ga ima).

b. Na Sorcu: maksimalno 50 cm2, na prednjem dijelu lijeve ili desne noge;

c. Na ¢arapama: maksimalno 50 cm2, na bilo mojem mjestu svake od novih (nenosenih) ¢arapa.
Carape iz jednog para mogu imati razli¢ite oznake ekipe, npr. lijeva ¢arapa moze isticati naziv
ekipe a desna amblem ekipe, do momenta kada bi se narusila prepoznatljivost svake ¢arape.
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14.04 Shodno odobrenju UEFA-ine administracije, ekipa koji slavi ili obiljezava jubilej ili neki drugi
vazan dogadaj moZe kreirati poseban amblem ekipe koji ¢e se koristiti na opremi umjesto svog
uobicajenog amblema. Takvi posebni amblemi ekipa mogu biti okruzeni slovima, brojevima i / ili
ukrasnim elementima (npr. lovorikama), ali ukupna povrsina ne smije prelaziti 100 cm?2.

Clan 15. Naziv ekipe / drzave

15.01 Ime ekipe ili drzave moze biti prikazano na opremi za igru jednom u bilo kojem poloZaju na
prednjoj strani dresa i bilo dje na Sorcu i na svakoj Carapi.

15.02 Izbor teksta nije ogranicen, ali visina slova ne smije biti viSa od 2 cm, a ukupni naziv ne smije
biti veéi od 12 cm2.

15.03 Ime ekipe ili drzave moZe se koristiti umjesto amblema ekipe, u tom slucaju primjenjuju se
odredbe ¢lana 14.03 i visina slova ne smije biti visa od 5 cm.

15.04 Ime ekipe ili drzave mozZe se takode jednom prikazati na poledini dresa, ispod broja igraca,
shodno sljedeé¢im odredbama:

a. Slova mogu biti velika i/ ili mala, ali moraju biti u jednoj boji i bez oznake proizvodaca, sponzora
i ukrasnih elemenata.

b. Visina slova ne smije prelaziti 7,5 cm.



c. Radi Citljivosti, cifre mogu biti okruzene osjen¢enom linijom, 3D efektom ili kontrastnom
kljuénom linijom ukrasne boje. Klju¢ne linije mogu se nalaziti oko spoljne strane broja ili samo
unutra. Osencene linije, 3D efekti ili kontrastne klju¢ne crte medutim ne uzimaju se u obzir pri
mjerenju visine broja.

d. Slova moraju biti janso u kontrastu sa bojom (.ama) pozadine opreme za igru.

> max. 2 an
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€lan 16. Drzavna zastava ili drzavni simbol

16.01 DrzZavna zastava ili drzavni simbol mogu se upotrebljavati samo u sluzbenom obliku i
proporcijama (ako su takvi odnosi uredeni bilo kojim relevantnim zakonima ili propisima).

16.02 Na opremi se mogu prikazati ili nacionalna zastava ili nacionalni simbol na sljedeci nacin:

a. Na dresu: jednom na prednjoj strani, u visini prsi, da ne prelazi 100 cm2, i jednom na svakom
rukavu, da ne prelazi 25 cm2 po rukavu i da je smjeSten izvan zone rukava.

b. Na Sorcu: jednom na prednjoj strani Sorca, da ne prelazi 25 cm2.

c. Na ¢arapama: jednom u bilo kojem polozaju na bilo kojoj ili obje potpuno nove (neiznosene)
Carape, da ne prelazi 25 cm2 na svakoj Carapi.



»I max. 25 cn?®
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16.03 Drzavne zastave i nacionalni simboli ne smiju imati oznaku proizvodaca, sponzora ili

ukrasne elemente.

16.04 Umjesto grba ekipe moze se koristiti drzavna zastava ili nacionalni simbol, u tom slucaju se
primjenjuju odredbe ¢lana 14.03.

Clan 17. Grb ili zastava grada ili regije

17.01 Nepromijenjeni prikaz grba ili zastave grada ili regije ekipe mozZe se koristiti umjesto
drzavne zastave ili nacionalnog simbola na bilo kojem predmetu opreme, u tom slucaju
primjenjivaée se odredbe ¢lana 16.02 i prikaz ne smije prelaziti 25 cm2 na svakoj stavci.



POGLED IZBLIZA
zastava grada
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Clan 18. Plet, tonalni otisak ili utiskivanje

18.01 Jedna vrsta oznake ekipe ili njen dio takode se moze unijeti u opremu za igru pomocdu jedne
od sljededih tehnika:

a. tkanje zakard;
b. tonalni otisak;
c. utiskivanje; ili
d. bilo koja druga tehnika koju je UEFA odobrila u pisanoj formi.
18.02 Nema ogranic¢enja u pogledu broja, veli¢ine ili poloZaja odabrane oznake ekipe.
18.03. Za tonalne grafike i Zakard tkanje primjenjuju se odredbe ¢lana 53.
Clan 19. Dodatna upotreba oznaka ekipe na opremi za igru

19.01 Uz upotrebu oznake ekipe koja je utvrdena u ¢lanovima 14 do 18, ekipe mogu prikazati do
dvije oznake ekipe u zoni kragne dresa, medutim svaka odabrana oznaka moze se koristiti samo
jednom i ne smije prelaziti 12 cm?2. Visina slova ne smije prelaziti 2 cm.



19.02 Jedna tonalna oznaka ekipe ili proizvodaca moze se takode pojaviti na svakom od sljedeéih
elemenata kragne i kopc¢i na dresu, pod uslovom da ne predstavljaju opasnost od povrede i ako
ne sadrze sponzorske reklamne i ukrasne elemente:

a. petlje kragne dresa;
b. dugmad na otvorima kragne dresa;
c. ostale kopce kragne (npr. patenti).

IV - Oznake proizvodaca
Clan 20. Vrste
20.01 Proizvodac moze koristiti sljedeée zastitne znake proizvodaca na opremi za igru:

a. tekstualna oznaka proizvodaca

b. oznaka dizajna proizvodaca;

c. kombinovana oznaka proizvodaca;
d. proizvodna linija proizvodaca

e. slogan proizvodaca.

Primjeri:
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20.02 Upotreba zastitnih znakova proizvodaca na opremi podlijeZe sljede¢im ogranicenjima:

a. Svaki zastitni znak proizvodaca mora biti valjano registrovan kao vazedi zastitni znak kod
Kancelarije za intelektualno vlasniStvo Evropske unije (UEFA administracija moze se odreci ovog
ogranicenja u izuzetnim okolnostima kada se takav zastitni znak UEFA-i pokaZe nedostupnim);

b. Zastitni znakovi proizvodaca ne smiju se koristiti kao ukrasni elementi.
Clan 21. Dostavljanje uzoraka administraciji UEFA-e

21.01 Da bi UEFA-ina administracija mogla odobriti opremu svake ekipe prema ¢lanu 6., svaki
proizvoda¢ mora UEFA-inoj administraciji dostaviti uzorak svih vrsta oznaka proizvodaca koje
takva oprema sadrzi, najmanje Sest mjeseci prije pocetka odredenog takmicenja.

21.02 Uzorci se moraju dostaviti u originalnoj veli¢ini, obliku itd, zajedno sa opisom na jednom
od sluzbenih jezika UEFA-e (engleski, francuski ili njemacki), a ako je odobren, odgovarajuca
oznaka moZe se koristiti kao odobrena, sve dok ostaje pravno valjana i nije je povukao ili
zamijenio proizvodac.

Clan 22 - Pozicija, koli¢ina i dimenzije

22.01 Oznake proizvodaca ne smiju dodirivati jedna drugu ili bilo koji drugi element prikazan na
opremi (broj, slova, amblem itd.).

22.02 Oznake proizvodaca iz ¢lana 20.01. a) - d) mogu se prikazati kako slijedi:

a. Na dresu: jedna oznaka proizvodaca koja ne prelazi 20 cm2, na prsima, iznad bilo kojeg
sponzora. Zona kragne (uklju¢ujucéi obje strane presavijene kragne) mora biti bez identifikacije
proizvodaca.

b. Na Sorcu: jedna oznaka proizvodaca koja ne prelazi 20 cm2, u bilo kojem poloZaju na desnoj ili
lijevoj nozi.

c. Na ¢arapama:



i. Jedna oznaka proizvodaca koja se koristi jednom (najvise 20 cm2) ili dva puta (najvise 10 cm2
svaka) ili dvije razli¢ite oznake proizvodaca koje se koriste jednom (najvise 10 cm2) mogu biti
postavljene izmedu ¢lanka i gornje ivice svake Carape.

ii. Jedna oznaka proizvodaca koja ne prelazi 20 cm2 na noznom dijelu svake potpuno nove
(neiznosene) ¢arape (ispod ¢lanka i nije vidljiva kada se kopacke obuju preko ¢arapa).

1 vrsta oznake

mecran ./ \ ' proizvodaca

| 'S max. 20 ¢y’

1 vrsta oznake
proizvodaca

s/ \ max. 20 cm’

2 vrste oznake
proizvodaca

= max. 10 cny’

Clan 23. Traka sa imenom proizodada na opremi za utakmicu

23.01 Oznaka dizajna proizvoda¢a moze se jednom ili visSe puta prikazati na jednom ili vise
predmeta opreme u obliku trake ("traka na opremi za igru"). Traka na opremi za igru mora biti
identi¢na na svim predmetima na kojima je prikazana i mora biti postavljena simetri¢no na
svakom predmetu kako slijedi:

a. nadresu:

i. oko kraja svakog rukava (desno i lijevo); ili

ii. niz spoljasnji centralni Sav svakog rukava (desno i lijevo, od kragne do dna rukava, iskljucujudi
slobodnu zonu rukava); ili

iii. niz spoljasnji centralni Sav s obje strane dresa (rame do dna dresa).

b. na Sorcu:

i. preko poruba (desna i lijeva noga); ili

ii. niz spoljasnji centralni Sav (desna i lijeva noga).

c. na ¢arapama: preko gornjeg poruba svake Carape.



23.02 Traka opreme za igru ne smije prelaziti sljedece Sirine:
a. nadresu: 8 cm,
b. na Sorcu: 8 cm,

. na ¢arapama: 5 cm na potpuno novim (nenosenim) ¢arapama.

23.03. Shodno ¢lanu 12, oprema za igru moze sadrzati ukrasne elemente.

23.04 Samo jedna verzija odgovarajuée oznake dizajna proizvodac¢a moZe se koristiti na traci
opreme za igru, a te oznake ne smiju prelaziti Sirinu trake opreme za igru.
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Clan 24. Tkanje ili utiskivanje

24.01 Jedna vrsta oznake proizvodaca koja ne prelazi 20 cm2 takode se mozZe unijeti u dres i / ili
Sorc pomocu utiskivanja ili Zakardnog tkanja u skladu s odredbama ¢lana 53, bez ograni¢enja u
pogledu broja ili poloZaja odabrane oznake.

24.02 Mogu se koristiti i druge tehnike, uz prethodno pisano odobrenje UEFA-e.
V — Oznaka kvaliteta i tehnologije na opremi za igru
Clan 25. Oznake kvalitete i tehnologije na opremi za igru

25.01 Oznaka kvaliteta moze se pojaviti na opremi jednom na prednjoj ili zadnjoj strani dresa i
Sorca, sa desne ili lijeve strane. Ne smije prelaziti 10 cm2, a gornja ivica mora biti smjeStena
najvise 15 cm iznad donje ivice dresa ili poruba Sorca.

25.02 Na opremi za igru moze se pojaviti jos jedan manji pecat koji ne prelazi 5 cm2, kako slijedi:
a. jednom na dresu, bilo de osim u zoni kragne, prsima ili kratkim rukavima; i
b. jednom na Sorcu, u bilo kojem polozaju.

25.03 Oznaka kvaliteta moze sadrzati jednu ili vise vrsta oznaka ekipe i / ili oznaka proizvodaca.

25.04 Oznaka tehnologije moZe se pojaviti jednom na dresu i jednom na Sorcu. Oznaka
tehnologije moZze se prikazati na sljededi nacin:

a. jednom na dresu, da ne prelazi 10 cm2, postavljena s gornjom ivicom da ne prelazi 15 cm iznad
donjeg obruba dresa; i

b. jednom na Sorcu, da ne prelazi 5 cm2, postavljena s gornjom ivicom da ne prelazi 5 cm iznad
poruba ili Sorca ili da nije nize od 5 cm ispod vrha Sorca.

25.05 Ostale etikete (npr. uputstva za upotrebu i etikete protiv falsifikovanja) i oznaka
proizvodaca dopustene su na unutrasnjoj strani opreme ze igru, sve dok nijesu vidljive za vrijeme
nosenja.

25.06 QR kodovi i / ili matri¢ni bar kodovi nijesu dopusteni kao oblici oznake kvalitete ili
tehnoloske etikete i stoga se mogu koristiti samo sa unutarnje strane opreme.
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VI — Reklamiranje sponzora
Clan 26. Nacela
26.01 Nije dozvoljeno reklamiranje sponzora na Sorcu ili arapama.

26.02 Reklamiranje sponzora na dresovima dozvoljeno je samo na UEFA-inim klupskim
takmicenjima i na UEFA-inom Kupu regija u slucaju ekipa koji koriste opremu koja nije oprema
reprezentacije (npr. oprema regionalnih saveza). U svim ostalim UEFA-inim takmicenjima
zabranjeno je reklamiranje sponzora na opremi za igru.

26.03 Na UEFA-inim takmiéenjima dozvoljeno je reklamiranje sponzora na opremi koja se ne
koristi za igru kako slijedi:

a. na UEFA-inim klupskim takmicenjima - sve faze, ali samo na gornjem dijelu opreme koja se ne
koristi za igru.
b. na reprezentativnim takmicenjima UEFA-e:

Takmicenje Dozvoljeno sponzorstvo
UEFA Evropsko prvenstvo Kvalifikacione utakmice
UEFA Liga nacija Samo u ligaskoj fazi

UEFA Evropsko prvenstvo — sve mlade kategorije (U-21,
U-19, U-17) Kvalifikacione utakmice

UEFA Evropsko prvenstvo za Zene Kvalifikacione utakmice




UEFA Evropsko prvenstvo za Zene — sve mlade kategorije

(U-19, U-17) Kvalifikacione utakmice
UEFA Evropsko prvenstvo u futsalu Kvalifikacione utakmice
UEFA Evropsko prvenstvo u futsalu U-19 Kvalifikacione utakmice

Sva evropska kvalifikaciona takmicenja koja organizuje UEFA za
FIFA-u (uklju€ujuci Svjetsko prvenstvo za Zene, Svjetsko prvenstvo
u futsalu i Olimpijski turnir) U svim fazama

UEFA Regionalni kup U svim fazama

Clan 27. Ogranicenja reklamiranja

27.01 Svako reklamiranje duvana i jakog alkohola (tj. bilo kojeg pice sa procentom alkohola ve¢im
od 15% abv, osim ako nadlezno domace zakonodavstvo ne postavi niZzu granicu) je zabranjeno.

27.02. Takode se primjenjuju sve zabrane ili ograni¢enja nametnuta domaéim zakonodavstvom
drzave u kojoj se igra UEFA-ina takmicarska utakmica.

27.03 Ekipe moraju dobiti pisano ovlaséenje od strane UEFA administracije za sve sponzorske
reklame u skladu sa ¢lanom 6.

Clan 28. Reklamiranje sponzora na opremi za igru

28.01. Shodno ¢lanu 27, ekipa moze reklamirati samo jednog sponzora na opremi za igru, koji
moze biti istaknut na dresu.

28.02. Ekipa moZze prikazivati reklamu sponzora koju je prethodno odobrio njen nacionalni savez
i koju je takode ekipa nosila na svojim dresovima na barem jednom sluzbenom domacem
takmicéenju.

28.03 Ukupna povrsina koriséena za reklamiranje sponzora na dresu ne smije prelaziti 200 cm2,
u skladu sa procedurom mjerenja utvrdenim u ¢élanu 52, i mora biti postavljena na prednjoj strani
dresa, u sredistu prsi.

28.04. Oblik oglasavanja sponzora je neogranic¢en, osim prema obvezama iz ¢lana 27.

28.05 Izbor pisma i boje bilo kojeg slova nije ogranicen, ali ne smiju se unositi oznaka proizvodaca
ili ukrasni elementi.
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Clan 29. Reklamiranje sponzora na opremi koja se ne koristi u igri na klupskim
takmicenjima UEFA-e

29.01 U klupskim takmicenjima UEFA-e dozvoljeno je reklamiranje sponzora na opremi koja se
ne koristi u igri, shodno ¢lanu 27 i prema sljede¢im nacelima:

a. Ekipa moze reklamirati samo jednog sponzora na opremi koja se ne koristi u igri.

b. Ekipa mozZe reklamirati odobrenog sponzora na svim domacim i gostujuéim utakmicama tokom
iste UEFA sezone.

c. Sponzor na opremi koja se ne koristi u igri mora biti:

i. sponsor cCije je koris¢enje prethodno odobrio nacionalni savez i kojeg je ta ekipa takode
prethodno koristila u jednom od zvani¢nih domadih takmicenja kao specificnog sponzora na
opremi koja se ne koristi u igri; ili

ii. reklama sponzora koju je odobrila UEFA a koja se koristi na dresu za igru.

29.02 Dozvoljen je samo jedan element reklamiranja sponzora, u sljedeéim maksimalnim
veli¢inama:

a. 20 cm2 na jaknama za postrojavanje;

b. 200 cm2 na ostalim gornjim djelovima opreme koja se ne koristi u igri.



\ : J lmax. 200 cm?

Clan 30. Reklamiranje sponzora na opremi koja se ne koristi u igri na UEFA
takmicenjima nacionalnih selekcija

30.01 U UEFA-inim reprezentativnim takmicenjima, kada je reklamiranje sponzora dozvoljeno na
opremi koja se ne koristi u igri prema ¢lanu 26, ne postoje ogranicenja u pogledu broja, polozaja
ili veli¢ine logotipa sponzora osim odredbi iz ¢lana 27.

Clan 31. Reklamiranje sponzora

31.01 De je dozvoljeno prema ¢lanu 26 do ¢lana 30, ekipe mogu reklamirati odobrene sponzore
na svim svojim domadim i gostuju¢im utakmicama tokom iste UEFA-ine sezone, prema ¢lanu
27.02.

31.02 Ekipe koji igraju u UEFA-inim klupskim takmiéenjima mogu promijeniti sponzora samo u
skladu sa odgovarajuéim propisima o takmi¢enju. Administracija UEFA-e moZe, prema
sopstvenom nahodenju, odobriti izuzetke u slu¢ajevima odredenih poteskoda.

31.03 Promjene bilo koje prirode sadrzaja sponzorskog reklamiranja tretiraju se kao promjene
sponzora, ¢ak i ako sponzor ostaje isti.

31.04 Promjena sponzora moze se dozvoliti ako ekipa podnese pisani zahtjev UEFA-inoj
administraciji najmanje sedam radnih dana prije prve utakmice u kojoj Zeli koristiti reklamiranje
novog sponzora, zajedno sa sljedec¢im stavkama:

a. Kopija odobrenja nacionalnog saveza te ekipe.

b. Potvrda promjene od starog i novog sponzora.

c. Uzorak dresa koji sadrzZi novi logo sponzora.

31.05 UEFA zadrzava pravo da pregleda odgovarajuéi sponzorski ugovor.

31.06 Reklamiranje sponzora moze se nositi na opremi na gostuju¢im utakmicama, sto podlijeze
ogranicenjima iz ¢lana 27.02. Kada je moguce da se takvo ogranic¢enje moze primijeniti, nacionalni
savez gostujuce ekipe mora kontaktirati nacionalni savez domace ekipe najmanje 12 radnih dana
prije datuma utakmice (ili $to je prije moguce nakon odgovarajuéeg Zrijeba ukoliko je u okviru
ovoga roka) i pruziti tacan opis odgovarajuceg reklamiranja sponzora. Ako nacionalni savez



domacdina konstatuje da je takvo reklamiranje sponzora zabranjeno, o tome mora dostaviti pisano
obavjestenje gostujucoj ekipi i takode odmah obavijestiti UEFA-inu administraciju.

31.07 Ako domace zakonodavstvo primjenjivo na mjestu utakmice, sprjecava gostujuéu ekipu da
koristi odobreno sponzorsko reklamiranje, ta ekipa moZe zatraziti od UEFA-ine administracije
najmanje dva radna dana prije doti¢ne utakmice odobrenje da ga zamijeni potproizvodom
odobrenog sponzora, programom koji je odobrila UEFA (npr. UEFA Respect ili #EqualGame) ili
dobrotvornim logotipom u skladu sa ¢lanom 32.

VIl - Logotipi dobrotvornih organizacija
Clan 32. Logotipi dobrotvornih organizacija na opremi

32.01 Ekipa koja ucestvuje u UEFA-inom klupskom takmicenju moze ista¢i jedan logotip
dobrotvorne organizacije na dresovima i / ili gornjim djelovima opreme koja se ne koristi u igri.

32.02 Ekipa mora dostaviti uredno potpisanu izjavu u kojoj doti¢na dobrotvorna organizacija
potvrduje da:

a. je neprofitna organizacija koja je uredno registrovana u nekoj zemlji;

b. je apoliticna organizacija i ne zauzima otvoreno nikakav politicki stav;

c. sprovodi svoje ciljeve bez ikakve diskriminacije po pitanju politike, pola, religije, rase ili bilo
kojeg drugog razloga;

d. ima finansijski izvjestaj revidiran i objavljen u skladu sa medunarodnim standardima;

e. necée nuditi ili davati ekipi bilo kakvu finansijsku ili drugu vrstu naknade ili naknada za dozvolu
da se njegov dobrotvorni logotip pojavi na dresovima za igru;

f. je uredno registrovao svoj dobrotvorni logotip u sluzbenom drzavnom registru i da dozvoljava
ekipi da ga koristi;

g. je sklopio pismeni sporazum sa ekipom kojim definiSe prava i obaveze svake strane;

h. pristaje da pruzi relevantne informacije administraciji UEFA-e na njen zahtjev.

32.03 Ista izjava mora sadrzati potvrdu ekipe da:

a. je procijenila doticnu dobrotvornu organizaciju i dosla do zaklju¢ka da ispunjava zahtjeve iz
¢lana 32.02 a) do d);

b. nece primiti nikakvu finansijsku ili drugu naknadu ili potrazivati naknadu za dopustanje da se
registrovani logotip dobrotvorne organizacije pojavljuje na njenom dresu;

c. je sklopila pisani ugovor s dobrotvornom organizacijom kojim su definisana prava i duznosti
svake strane;

d. ée odmah obavijestiti UEFA-inu administraciju o svim promjenama u ugovoru u pisanoj formi
sa tom dobrotvornom organizacijom.

32.04 UEFA-ina administracija moZe u bilo kojem trenutku zatrazZiti od ekipe da joj dostavi statut
dobrotvorne organizacije i / ili kopiju pisanog ugovora sa dobrotvornom organizacijom kako bi
sama procijenila jesu li prethodno navedeni kriterijumi ispunjeni. Ako se prilikom takve procjene
otkrije da jedan ili viSe od ovih kriterijuma nije ispunjen, UEFA-ina administracija moze u bilo



kojem trenutku odluciti da se dobrotvorni logotip ne moze dalje pojavljivati na opremi za igru
predmetne ekipe.

32.05 Dobrotvorni logotipi mogu se koristiti na dresu za igru u jednom od sljedecih poloZaja
samo:

a. kao alternativa imenu ekipe u zoni kragne na poledini dresa (maksimalna veli¢ina 20 cm2);
b. kao alternativa imenu ekipe ispod broja na poledini dresa (maksimalna veli¢ina 100 cm2);

C. u prostoru rezervisanom za sponzora, samostalno ili u kombinaciji sa logotipom sponzora
(maksimalna kumulativna veli¢ina 200 cm?2).

32.06 Dobrotvorni logotipi mogu se koristiti na gornjem dijelu opreme koja se ne koristi u igri
samo na jednoj od sljededih pozicija:

a. kao alternativa logotipu sponzora na jaknama za postrojavanje (maksimalne veli¢ine 20 cm?2);

b. kao alternativa logotipu sponzora na svim ostalim gornjim djelovima opreme (maksimalne
velicine 200 cm?2).
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VIl — Osvojeni trofeji
Clan 33. Domace titule i zvjezdice

33.01 Ekipa koja je trenutni ili bivsi nosilac domade titule ima pravo da na svojim dresovima za
igru istakne odgovarajuci prikaz, shodno tome kako je propisao i odobrio njen nacionalni savez.

33.02 Prikaz se moze koristiti samo jednom, u visini prsa, i ne smije prelaziti 10 cm?2.

33.03 Zvjezdice koje predstavljaju vise domacih titula mogu se istac¢i neposredno uz amblem
ekipe na svakom dijelu opreme za igru, uz odobrenje nacionalnog saveza te ekipe. Visina svake
zvjezdice ne smije biti ve¢a od 2 cm.



33.04 Svaka od nacionalnih muskih ili Zenskih selekcija saveza mogu nositi jednu zvjezdicu na
opremi za igru za svaku titulu FIFA svjetskog kupa koju je osvojila ta (tj. muska ili Zenska) selekcija
na seniorskom nivou. Zvjezdica(e) mora biti smjestena neposredno uz amblem ekipe na dresu i /
ili Sorcu i moZe biti postavljena bilo de na ¢arapama. Visina svake zvjezdice ne smije biti veéa od
2cm.

max. 2 cm

IF’OGLED IZBLIZA I

Clan 34. Fudbalski povezani prikazi i druge vidljive oznake ili obiljezja

34.01 Za finala klupskog takmicenja i kvalifikacione utakmice reprezentacije ili utakmice na
zavrSnom turniru, specificne informacije vezane za utakmicu koje sadrze datum, grad u kojem se
igra i oznake svake od ekipa koje igraju utakmicu mogu se postaviti na Sorcevima ekipa iz te
utakmice. Iste informacije o toj utakmici mogu se takode nalaziti na gornjem dijelu trenerke i / ili
jaknama za postrojavanje za predmetnu utakmicu.

34.02 Bilo koji takav prikaz koji se odnosi na utakmicu mora biti postavljen u visini prsi na torzu,
sa povrsinom koja ne prelazi 50 cm2 i slovima koja ne prelaze 2 cm visine.

34.03 Nijedna druga vidljiva oznaka ili obiljezje ekipe, sponzora, proizvodaca ili treée strane nije
dozvoljena bez prethodnog pisanog odobrenja UEFA-ine administracije.

POGLED IZBLIZA

I max. 25 em’




IX — UEFA-ini bedzevi
Clan 35. Nacela

35.01 Kada se takmicarskim pravilnikom utvrdi da je upotreba odredenog UEFA-og bedia
obavezna, UEFA-ina administracija ¢e obezbijediti dovoljan broj bedZeva za dresove za igru (kako
je utvrdila UEFA-ina administracija).

35.02 BedZevi za maloprodaju, ako su dostupni, mogu se dobiti samo od licenciranog partnera
nosioca bedza, u skladu sa odgovaraju¢im ugovorom o licenciranju. Kori$¢enje ovih bedzeva mora
biti u skladu sa relevantnim uslovima koje daje licencirani partner nosilac bedza.

Clan 36. UEFA bedz Respect

36.01 Kada ga dostavi UEFA-ina administracija, bedZ UEFA Respect mora biti istaknut u slobodnoj
zoni rukava na lijevom rukavu dresa.

Clan 37. UEFA takmicarski bedzevi

37.01 Kada ga dostavi UEFA-ina administracija, UEFA-ina takmicéraski bedZ mora biti postavljen
po sredini slobodne zone rukava na desnom rukavu dresa i ne smije prelaziti 50 cm?2.

Clan 38. BedzZevi nosioca titule i visestrukog osvajaca

38.01 Kada ga dostavi UEFA-ina administracija, bedZ nosioca titule mora se nisiti umjesto
takmicarskog bedzZa od strane aktuelnog nosioca titule UEFA takmicenja tokom naredne sezone
odgovarajuceg takmicenja. Taj bedz ne smije prelaziti 50 cm2.

38.02 Bedzevi visestrukog osvaja¢a mogu nositi ekipe koje su osvojile isto UEFA klupsko
takmicenje najmanje tri puta za redom ili ukupno pet puta, u slobodnoj zoni rukava na lijevom
rukavu dresa iznad UEFA bedZa Respect, i u skladu sa uslovima koje usaglasi UEFA administracija.
Ti bedZevi ne smiju prelaziti 50 cm?2.

Clan 39 Bedzevi osvajaca takmicenja nacionalnih reprezentacija

39.01 Aktuelninosilac titule UEFA pobjednika Evropskog fudbalskog prvenstva moze nositi bedz
pobjednika UEFA Evropskog fudbalskog prvenstva, kojeg obezbjeduje UEFA, za vrijeme:

a. narednih kvalifikacija za FIFA Svjetsko prvenstvo;
b. narednih kvalifikacija za UEFA Evropsko prvenstvo kao i na zavrSnom turniru; i
c. naredne UEFA Lige nacija tokom ligaske faze kao i finala.

39.02 Aktuelni nosilac titule UEFA pobjednika Evropskog fudbalskog prvenstva za Zene moze
nositi bedZ pobjednika UEFA Evropskog fudbalskog prvenstva za Zene, kojeg obezbjeduje UEFA,
za vrijeme:

a. narednih kvalifikacija za FIFA Svjetsko prvenstvo za Zene;



b. narednih kvalifikacija za UEFA Evropsko prvenstvo za Zene kao i na zavrSnom turniru;

39.03 Aktuelni nosilac titule pobjednika UEFA Lige nacija moze nositi bedZ pobjednika UEFA Lige
nacija, kojeg obezbjeduje UEFA, za vrijeme:

a. sljedeée UEFA Liga nacija za ligasku fazu i finale;
b. sljedeéeg kvalifikacionog takmicenja za Evropsko prvenstvo kao i na zavrSnom turniru.

39.04 Aktuelni nosilac naslova pobjednika FIFA Svjetskog prvenstva za muskarce ili Zene moze
nositi bedZ pobjednika FIFA Svjetskog prvenstva tokom kvalifikacija i zavrSnog turnira sljedeéeg
UEFA Evropskog fudbalskog prvenstva ili UEFA Evropskog prvenstva za Zene, de je primjenjivo,
kao i u sljedeéoj UEFA Ligi nacija (ligaska faza i finale).

39.05 Bed?Z pobjednika takmi¢enja moZe nositi samo odgovarajuéa pobjednicka ekipa, a ne bilo
koja druga reprezentativna ekipa doti¢nog nacionalnog saveza.

Clan 40. UEFA bed? - We Play Strong (Igramo snaino)

40.01 BedZ UEFA-e We Play Strong moraju nositi sve ekipe koje se takmice u UEFA Zenskim
takmicenjima u slobodnoj zoni rukava na lijevom rukavu, iznad bedZa UEFA Respect, osim ekipa
koje imaju pravo da nose bedzZeve viSestrukog pobjednika takmicenja, koji se mogu nositi umjesto
UEFA bedZa We Play Strong, uz prethodno pisano odobrenje UEFA-ine administracije.

X - Posebna oprema koja se nosi na terenu
Clan 41. Oprema i pribor

41.01 Sljedece se odredbe primjenjuju na posebnu opremu koja se nosi na terenu, podlozno
vazecim Pravilima igre i odgovarajuéim propisima o takmicenju:

a. Majice (odvojene ili trajno pric¢vrséene za dres)
i. Oznake ekipa mogu se koristiti u skladu s poglavljem lll, koje se primjenjuje analogno.

ii. Do dvije oznake proizvodaca Cija veli¢ina ne prelazi 20 cm2 dozvoljene su jednom naprijed i
jednom pozadi, ali ne unutar zone kragne.

iii. Oznaka kvaliteta i tehnologije mogu se koristiti u skladu sa poglavljem V, koje se primjenjuje
analogno.

iv. Majice dugih rukava moraju biti iste boje kao i glavna boja rukava kosulje. U sluéaju dresa sa
prugastim rukavima ili dresa sa rukavima razlicitih boja, bilo koja boja mozZe se koristiti za majice,
ali istu boju moraju koristiti svi igraci u ekipi koji koriste takve predmete.

b. Donje gacde / gace sa nogavicama
i. Oznake ekipa mogu se koristiti u skladu sa poglavljem lll, koje se primjenjuje analogno.

ii. Jedna oznaka proizvodaca koja ne prelazi 20 cm2 dozvoljena je bilo de na desnoj ili lijevoj nozi.



iii. Oznake kvaliteta i / ili tehnologije mogu se koristiti u skladu sa poglavljem V, koje se
primjenjuje analogno.

iv. Donje gace / gade sa nogavicama moraju biti iste boje kao glavna boja Sorca igraca ili najniZi
dio Sorca, a istu boju moraju koristiti svi igraci u ekipi koji koriste takve predmete.

c. Potcéarape i Stitnici za skoCni zglob

i. Dozvoljene su oznake ekipa i / ili proizvodaca, ali ukupan broj i veli¢ina vidljivih oznaka,
ukljucujuci one vidljive na ¢arapama za igranje, ne smiju pelaziti one uobicajeno dozvoljene na
carapama za igranje, kako je odredeno u poglavljima lll i IV.

ii. Vidljive potcarape ili Stitnici za zglob moraju biti iste boje kao odgovarajuci dio ¢arapa za igru.
d. Traka i flasteri

i. Traka, flaster i/ ili bilo koji drugi materijal koji se koristi preko ¢arapa za igranje za pric¢vrscivanje
¢arapa moraju biti prozirni ili iste boje kao dio ¢arape na koji se nanose i moraju biti bez oznaka
ekipa i proizvodaca i dekorativnih elemenata.

ii. Isto se analogno odnosi na traku ili flaster koji se nanose na bilo koji drugi dio opreme za igru.
e. Rukavice i narukvice za igrace na terenu

i. Na svakoj rukavici i narukvici dozvoljena je jedna oznaka ekipe.

ii. Na svakoj rukavici i narukvici dozvoljena je jedna oznaka proizvodaca.

iii. Nema ogranicenja u pogledu poloZaja, ali ni jedna oznaka ne smije prelaziti 20cm?.

f. Golmanske rukavice

i. Jedna oznaka ekipe koja ne prelazi 20 cm? dozvoljena je na bilo kojem mjestu na svakoj od
golmanskih rukavica;

ii. Jedna oznaka proizvodaca koja ne prelazi 20 cm? dozvoljena je na bilo kojem mjestu na svakoj
od golmanskih rukavica;

iii. Oznaka kvaliteta, tehnologije ili dodatna oznaka proizvodaca je dozvoljena na bilo kojem
mjestu na svakoj golmanskoj rukavici. Koje god da se koristi, ne smije prelaziti 10cm?.

iv. Ime golmana moze biti napisano velikim i / ili malim slovima na jednoj ili obje rukavice, sa
slovima visine najvise 2 cm.

g. Kaciga za glavu (znojnice, trake za glavu, termo kape i golmanske kape)

i. Oznake ekipa dozvoljene su bilo de na opremi za glavu, ali ukupna veli¢ina ne smije prelaziti 50

cm?.

ii. Dozvoljena je jedna oznaka proizvodaca koja ne prelazi 20 cm? bilo de na opremi za glavu.



h. Kapitenske trake

i. Kapetansku traku mora nositi kapiten oznacen kao takav u startnoj postavi.

ii. Traka moZze sadrzati jednu oznaku ekipe koja ne prelazi 50 cm?.

iii. Traka na ruci mora biti bez ukrasnih elemenata, osim rijeci "kapiten" ili njegove skraéenice.
iv. Nije dozvoljena oznaka proizvodaca.

v. UEFA moZe obezbijediti kapitenske trake za odredene takmicarske utakmice kao podrsku UEFA
kampanjama.

i. Medicinska oprema (npr. zasStita za glavu, maske za lice, gips, jastuciéi za koljeno ili kopce za
koljeno, jastucici za lakat)

i. Medicinska oprema koja se nosi na terenu mora biti jednobojna i bez oznake ekipe i
proizvodaca.

ii. Predmeti koji se nose na nogama i rukama treba da budu iste boje kao i odgovarajuéa oprema
(npr. jastucidi za lakat ili traka koji se koriste na ruci da su iste boje kao rukavi dresa a jastucici za
koljena iste boje kao Sorc).
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41.02 Zabranjeno je reklamiranje sponzora na svim djelovima posebne opreme koja se nosi na
terenu.

Clan 42 Elektronski sistemi za praéenje uéinka igraca

42.01 Igraci mogu nositi elektronske sisteme za praéenje ucinka igraca na terenu uz odobrenje
sudije. Da bi sistemi za praéenje bili odobreni moraju biti u skladu sa sljedeéim zahtjevima:

a. Sistem mora biti siguran za igrace i ne smije predstavljati opasnost za bilo koga na terenu za
igru.

b. Sustav mora biti oznacen certifikatom International Match Standard, kako je utvrdeno
Pravilima igre.

c. Aparati koje igraci nose moraju biti bez oznaka ekipe, sponzora ili proizvodaca.



IMS

INTERNATIONAL
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STANDARD

Xl — Oprema koja se ne koristi u igri
Clan 43. Gornji dio opreme koja se ne koristi u igri

43.01 Oznaka ekipe, kako je utvrdeno u poglavlju Ill, moZe se pojaviti na gornjem dijelu opreme
koja se ne koristi u igri kako slijedi:

a. Na prednjoj strani gornjeg dijela opreme dozvoljena je jedna oznaka ekipe koja ne prelazi 100
cm2.

b. Nacionalna zastava ili nacionalni simbol ili grb ili zastava grada ili regije ekipe dozvoljeni su
jednom u visini prsi na prednjoj strani gornjeg dijela opreme, a da ne prelaze 100 cm2 i jednom
na svakom rukavu, a da ne prelaze 25 cm2 na svakom pojedinacno.

c. Dozvoljena je jedna oznaka u pisanom / tekstualnom obliku u bilo kojem polozZaju ili velicini.

43.02 Dozvoljene su jos dvije oznake ekipa na bilo kojem mjestu, ali ni jedna ne smije prelaziti 20
cm2, a svaki natpis mora biti visok najvise 2 cm.

43.03 Jedna vrsta oznake ekipe takode se moze ugraditi u gornje djelove opreme koja se ne koristi
u igri, u skladu sa ¢lanom 18, koji se analogno primjenjuje.

43.04 Jedna dodatna oznaka ekipe moZe se koristiti samostalno ili u kombinaciji sa oznakom
dizajna proizvodaca na jednom od mjesta rezervisanih za traku na gornjem dijelu opreme koja se
ne koristi u igri, kako je opisano u donjem ¢lanu 43.05, u kojem sluéaju se primjenjuju odredbe
¢lana 43.05 i ¢lana 43.06. Maksimalna Sirina oznake bilo koje ekipe na ovom poloZaju je 8 cm.

43.05 Dozvoljeno je do pet oznaka proizvodaca, ukljucujuéi do dvije trake oznake dizajna
proizvodaca ("traka gornjeg dijela opreme koja se ne koristi u igri”), koji se mogu koristiti na
sljededi nacin:

a. oko kraja svakog rukava, ili

b. niz spoljni Sav svakog rukava (od kragne do kraja rukava), ili

C. niz spoljni Sav gornjeg dijela opreme (od pazuha do najniZeg ruba osnove gornjeg dijela).

Traka gornjeg dijela opreme koja se ne koristi u igri mogu sadrzZati ukrasne elemente, u skladu sa
¢lanom 12.

43.06 Oznaka proizvodaca ne smiju prelaziti 20 cm2, osim na traci gornjeg dijela opreme koja se
ne koristi u igri, de veli¢ina oznaka proizvodaca ne smije prelaziti Sirinu trake (najvise 8 cm).

43.07 Svaka oznaka proizvodaca u zoni kragne mora biti centrirana na poledini spoljne zone
kragne. Na prednjoj ili bo¢noj strani zone kragne nije dopustena oznaka proizvodaca.



43.8 Jedna vrsta oznake proizvodata moZe se ugraditi i pomocu Zakardnog tkanja, bez
ogranicenja u pogledu broja ili poloZaja odabrane oznake, ali ni jedna pojedinacna oznaka ne
smije biti veéa od 20 cm?2.

43.09 Svaka oznaka ekipe ili proizvodaca koja se koristi na patentnim zatvaracima ili dugmadima
mora biti tonalna u skladu sa ¢lankom 19, koji se analogno primjenjuje.

43.10 Oznake kvaliteta i / ili tehnologije mogu se koristiti u skladu sa poglavljem V, koje se
primjenjuje analogno.

43.11 Reklamiranje sponzora dozvoljeno je samo u skladu sa poglavljem VI.

43.12 Markirani partner opreme na takmicenju moze prikazati odgovarajuci logotip takmicenja
na gornjim djelovima opreme koja se ne koristi u igri, uz prethodno pisano odobrenje UEFA-ine
administracije, i pod uslovom da gornji djelovi ne sadrze reklame sponzora. Takvi takmicarski
logotipi ne smiju prelaziti 100 cm2 i ne mogu se pojavljivati na opremi koja se koristi u bilo kojem
drugom takmicenju (UEFA ili drugom).
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Clan 44. Donji dio opreme koja se ne koristi u igri

44.01 Oznaka ekipa, kako je utvrdeno u poglavlju lll, moZe se pojaviti na donjem dijelu opreme
koja se ne koristi u igri kako slijedi:

a. Na prednjoj strani donjeg dijela dozvoljen je jedan amblem ekipe koji ne prelazi 50 cm?2.

b. Nacionalna zastava ili nacionalni simbol ili grb ili zastava grada ili regije ekipe dozvoljeni su
jednom na prednjoj strani donjeg dijela, s tim da ne prelaze 25 cm2.

c. Dopustena je jedna oznaka u pisanom / tekstualnom obliku na bilo kojem mjestu ili velicini.

44.02 Jedna vrsta oznake ekipe moze se takode unijeti u donje djelove opreme koja se ne koristi
u igri, u skladu sa ¢lanom 18, koji se analogno primjenjuje.

44.03 Jedna dodatna oznaka ekipe moze se koristiti samostalno ili u kombinaciji sa oznakom
dizajna proizvodaca na jednom od mjesta rezervisanih za traku donjeg dijela opreme koja se ne
koristi u igri, opisanu u donjem ¢lanu 44.04, u kojem slucaju se primjenjuju odredbe ¢lana 44.04
i ¢lana 44.05. Maksimalna Sirina oznake bilo koje ekipe na ovom mjestu je 8 cm.

44.04 Dozvoljeno je do pet oznaka proizvodaca, ukljuéujuéi do dvije trake oznaka dizajna
proizvodaca ("traka donjeg dijela opreme koja se ne koristi u igri"), koje se mogu koristiti na
sljededi nacin:

a. preko poruba (desna i lijeva noga), ili

b. niz spoljasnji Sav (desna i lijeva noga).

Trake donjeg dijela opreme koja se ne koristi u igri mogu takode sadrzati ukrasne elemente, u
skladu sa ¢lankom 12.

44.05 Oznake proizvodaca ne smiju prelaziti 20 cm2, osim u traci donjeg dijela opreme koja se ne
koristi u igri, de veli¢ina oznaka proizvodaca ne smije prelaziti Sirinu trake (najvise 8 cm).



44.06 Jedna vrsta oznake proizvodaca koja ne prelazi 20 cm2 moZe se ugraditi i pomodu
Zakardnog tkanja, bez ogranicenja u pogledu broja ili poloZaja odabrane oznake.

44.07 Oznake kvaliteta i / ili tehnologije mogu se koristiti u skladu sa poglavljem V, koje se
primjenjuje analogno.

44.08 Reklamiranje sponzora dozvoljeno je samo u skladu sa poglavljem VI.

44.09 Brendirani partner opreme na takmicenju moze prikazati odgovarajuci logotip takmicenja
na donjim djelovima opreme koja se ne koristi u igri, uz prethodno pisano odobrenje UEFA-ine
administracije, i pod uslovom da donji djelovi ne sadrze reklame sponzora. Takvi takmicarski
logotipi ne smiju prelaziti 100 cm2 i ne mogu se pojavljivati na opremi koja se koristi u bilo kojem
drugom takmicenju (UEFA ili drugom).

Clan 45. Majice pobjednika

45.01 Ekipe mogu pripremiti majice pobjednika koje ¢e nositi u slucaju pobjede u finalu
takmicenja, uz prethodno pisano odobrenje UEFA-ine administracije.

45.02 Uzorak majica pobjednika mora se dostaviti UEFA-inoj administraciji na odobrenje
najmanje 48 sati prije finala i mora se odobriti u pisanom obliku prije upotrebe.

45.03 Majice pobjednika mogu se napraviti na sljedeci nacin:

a. UEFA-in brendirani partner za opremu na relevantnom takmicenju moZe napraviti brendirane
majice pobjednika koje se odnose na odgovarajuée takmicenje ili koriste njegove oznake, logotip
iliime.

b. UEFA-in nebrendirani partner za opremu na relevantnom takmiéenju moZe napraviti
nebrendirane majice pobjednika koje se odnose na odgovarajuce takmicenje ili koriste njegove
oznake, logotip ili ime.

c. Sve majice koje proizvode drugi proizvodaci ne mogu koristiti sluzbene oznake takmicenja,
logotip ili ime i moraju biti nebrendirane ako se bilo koja referenca odnosi na takmiéenje.

45.04 Odobrene majice pobjednika mogu se nositi na terenu tek nakon zavrsetka svih sluzbenih
aktivnosti. Stoga se primjenjuju sljedeée odredbe:

a. Predaja trofeja mora se obaviti u zvani¢cnom dresu za igru.

b. Fotografija pobjednika mora se napraviti u zvaniénom dresu za igru.

¢. Majica pobjednika moze se koristiti tek nakon Sto se zavrSe ove aktivnosti, pa se tako moze
koristiti za pocasni krug, slavlje na terenu itd.

Xll - Dodatna posebna oprema
Clan 46 Prsluci za zagrijavanje
46.01 Dozvoljena je oznaka jednog proizvodaca na prslucima za zagrijavanje koji se nose na

zvani¢nim treninzima dan prije utakmice, za zagrijavanja prije utakmice na terenu i oko njega, a
nose ih i rezervni igraci kada su na klupi i zagrijavaju se tokom utakmice.



46.02 Oznaka proizvodaca ne smije prelaziti 20 cm2, ali se moZe smjestiti jednom naprijed i
jednom na poledini u bilo kojem poloZaju.

46.03 Zabranjeno je reklamiranje sponzora na prslucima za zagrijavanje.

46.04 Fluorescentni Zuti i narandzasti prsluci za zagrijavanje zabranjeni su.

BEZ FLUOROSCENTNE 2UTE
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Clan 47. Torbe

47.01 Torbe koje se koriste u tehnickom prostoru (npr. medicinske torbe, torbe sa opremom,
mreZe za lopte) mogu imati sljedece:

a. Jednu oznaku ekipe koja ne prelazi 100 cm?2.

b. Jednu oznaku proizvodaca koja ne prelazi 20 cm2.

47.02 Na torbama je zabranjeno reklamiranje sponzora.

47.03 Sve vrecice poput vrecica za lopte i / ili medicinskih torbi koje obezbjeduje UEFA
administracija mogu sadrzati UEFA-in logotip i / ili odgovarajuci logotip takmicenja, a mreZice za
lopte takode mogu sadriati logotip zvanicnog dobavlja¢a lopti za odgovarajuée takmiéenje
(maksimum 20cm?2).
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Clan 48. Ostala dodatna posebna oprema

48.01 Relevantni takmicarski pravilnici utvrduju ogranic¢enja na brendiranje bilo koje dodatne
posebne opreme koja nije gore opisana (npr. boce, peskiri, cebad).

XIll = Sudijski tim

Clan 49. Sudijska oprema
49.01 FIFA pravilnik o opremi analogno se primjenjuju na opremu koju nosi sudijski tim.
49.02 UEFA-ina administracija moze dozvoliti reklamiranje sponzora na dresovima koje nosi
sudijski tim na UEFA takmicarskim utakmicama, ali samo UEFA moZe zakljuciti takve sponzorske
ugovore.
49.03 Svaka takva reklama sponzora moZe se naci na rukavima dresa pod uslovom da ukupna
povrsina koja se koristi na svakom rukavu ne prelazi 100 cm2. Prednja strana dresa rezervisana

je za zvani¢ne bedzZeve, amblem FIFA-e ili amblem nacionalnog saveza sudije.

49.04 Oznaka proizvodada moZe se koristiti na opremi koju nosi sudijski tim u skladu sa
poglavljem IV, koje se primjenjuje analogno.

49.05 BedZ UEFA Respect mora biti jednom istaknut na lijevom rukavu dresa.
49.06 Administracija UEFA-e mora unaprijed odobriti opremu sudijskog tima.
XIV — Skupljaci lopti, pratnja igraca, nosaci zastava

Clan 50. Oprema koju nose skupljaci lopti, pratnja igraca i nosaci zastava

50.01 Zabranjeno je reklamiranje sponzora na opremi koju nose skupljaéi lopti, pratnja igraca i
nosaci zastava, osim ako to izri¢ito odobri UEFA-ina administracija.

50.02 UEFA-ini sponzorski programi koji se odnose na takmiéenje mogu sadrzati bedZ na rukavu
koji mora biti centriran u slobodnoj zoni rukava na lijevom rukavu dresa. Takvi bedZevi ne smiju
prelaziti veli¢inu slobodne zone rukava i ni u kojem slu¢aju ne smiju prelaziti 100 cm?2.

50.03 Oznake proizvodaca i ekipe mogu se koristiti na opremi koju nose skupljaci lopti, pratnja
igraca i nosacCi zastava u skladu sa odgovaraju¢im odredbama poglavlja XI koje se odnose na
opremu koja se ne koristi u igri, a koje se primjenjuju po analogiji.

50.04 UEFA zadrzava pravo dodavanja svojih oznaka, logotipa i / ili UEFA-inih takmicarskih
oznaka, kao i UEFA-inih poruka kampanje ili dobrotvornih programa na opremi koju koriste
skupljaci lopti, pratioci igraca i nosaci zastava.



50.05 Ako pratnja igra¢a nosi replika opremu za igru, primjenjivaée se iste odredbe kao i za
opremu za igru.

XV - Lopte
Clan 51. Pravila za lopte
51.01 VazZeda Pravila igre propisuju fudbalske lopte koje se koriste na UEFA-inim takmicenjima.
51.02 Oznaka proizvodaca dozvoljena je kako slijedi:
a. Jedna vrsta, koja ne prelazi 50 cm2; ili
b. Dvije vrste, koje pojedinacno ne prelaze 25 cm?2.
51.03 Ime lopte moze se prikazati jednom i njena veli¢ina ne smije biti veée od 30 cm2.

51.04 Ime i logo takmicenja mogu se pojaviti dva puta, ali ni jedan ne moze biti veci od 50 cm?2.

51.05 UEFA zadrZava pravo dodavanja svojih oznaka i logotipa i / ili UEFA-inih takmicarskih
oznaka.

51.06 Domaca ekipa mora obezbijediti dovoljan broj zimskih lopti jarkih boja ako klimatski uslovi
budu ukazivali da ¢e njihova upotreba mogude biti potrebna (npr. u slucaju prognoze snijega,
magle).

XVI - Postupci mjerenja
Clan 52. Mjerenje oznaka i prikaza
52.01 Svi djelovi opreme mjere se u najmanjem mogucem geometrijskom obliku (kvadrat,

pravougaonik, trougao, krug itd.), a njihove dimenzije izraCunavaju se pomodéu uobicajene
matematicke formule.



52.02 Za izraCunavanje povrsine mjeri se najsiri dio dijela opreme od ivice do ivice. lzuzetno,
djelovi opreme se mogu podijeliti u nekoliko pojedinac¢nih geometrijskih oblika za potrebe
izracunavanja povrsine.

52.03 Proizvodaci mogu dostaviti posebne prijedloge o nadinu mjerenja odredenih djelova
opreme dostavljenih UEFA-inoj administraciji.

52.04 Oznake dizajna proizvodaca i oznake linija proizvoda mjere se kao pojedinacni geometrijski
oblici kada udaljenost izmedu razlicitih elemenata ne prelazi 0,5 cm.

52.05 Brojevi i imena igraca mjere se bez ukljucivanja konture sjenke, 3D efekata ili kontrastnih
klju€nih linija.

52.06 Jedna od sljedecih povrsina, ona koja je veéa, koristi se za mjerenje reklame sponzora:

a. Povrsina jednobojnog umetka koji se koristi za reklamiranje sponzora ako umetak nije iste boje
kao osnovna boja dresa.

b. Povrsina reklame sponzora koja se koristi ako se reklama direktno Stampana na dresu, ili na
umetku iste boje kao i osnovna boja dresa (ako se koriste dvije glavne boje dresa, umeci koji se
koriste za reklamiranje sponzora mogu biti bilo koje od dvije boje dresa i samo ¢e se reklama
sponzora mjeriti za odobrenje). To se mjeri kao nekoliko pojedinaé¢nih geometrijskih oblika kada
su sastavljeni od viSe odvojenih linija teksta ili se sastoje od logotipa i teksta odvojeno, medutim
udaljenost izmedu razli¢itih elemenata ne smije biti ve¢a od 5 cm.

52.07 Na dresovima sa prstenovima na prsima (najmanje od Sava do Sava preko prednje strane
dresa) mjeri se povrsina reklame sponzora, a ne prsten.

52.08 Sljededi dijagrami i odgovarajudi opisi daju primjere postupka mjerenja:
a. Oznaka dizajna proizvodaca

ja Veli¢ina Nike logotipa izracunava se pomoéu formule: "a" x "b"

ii. Veli¢ina Puma logotipa izracunava se pomocu formule: ("c" + "d") /2 x "h"
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b. Kombinovana oznaka proizvodaca

i. Ukupna velicina izraCunava se dodavanjem veli¢ine dva zaseba podrucja izmjerenih na sljededi
nacin:

- Veli¢ina tekstualne oznake koja se izracunava pomocéu formule: "a" x "b"

- Veli¢ina oznake marke koja se izracunava pomoc¢u formule: "b" x "d"

ii. Udaljenost izmedu oznake dizajna i tekstualne oznake u kombinovanoj oznaci ne smije biti ve¢a
od 0,5 cm (inace ¢e se smatrati kao dvije zasebne oznake).
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c. Reklama sponzora na umetku neutralne boje
i. Veli¢ina reklame sponzora izraCunava se pomoc¢u formule za neutralni umetak: "a" x "b"
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d. Reklama sponzora koja se stavlja na bojama dresa ili na umetku sa jednom od boja dresa

i. Veli¢ina pojedinog dijela reklame sponzora izracunava se pomocu formule: "a" x "b".

b
ii. Veli¢ina reklame sponzora koja sadrzi vise od jedne stavke mjeri se sabiranjem veli¢ine dva
odvojena podrudja, mjerena na sljedeci nacin:

- DvijerijeciizraCunate kao ("a" x "b") + ("c" x "d")

- RijeCilogo izracunati kao ("a" x "b") + (povrsina kruga "c")

- Udaljenost ("d") izmedu rijeci i logotipa ne smije biti veéa od 5 cm.
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Clan 53. Mjerenje kontrasta boje

53.01 UEFA-ina administracija mjeri kontrast boja koje se koriste na opremi za igru pomocu
spektrofotometra kako bi se obezbijedilo objektivno sredstvo za donosenje odluka.

53.02 Mjerenja se vrSe pomocu sfernog spektrofotometra sa blendom od 6,6 mm i mjernim
podrué¢jem od 4 mm na tacki bjeline D65 i standardnim uglom posmatranja od 10 °. Spektralno
neutralna siva karta refleksije od 18% stavlja se ispod jednog sloja tkanine koja se mjeri, a svako
kona¢no mjerenje izraéunava se iz prosjeka tri oéitavanja, na0°, 90 °i 45 °.



53.03 Kontrast izmedu boja dresa u zoni broja mora biti manji ili jednak Delta L od 25.
Kombinacije boja sa vrijedno$éu Delta L razlike vece od 25 zahtijevaju jednobojni umetak na
poledini dresa koji ée sluZiti kao zona broja.

53.04 Brojevi igraca moraju biti u kontrastu sa bojom pozadine u zoni broja sa vrijedno$¢u Delta
L jednakom ili ve¢com od 30.

53.05 Tonski otisci moraju biti ukljué¢eni u tonalnu varijaciju (pozadine) boje dijela opreme za igru
u koju su ugradeni, s kontrastom koji je manji ili jednak vrijednosti Delta L 10. Boje pozadine
mjere se prije povezanog tonalnog ispisa.
53.06 Zakardni vez mora biti uklju€en u vez koji mora biti iste boje kao tkanina u koju je utkan.
Zakardno tkanje ne smije dominirati, sadrzati boju koja je kontrastna s njim ili na bilo koji drugi
nacin uticati na prepoznatljivost dijela opreme za igru u koji je ugraden. Kada se mjeri, kontrast
izmedu dva tkanja mora biti manji ili jednak vrijednosti Delta L 5. Boje pozadine mjere se prije
povezanog Zakardnog tkanja.
XVII - Zavr$ne odredbe

Clan 54. Nadgledanje

54.01 UEFA nadzire poStovanje ovih propisa, moze vrsiti provjere na licu mjesta i moze oduzeti
sumnjivu opremu za dalje ispitivanje.

54.02 UEFA-in delegat utakmice prijavljuje UEFA-inoj administraciji svako nepridrzavanje ovim
propisima, koja ¢e zatim preduzeti odgovarajuée mjere.

54.03 UEFA moze kazniti svako krsenje ovih propisa u skladu sa UEFA disciplinskim pravilnikom.
Clan 55. Prilozi, dijagrami i ilustracije

55.01 Prilozi ovog pravilnika, kao i dijagrami i ilustracije sadrZani u ovom pravilniku ¢ine njegov
sastavni dio.

€lan 56. Primjena
56.01 UEFA-ina administracija ima pravo da usvoji detaljne odredbe (u obliku smjernica,
direktiva, prirucnika ili bilo kojeg drugog alata koji se smatraju prikladnim) potrebne za primjenu
ovog pravilnika.

57. Nepredvidene okolnosti

57.01 Administracija UEFA-e odlucuje o svim predmetima koji nijesu predvideni ovim
pravilnikom.



57.02 Tamo de nijedna odredba ovih propisa nije primjenjiva, UEFA-ina administracija ¢e uzetiu
obzir relevantne odredbe Pravila igre i / ili FIFA-inog Pravilnika o opremi.

57.03 Takve odluke su konacne.
Clan 58. Mjerodavna verzija

58.01 Ako postoji neslaganje u tumacenju engleske, francuske ili njemacke verzijeog pravilnika,
prevladava engleska verzija.

Clan 59. Usvajanje, stupanje na snagu i ukidanje
59.01 Izvrdni komitet UEFA-e usvojio je ovaj pravilnik sednici 24. maja 2018.
59.02 Pravilnik stupa na snagu 1. Juna 2018.
59.03 On zamjenjuje UEFA Pravilnik o opremi (izdanje 2012).
Za lzvrsni komitet UEFA-e:

Aleksandar Ceferin Teodor Teodoridis
Predsednik Generalni sekretar

Kijev, 24. maja 2018.



